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INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

1 -Te recomendamos leer las instrucciones de manejo y seguridad antes de empezar a usar el producto.

2 -Evita trabajar con tu instrumento o equipo en lugares cercanos al agua o con bastante porcentaje de humedad
(piscinas, luvia, etc.)

3 -Este equipo, solo o0 en combinacién con un sistema de amplificacion (cascos auriculares o altavoces) puede

llegar a causar pérdida permanente o parcial de la audicion. Evita trabajar con él a altos niveles por un tiempo
considerablede tiempo.

4 _Enchufalo siempre a una toma de corriente eléctrica tal como se te indica en las instrucciones de manejo o
bien como se describe en el propio aparato.

5 - Asi mismo desenchufa el cable de corriente cuando no vayas a utilizar el instrumento por un largo
periodo de tiempo.

© - Evita ubicarlo cerca de fuentes de calor tales como radiadores, calefactores, etc.

[ - Evita que se derramen cualquier tipo de liquidos y / o pequefios objetos dentro del equipo; si ello ocurriera
desenchdfalo de la toma de corriente y ponte en contacto con personal cualificado.

8 -El producto tendréa que ser revisado por el personal técnico cualificado en los siguientes casos:
a/ Dafios en el cable de alimentacion de corriente eléctrica
b/ Pequerios objetos o liquidos derramados dentro del equipo
¢/ Exposicion temporal de la lluvia
d/ Fallos internos
e/ Golpes recibidos en su carcasa o caida al suelo

9 - Consulta en la tabla donde adquiristes el equipo por el servicio oficial de mantenimiento y reparacion.

1.0 - Por dltimo, guarda siempre en lugar seguro el/los manual (es) del equipo para futuras consultas.



LOS MANUALES DEL TRINITY

Qué contienen y Como usarlos.
En esta pagina explicamos los contenidos de cada manual y la manera de utilizarlos.Lo primero que debes
hacer es leer la Guia Basica, con lo que aprenderas las ideas bésicas y procedimientos que necesitas conocer;
por otro lado con la entrega de estos manuales asumimos que posees unos conocimientos basicos en cuanto a
sintetizadores y MIDI se refiere.
Nota: En algunas de las paginas de estos manuales se muestran representaciones de pantallas de cristal liquido
junto con una explicacion de las funciones y operaciones pertinentes. Todos los nombres de sonidos, parame-
tros y valores son meramente ejemplos y no tienen por qué estar relacionados con la funcién en si que estés
trabajando.

GUIA BASICA
"PASO 1" explica paso a paso las operaciones que han de hacerse tanto en el panel frontal como el trasero,
como conectar, operaciones basicas y el funcionamiento de cada modo.
"PASO 2" explica la manera de ejecutar el TRINITY (seleccién de sonidos, escucha de demos, y otras fun-
ciones de reproduccion).
"PASO 3" nos explica la manera de editar nuestros propios sonidos, ademas de otro tipo de informaciones
como MIDI, irregularidades en el manejo, etc.
Una vez hayas leido un PASO 2 deberas leer necesariamente el PASO 3 correspondiente; ademas, para sacarle
el mayor provecho a tu TRINITY debes entender claramente el contenido de la Guia Basica para que, junto
con algo de experiencia en su manejo, puedas aprender a modificar a tu gusto cualquier sonido.

GUIA DE PARAMETROS
Este manual te explica las operaciones, ajustes y puntos a tener en cuenta de cada parametro organizado segun
las paginas de cada modo. Te recomendamos consultar la Guia de Pardmetros cada vez que aparezca algin
parametro desconocido o bien cuando desees aprender algo en concreto acerca de alguna funcion.

GUIA DE EFECTOS
Se encarga de explicarnos todos los ajustes y caracteristicas que posee cada efecto; consultala cada vez que des-
conozcas algun parametro o bien quieras aprender algo acerca de algun efecto en concreto.

LISTADO DE VOCES
Contiene el nombre y ajustes de las combinaciones, programas y muestras todas ellas de fabrica. Consultala
cada vez que quieras saber algo acerca de alguin sonido de fabrica.

GUIA DEL SINTETIZADOR
Ofrece procedimientos y todo tipo de notas detalladas acerca de los programas de edicién que se pueden
hacer en el Banco S. Describe ademas el efecto de los parametros.

GUIA DEL DISCO DURO
Contiene todos los procedimientos necesarios para realizar las grabaciones a disco duro, describiendo ademas
el efecto de estos parametros.



COMO SE UTILIZA ESTE MANUAL

A continuacion te indicamos de forma grafica como esté estructurada la
Guia de Parametros.

- Otros simbolos empleados en este manual:
MIDI Relacionado con MIDI; aparecerd a la izquierda de cualquier explicacién.
AMS Para aquellos pardmetros que pueden ser seleccionados como fuente para la "Modulacion Alternativa™.

-CC# es la abreviatura de Numero de Cambio de Control

- Todo namero relacionado con mensajes MIDI que aparezcan entre corchetes se encuentran en la notacion
hexadecimal.

EJEMPLO

Modo y Pagina

Prnogram Edit P1

Pagina -1: Prog. Basic

Menu de Pagina

Pantalla de cristal

/" —— liquido

Subpagina

A

1-la: Program Name

El nombre del programa seleccionado en el Modo de ejecucion de Programas quedara visualizado en
pantalla. Pulsa el botén de edicion de texto para acceder a la pantalla que te permite cam-

Parémetros biar el nombre del programa (ver pag. 6, Guia Basica).

Nota: Si quisieras grabar el nombre del programa en curso asegurate utilizar la funcion
Write Program (pag. 23 Guia Basica). Si seleccionas otro programa o bien apagas la uni-
\ dad, perderas dicho nombre de programa.

1-1b: Category

Puedes asignar 2 categorias por cada programa. Al utilizar estas categorias puedes buscar cualquier
programa en los Modos Ejecucion de Programas, Ejecucion de Combinaciones y Secuenciador. Valo res de IOS

/ parametros
A (Category A) [Keyboard...Drums/Perc]

Con los ajustes de fabrica, esta categoria contiene el nombre del instrumento, aunque pue
carlo en el Modo Global "4-1 Category Program A" (pag. 114 de este

B (Category B) [User Category P01...p16
Puedes modificar sus nombres por medio del Modo Global "4-2 Category Program B" (pag. 141 de
este manual)
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2-5: OSC EG AMS
Esta pagina contiene los ajustes necesarios para que el OSC EG produzca variaciones de tiempo en el pitch de
los OSC 1y 2. Su intensidad se establece en 2-1f (2-3f): OSC EG.

. Page Menu
Level Start: [ Attack:=99 Release~99 )
2-5a Write Program | «@— 2-5A
Time Attack:87 Decay 99 Release:99
2-5B
Copy Oscillator 2-5C
Swap Oscillator b‘/

2-5b—3» — Time M. i
Velocity:  +00  [aMs: [B] OFF
tensity: +00

BSCT PMod |_0SC1 LFO JOSCZ PHod J|_OSC2 LFO JL0SC EG

2-5a: OSC EG.
Realiza ajustes de nivel y tiempo para poder determinar como el pitch cambiara a lo largo del tiempo.

Level
Este parametro depende del ajuste de intensidad hecho en 2-1f (2-3f): OSC EG. A modo de ejemplo, con un
nivel de +12.00, el ajuste en +99 hard incrementar el pitch en 1 octava, y en -99 bajara una octava.
Start [-99...+99]
Ajusta el nivel de pitch con el que el sonido comenzara al tiempo de Note-On (activacion de la nota).
Attack [-99...+99]
Ajusta el nivel de pitch que se alcanzara cuando haya transcurrido el tiempo de ataque.
Release [-99...+99]
Ajusta el nivel de pitch que se alcanzara cuando haya transcurrido el tiempo de Release.

Time
Determina el tiempo que tarda el pitch en cambiar.
Attack [0...99]
Ajusta el tiempo que transcurre desde la activacion de la nota (note-on) hasta que se alcanza el pitch previa-
mentre determinado por Attack Level.
Decay [0...99]
Ajusta el tiempo que tranascurre desde que el Attack Level se ha alcanzado hasta que se vuelve a recuperar el
pitch original.
Release [0...9]
Ajusta el tiempo que transcurre desde la desactivacion de la nota (note-off) hasta que se alcanza el pitch que
determina Release Level.

Cambio de pitch en relacion al tiempo.

+ (EG Intensity= +12)
+99: Aprox. 1 octava Attack Level
Note-on Note-off
0 = the pitch l - l _ Time
reached when / | l
the key remains | Start Level - ] 1 Release Level
pressed Attack  Decay Time | o
Time

Release Time
-99: Aprox. 1 octava e
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2-5b: Time Modulation

Determina la manera en que los tiempos del OSC EG (2-5a: OSC EG) quedan afectados por el velocity y la
Modulacion Alternativa.

Velocity [-99...+99]
Con valores positivos, los tiempos del OSC EG empezaran a ser mas cortos a medida que toques mas fuerte.
Con valores negativos, los tiempos del OSC EG empezaran a ser mas largos a medida que toques mas fuerte.
Independientemente de que el valor sea positivo 0 negativo, los tiempos del OSC EG seran bastante aproxi-
mados a medida que toques més suavemente.

Cambio de pitch (tiempo)
Note-on Note-on / Note-on
1 l Note-off \ l/\ Noti-oﬁ Note-off
/

| 17 L (7 \

gjecutada fuertemente  ejécutadafuertemente  ejecutada fuertemente

Alternate Modulation
AMS [OFF...Filter 1 LFO]
Selecciona la fuente que modulard los tiempos del OSC EG. En OFF estos tiempos no se veran afectados.
Intensity [-99...+99]
Cada uno de los tiempos del Generador de Envolvente (EG) entre cada punto quedaran determinados por el
valor que la Modulacion Alternativa posea en cada punto; por ejemplo el valor en el momento que el nivel de
ataque (Attack Level) ha sido alcanzado lo determina el tiempo de Decay (Decay time).
Si este parametro se ajusta con los siguientes valores: 16, 33, 49, 66, 82y 99, los tiempos para el EG se veran
multiplicados respectivamente por 2, 4, 8, 16, 32y 64 (6 1/2, 1/4, 1/8, 1/16, 1/32 y 1/64)
Si la AMS se ajusta en EG o LFO, el maximo rango de control disponible permitira que los tiempos del osci-
lador EG puedan ser modificados dentro de un rango de 1/64 a 64 veces sus valores originales (EI oscilador
LFO permite afiadir un offset adicional).
Si se selecciona Controller para la AMS, los valores positivos de este parametro haran que los tiempos del EG
se acorten hasta un maximo de 1/64 de sus valores de tiempo originales. Con valores negativos estos tiempos
se alargarian hasta 64 veces sus valores originales.
Si se selecciona SW1 6 SW2 para la AMS, dichos tiempos pueden llegar a ser tan pequefios como 1/64 parte
0 tan grandes como 64 veces sus valores originales.
Si se elige Tempo y se ajusta este parametro en +16, hara que los tiempos del OSC EG se acorten a la mitad
de su valor original cada vez que el tempo se doble, esto permite igualar la velocidad del EG con respecto al
tempo.
Para més detalles sobre las funciones y caracteristicas de las fuentes para la Modulacidn Alternativa (AMS)
consulta la pag. 157 "Apéndice" de este manual y la pag. 33 de la Guia Basica.
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- Menu de Pagina/Page Menu

2-5a: Write Program
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para mas detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion”.

2-5b: Copy Oscillator
Copia los ajustes que posea el oscilador 1 (02) de un determinado programa en el oscilador del programa que
esté siendo editado. Tienes también la posibilidad de seleccionar un programa de otro banco como fuente a
copiar.

Nota: Cuando se copia del OSC2 al OSC1, si el Filtro 1 y el Amplificador 1 ambos del Generador de
Envolvente(EG), o el OSC1 LFO, Filtro 1LFO se seleccionan para el OSC2 AMS, los ajustes automaticamente se
convertiran del Filtro 1 EG al Filtro EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1
LFO al filtro LFO.

2-5c: Swap Oscillator

Intercambia los ajustes de los osciladores 1y 2 con el programa que se esté editando.

Nota: Si el OSC 2 con ajustes AMS del filtro 1 EG, Amp 1 EG, OSC1 LFO o Filtro 1 LFO se utiliza para el
OSC 1 como resultado de la funcion "Swap Osc" los ajustes se convertiran automaticamente del filtro 1 EG al filtro
EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1 LFO al Filtro LFO.
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Edicion de Programas; Pagina 3
Los modelos TRINITY poseen 2 filtros: El filtro 1 (filter 1) para el oscilador 1 y filtro 2 para el oscilador 2. A
su vez, ambos poseen otros 2 filtros: filtro 1Ay 1B, y filtro 2A 'y 2B.
Si seleccionas single en la pagina 1-1c: OSC Mode se trabajara con el filtro 1, si seleccionas double se trabaja-
rd con ambos.
Los ajustes pertenecientes a los filtros se realizan en las Ediciones de Programas P3 'y P4.

3-1: Filter 1 A/B

Determina la configuracién (conexion) para los filtros 1Ay 1B junto a los ajustes méas basicos.

CEpalt Foly S s ‘ que Menu
3-1a—pw | Routing @ parakel O serial (O single QO )
3-1p—I | Filter A Write Program  f«— 3-1A
Tupe: () ERNEERERI  Frequency 87 Trim:S0 I |e— p 318
Copy Oscillator
Resonance: 17 Resonance Mod By Yel: +00 Swap Dscillator fat— 3-1C

Copy Filter [— 3-1D

3-1c—» | ~Filter B
e

Tupe: igh Pass Frequency. 27 Trim: 50 3-1E
e ]Bh‘w Sync Filter AB

Resonance: 02 Resonance Mod By Vel +00

Filtert 4/B JIFter1 Mod J{ Filter2 A/ JFilter2 Mod J

3-la: Routing [parallel, serial, single, thru]

Determina la configuracion de los filtros 1A y 1B.

Selecciona paralelo (Parallel) si quieres usar filtros paso-bando para formar 2 picos.

Seleccina serie (Serial) si deseas usar los filtros tipo notch para formar 2 valles (atenuaciones); en este caso, si
ajustas los filtros 1A y 1B al mismo valor conseguiras que el filtro sea mas estrecho (mas selectivo).

Si quieres utilizar anicamente el filtro 1A, selecciona single.

Paraeo single

| [ Fitter 1A |
— - —| Filter 1A }J [ Filter 1B | L.

Serie thru

— Filter 1A |— Filter 1B [—> ] [Fitter 1A] [Filter 1B | Lo

3-1b: Filter 1A

Realiza los ajustes bésicos para el filtro 1A.

Type [Low Pass, High Pass, Band Pass, Band Reject]
Selecciona el tipo de filtro

Frequency [0...9]
Ajusta la frecuencia de corte del filtro.
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Los Tipos de Filtros y sus Frecuencias de Corte

Paso Bajo

| Filtra las frecuencias que se encuentran por
encima de la frecuencia de corte.

Filtro muy utilizado donde podras dar 0 no
“prillo” a cualquier sonido por el hecho de
filtrar o respetarlos arménicos

Nivel

Frecuencia

-

Paso Alto |

Nivel . . .
v Filtra las frecuencias por debajo de la fre-

cuencia de corte,al filtrar las hojas
frecuencias dara la sensacion de que el
sonido “pierde cuerpo”

B Frecuencia

Paso Banda

Nivel
Filtra las frecuencias situadas a ambos
lados de la frecuencia de corte.

- Frecuencia

i | Notch.
Nivel

Filtra Unicamente las frecuencias
comprendidas en la zona de la
frecuencia de corte.

" = Frecuencia

Frecuencia de Corte

Trim [0...99]
Ajusta el nivel de salida de audio del oscilador 1 al que se envia al filtro 1A.
Nota: Si estos valores son altos o el mismo valor de la resonancia (Resonance), puedes producir distorsién cuando
vayas a ejecutar algun acorde. Ajusta el volumen en la pag. 5-1a: Amp. Level.

Resonance [00...31]
Enfatiza los arménicos que se determinan por el valor de frecuency, con lo que se logra una caracteristica
tonal diferente. Los valores altos produciran un efecto mas evidente.

Resonance Mod. By Vel. [-99...+99]
Determina el control que ejerce el velocity sobre la cantidad de resonancia.
Con valores positivos y una ejecucion fuerte causara que el efecto de la resonancia se acerque al efecto deter-
minado por el ajuste en Resonance, mientras que si se ejecuta mas suavemente decrecera dicho efecto.
Con valores negativos y una ejecucion fuerte cusara que el efecto de la resonancia decrezca, mientras que si se
toca mas suavemente dicho efecto se acercara cada vez mas a la cantidad de resonancia determinada por el
ajuste en Resonance.
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Los resultados que se obtienen al aplicar la Resonancia
Nivel
f ! L [ [

Paso Bajo
- ! R N
Nivel
Paso Alto | / r i
[-’_ N (“ﬂ——.—.— ("‘. - S
Nivel
PasoBanda ¥ i 1 A
Nivel
Notch ;‘ , i -
_' _' - 1 _' _' . - . 1
Resonancia Baja .‘ ’. Resonancia Alta
3-1c: Filter 1B.

Estos pardemtros apareceran en pantalla si la pag. 1-1c: Osc Mode la ajustas en Double y la 3-1a: Routing se
encuentra en serie o paralelo. Para mas detalles consulta la pag. 3-1b: Filter A.

- Menu de Pagina

3-1a: Write Program
Este cumando graba un programa ya editado en un namero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicién.
Para mas detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacién”.

3-1b: Copy Oscillator
Copia los ajustes que posea el ocilador 1 (02) de un determinado programa en el oscilador del programa que
esté siendo editado. Tienes también la posibilidad de seleccionar un programa de otro banco como fuente a
copiar.
Nota: Cuando se copia del OSC2 al OSC1, si el Filtro 1 y el Amplificador 1 ambos del Generador de
Envolvente(EG), o el OSC1 LFO, Filtro 1LFO se selecciona para el OSC2 AMS, los ajustes automaticamen-
te se convertiran del Filtro q EG al Filtro EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del
Filtro 1 LFO al filtro LFO.

3-1c: Swap Oscillator
Intercambia los ajustes de los osciladores 1 y 2 con el programa que se esté editando.
Nota: Si el OSC 2 con ajustes AMS del filtro 1 EG, Amp 1 EG, OSC1 LFO o Filtro 1 LFO se utiliza para el
OSC 1 como resultado de la funcion "Swap Osc" los ajustes se convertiran automaticamente del filtro 1 EG
al filtro EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1 LFO al Filtro LFO.
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3-1d: Copy Filter
Copia los ajustes hechos en el filtro 1A al filtro 1B, o los del filtro 1B al 1A.

3-1e:Sync Filter AB
Si este comando se encuentra sefialado, los filtros 1A y 1B seran editados simultdneamente (Al editar un fil-
tro, los ajustes del otro también cambiaran).
Puedes crear un corte de filtro mas definido si seleccionas Serial (configuracion serie) en la pag. 3-1a: Routing
y realizas los mismos ajustes para ambos filtros 1Ay 1B.
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3-2: Filter 1 Mod.

Se modifica el sonido al aplicar modulacion a la frecuencia de corte del filtro 1 (OSC 1). La siguiente pantalla
aparecera si la pag. 3-1a: Routing se encuentra con cualquier ajuste que no sea Thru. Si fuera single los para-
metros para el filtro B no apareceran.

Mode =0n hode = Ot mMode = Ech

qu--:n rdd--dl ro—m lmh—au Mol 4=on =il
Fadk + T Tims —H‘ﬁﬁr Tima -I_\*l"{jﬂ-ﬂ[ﬁ-llﬂl ?ﬁ!}— Tirme
Oy Doy Bty By
Mode =00 wode = Off Mode = Eoh
I«a—m Hod 4ol deon T-.-ou Hd+-m Hd+-dl
l |

Fade —

AEW— Tins Tima W Tima

3-2a: Filter 1A Modulation

Determina la influencia del Keyboard Tracking (ubicacion de las notas sobre el teclado), joystick (X), after-
touch y de la Modulacion alternativa sobre la frecuencia de corte del filtro 1 (Producird un efecto tipo wah-
wabh).

Cutoff Freq Key track

Los siguientes parametros (Key, Ramp) determinaran de qué manera influira la posicién de las notas del tecla-
do (Tracking) afectara sobre la frecuencia de corte del filtro (fijate en el diagrama de la prox. pagina).

Key

Determina los minimos de nota para el Keyboard Tracking, con lo que entre Low y High la frecuencia de
corte cambiard en correspondencia al lugar sobre el teclado (pitch).

- Low [C-1...G9]

El tracking del teclado trabajara por debajo del nimero de nota determinado (desde Do 1 a Sol 9)

- High [C-1...G9]

El tracking del teclado trabajara por encima del nimero de nota determinado (desde Dol a Sol 9)

Ramp

Determina los angulos de la pendiente del Tracking.

- Low [-99...+99]

- High [-99...+99]

Con un ajuste de +62, la pendiente para la frecuencia de corte sera la misma como la que tenga el pitch (ubi-
cacion sobre el teclado). Esto significa que la oscilacion resultante al alcanzarse la resonancia (péag. 3-1b: Filter
1A) correspondera a la posicion que tenga sobre el teclado.

Con un ajuste de -43, la frecuencia de corte carecera de pendiente (caida), con lo que serd la misma para
todas las notas.
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Influencia de la posicion sobre el teclado y el parametro Ramp sobre la frecuencia de corte

Frecuencia de corte High Feanp= 4580
]
High Famp=+52
High Famp=0
High Famp=—+Z
Lo Famp=—o0
Lo Famp=—42 High Feam
1
Lawe Farnps £ | |
1
Lo Fa HE 1 g Teclado
T Low Kalr  High Koy
Lo Famp= +22

JS (X) [-99...499]
Con un valor positivo y moviendo el joystick hacia la derecha incrementaras la frecuencia de corte, consi-
guiendo que el sonido sea mas brillante. Con un valor negativo y moviendo el joystick hacia la dercha reduci-
ras el valor de la frecuencia de corte, consiguiendo que el sonido sea mas apagado.

Aftertouch
Este parametro depende del filtro seleccionado en Type (3-1: Filter 1 A/B)
Para que el sonido quede més brillante, debes seleccionar (p. €j.) el filtro paso-bajo (Low-bass) y, por medio
de un valor positivo, haras que la frecuencia de corte se incremente. Con el mismo filtro paso abajo y con
valores negativos al pulsar las teclas oiras el sonido apagado, sin brillo, a causa del desplazamiento de la fre-
cuencia de corte hacia las frecuencias graves.

Modulacién Alternativa
AMS [OFF...Tempo]
Selecciona la fuente que modulara a la frecuencia de cotrte del filtro 1A. En OFF no habra modulacién.
Intensity [-99...+99]
La Modulacién Alternativa puede modificar la frecuencia de corte a lo largo de un rango muy parecido al
rango audible del oido humano.
Si seleccionas EG o LFO para la AMS puedes modificar el pitch hasta un maximo de +/- 8 octavas (El LFO
puede afiadir un ajuste del offset de +/- 8 octavas).
Si seleccionas Controller con un valor positivo para la AMS, haras que se incremente la frecuencia de corte,
con un valor negativo todo lo contrario. Se dispone de un minimo de 10 octavas como rango de este cambio.
Si seleccionas SW1 o SW2 podras modificar la frecuencia de corte hacia 10 octavas.
Si seleccionas tempo y un nivel en Intensity de +10 haras incrementar la frecuencia de corte en 1 octava
cuando se dobla el valor del tempo.
Para mas detalles sobre las funciones de las fuentes de Modulacién Alternativa consulta la pagina 157 de este
manual y la pagina 33 de la Guia Bésica.

3-2b: Filter 1B Modulation
Apareceran estos parametros si seleccionas double en la pag. 1-1c: OSC Mode y Serial o Parallel en 3-1a:
Routing
Con estos valores determinas la influencia del tracking del teclado (ubicacion de las notas sobre el teclado),
joystick (X), aftertouch y la Modulacién Alternativa sobre la frecuencia de corte del filtro 1B. Para més deta-
lles consulta la pag. 3-2a: Filter LA Modulation.

3-2c: Filter 1IEG
Determina la intensidad del efecto producido por el filtro 1 EG el cual crea cambios relacionados con el tiem-
po en la frecuencia de corte de los filtros 1A y 1B (sus respectivos valores se ajustan en la pag. 4-1: Filter
1EG).
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Velocity to 1A [-99...+99]
Con valores positivos,a medida que toques més fuerte sobre el teclado, el filtro 1 EG haré que la frecuencia de
corte cambie en mayor medida.
Con valores negativos, el filtro 1 EG operara en polaridad inversa para cambiar la frecuencia de corte en
mayor medida a medida que ejecutes en el teclado con mayor fuerza.

Velocity to 1B [-99...+99]
Consulta la explicacion anterior "Velocity to 1A"

Cambio en lafrecuencia de corte (Valores +)

Note-on Note-on Note-on
' Note-olff ] ‘ Note-of \ j Note-o*ff
Ejecucion Suave  Ajustesde EG INT en 1A ‘Ejecucion fuerte

Intensity to A [-99...+99]
Ajusta la intensidad con la que el filtro EG (péag. 4-1: Filter EG) influira en la frecuencia de corte de los filtros
1Ay 1B.
Con valores positivos en este pardmetro y niveles positivos en el oscilador EG (pég. 4-1a: Filter 1EG
Level/Time) haran que el sonido se perciba mas brillante, los niveles negativos haran todo lo contrario.
Con valores negativos en este parametro y niveles positivos en el oscilador EG (pag. 4-1a: Filter 1EG
Level/Time) haran que el sonido se perciba mas opaco, los niveles negativos haran todo lo contrario.

Intensity to B [-99...+99]
Consulta la explicacion hecha en el parrafo anterior "Intensity to A".
Modulacion Alternativa
AMS [Off...Tempo]
Selecciona la fuente que controlara la intensidad de modulacién de la frecuencia de corte de los filtros 1A'y
1B. En OFF no habra modulacion.
Intensity [-99...+99]
Consulta la pag. 2-1f: OSC EG, la operacion es esencialmente la misma.
Para mas detalles sobre las diversas funciones de la modulacién Alternativa y sus posibles fuentes consulta la
pagina 157 de este manual (Apéndice) y la pagina 33 de la Guia Basica (Acerca de la Modulacion Alternativa)

3-2d: Filter 1 LFO
Ajusta la intensidad del cambio ciclico aplicado por el oscilador LFO (pag. 4-2: filter 1 LFO) a las frecuencias
de corte de los filtros 1Ay 1B.

JS (-Y) [0...99]
A medida que este valor se encrementa y se desplaza el joystick hacia atréas (hacia ti), dara como resultado que
el filtro 1 LFO tenga un mayor efecto.

1Cambio de la frecuencia de Corte

Valores Bajos Valores Altos

Aftertouch [0...99]
A medida que se incrementa este valor y al pulsar las teclas dara como resultado que el filtro 1 LFO tenga un mayor efecto.
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Intensity to A [-99...+99]
Ajusta la intensidad con al que el filtro 1 LFO influird en la frecuencia del filtrolA. Con valores negativos la
polaridad se invertira.

Intensity to B [-99...+99]
Consutla la explicacion anterior "Intensity to A"

Modulacion Alternativa
AMS [OFF...Filter 1 LFO]
Selecciona la fuente que ajustara la intensidad de la modulacién de las frecuencias de corte para ambos filtros
1Ay 1B. En OFF no habrad modulacién.
Intensity [-99...+99]
Consulta la pagina 2-1g:0SC LFO. La operacion es esencialmente la misma.
Para mas detalles sobre las diversas funciones de la Modulacion Alternativa y sus posibles fuentes consulta la
pagina 157 de este manual y la pagina 33 de la Guia Basica.

- Menu de Pagina/Page Menu

3-2a: Write Program
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para mas detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion”.

3-2b: Copy Oscillator
Copia los ajustes que posea el oscilador 1 (02) de un determinado programa en el oscilador del programa que
esté siendo editado. Tienes también la posibilidad de seleccionar un programa de otro banco como fuente a
copiar.

Nota: Cuando se copia del OSC2 al OSC1, si el Filtro 1 y el Amplificador 1 ambos del Generador de
Envolvente(EG), o el OSC1 LFO, Filtro 1LFO se seleccionan para el OSC2 AMS, los ajustes automaticamente se
convertirdn del Filtro 1 EG al Filtro EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1
LFO al filtro LFO.

3-2¢: Swap Ocillator
Intercambia los ajustes de los osciladores 1y 2 con el programa que se esté editando.

Nota: Si el OSC 2 con ajustes AMS del filtro 1 EG, Amp 1 EG, OSC1 LFO o Filtro 1 LFO se utiliza para el
OSC 1 como resultado de la funcion "Swap Osc" los ajustes se convertirdn automaticamente del filtro 1 EG al filtro
EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1 LFO al Filtro LFO.

3-2d: Copy Filter
Copia los ajustes hechos en el filtro 1A al filtro 1B, o los del filtro 1B al 1A.

3-2e:Sync Filter AB
Si este comando se encuentra sefialado, los filtros 1A y 1B seran editados simultdneamente (Al editar un fil-
tro, los ajustes del otro también cambiaran).
Puedes crear un corte de filtro mas definido si seleccionas Serial (configuracion serie) en la pag. 3-1a: Routing
y realizas los mismos ajustes para ambos filtros 1Ay 1B.
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3-3: Filter 2 A/B
Esta pagina aparecera en pantalla si seleccionas double en la pagina 1-1c: OSC Mode.
Puedes realizar los ajustes necesarios para determinar la configuracion de los filtros 2A y 2B, ademaés de sus
ajustes basicos.
Consulta la pagina 3-1; Filter A/B

3-4: Filter 2 Mod
Esta pagina se visualizara si seleccionas double en la pagina 1-1c: Osc Mode.
Puedes realizar los ajustes necesarios para determinar como influird la modulacion al filtro 2 (para el OSC 2).
Consulta la pagina 3-2: Filter 1 Mod.

32



Edicion de Programas. Pagina 4
Los modelos TRINITY poseen los filtros EG y LFO que pueden modular la frecuencia de corte de los filtros
1 y2. Sus ajustes se realizan en las paginas 3 y 4 de Edicion de Programas.

4-1: Filter 1 EG AMS

Realiza los ajustes pertinentes al EG el cual modificara las frecuencias de corte de los filtros 1A y 1B, los cua-
les se hacen desde la pagina 3-2c: Fllter EG para determinar la intensidad del efecto en la frecuencia de corte
del filtro 1.

=g | . Page Menu

[ Level Start +99 Attack:+99 Break: +00 Sustain:+00 Release:+00 <o

Yrite Program  [——4-1A
Time Attack:00 Decay: 90 Slope: 00 Release:7S

4-1a

‘ 4-1B
Copy Oscillator |«

Swap Oscillator log 4-1C

P

Sync Both EGs 4-1D

~ Time i
4-10-7 KeyTrack At+00 Dc:+00 SI +00 R1:+00 [AMS: [B]SW1(CC*80) "

4-100g Velocity At+00 De:+00 St+00 Rt +00 ntensity: [
Level M: I

|_Vehcitg St:+00 At:+00 Br:+00

Fitter1 EG J(Filter1 LFO J_Filter2 £6_J Filter2 LFO ] |

4-1a: Filter 1 EG
Realiza los ajustes sobre el nivel y el tiempo (Level & Time) para determinar el control por medio de las
variaciones de tiempo que producira el filtro 1 EG.

Level
La puesta en marcha de este parametro del tipo de filtro elegido en Type (pag. 3-1: Filter 1 A/B).Por ejem-
plo, si se selecciona un filtro Paso bajo (Low-pass), los valores positivos del pardmetro EG Intensity hara que
el sonido sea mas brillante con sus valores positivos, o bien un sonido més opaco con valores negativos
Start [-99...+99]
Determina la cantidad de cambio en la frecuencia de corte que ocurrird cuando se active la nota (Note-on).
Attack [-99...+99]
Determina la cantidad de cambio en la frecuencia de corte que ocurrird una vez transcurrido el tiempo de ata-
que.
Break [-99...+99]
Determina la cantidad de cambio en la frecuencia de corte que ocurrira una vez transcurrido el tiempo de
caida (Decay)
Sustain [-99...+99]
Determina la cantidad de cambio en la frecuencia de corte que ocurrird una vez transcurrido el tiempo de
recuperacion (Slope) hasta la desactivacion de la nota (Note-off).
Release [-99...+99]
Determina la cantidad de cambio en la frecuencia de corte que ocurrira una vez transcurrido el tiempo de
ralajacion (Release).

Time
Realiza ajustes relacionados con el tiempo.
Attack [0...99]
Determina el tiempo desde la activacion de la nota (Note-on) hasta que se alcanza el nivel de ataque (Attack
level)
Decay [0...99]
Determina el tiempo desde que se ha alcanzado el nivel de ataque hasta alcanzar el nivel del punto de Break
(Break Point Level)
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Slope [0...90]

Determina el tiempo desde que finaliza el tiempo de Decay hasta que se alcanza el nivel de Sustain
Release [0...90]

Determina el tiempo desde Note-off hasta que se alcanza el nivel de Release.

nuwe-ui

Attack Level ~ Sustain Level l
Break

Release Level
—
. l .Tiempo
Frecuencias Point Level o

de Corte fj—IV | | SI 1_

Start t
Level Attack Decay Slope Release
Time Time Time Time

Note-on

y

4-1b: Time Modulation
Determinan la influencia del tracking (ubicacion de las notas sobre el teclado), del velocity y de la
Modulacion Alternativa sobre los tiempos de EG del filtro 1 (pag. 4-1a: Filter 1 EG).

Keyboard track.
Con valores positivos, los tiempos de EG empezaran a ser mas cortos a medida que ejecutes las notas progresi-
vamente por encima del Do 4. Con valores negativos, los tiempos de EG empezaran a ser mas largos a medi-
da que ejecutes las notas progresivamente por encima de Do 4. Con un valor de cero, los tiempos de EG que-
daran determinados como en la pag. 4-1c: Filter 1EG.
At [-99...499]
Ajusta el tiempo de Ataque
Dc [-99...+99]
Ajusta el tiempo de Decay
SI [-99...+99]
Ajusta el tiempo de Slope
RI [-99...+99]
Ajusta el tiempo de Release

Cambios en el tiempo (los 4 paramrtros en +)

Note-on Note-on Note-on

Note-off ‘ Noti-off Note-off
1 174 AN l Vj L
Ajustes del filtro EG Una nota baja Una nota alta

Velocity
Con valores positivos, los tiempos de EG se acortaran a medida que ejecutes las notas con mas fuerza. Con
valores negativos se alargaran. En cero, los tiempos de EG tomaran los valores como lo determinado en la
pag. 4-1a: Filter 1 EG.
At [-99...499]
Ajusta el tiempo de Ataque
Dc [-99...+99]
Ajusta el tiempo de Decay
SI[-99...4+99]
Ajusta el tiempo de Slope
RI [-99...+99]
Ajusta el tiempo de Release
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Cambios en el tiempo (los 4 paramrtros en +)

Note-on Note-on Note-on
Note-off Note-off Note-off

Ajustes del filtro EG Nota ejecutada suavemente Nota ejecutada fuertemente

Modulacién Alternativa
A diferencia de los ajustes de modulacion que permiten que los tiempos del EG se van afectadas por el
Tracking del teclado y el velocity, la Modulacién Alternativa no se puede ajustar independientemente para
cada tiempo del EG (Ataque, Decay, Slope y Release).
AMS [OFF...Tempo]
Selecciona la fuente que controlara los tiempos del filtro 1 EG. En off no habra modulacién.
Intensity [-99...+99]
Consulta la pagina 2-5b: Time Modulation. Para mas detalles acerca de las funciones de la AMS consulta la
pagina 157 de este manual y la pag. 33 de la Guia Basica.

4-1c: Level Modulation

Modifica los niveles del filtro 1 EG (pag. 4-1a: Filter 1 EG).

Velocity
Con valores positivos, los niveles del EG se veran incrementados a medida que ejecutes las notas fuertemente.
Con valores negativos, dichos niveles quedaran atenuados por la misma fuerza de ejecucion. En cero se utili-
zaran los niveles determinados en la pag. 4-1a: Filter 1 EG.
ST [-99...+99]
Ajusta el nivel de inicio (Start Level)
AT [-99...+99]
Ajusta el nivel del ataque (Attack Level)
Br [-99...+99]
Ajusta el punto de Break (Break point)

Cambios en el filtro 1 EG (los 4 parametros con valores +)

Note-on Note-on Note-on
Note-off Note-off Note-off
' Ajustes de la pag. Nota Ejecutada Nota Ejecutada
4-1a: Filter 1 EG suavemente fuertemente

35



- Menu de Pagina/Page Meno

4-1a: Write Program
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para mas detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion”.

4-1b: Copy Oscillator
Copia los ajustes que posea el oscilador 1 (02) de un determinado programa en el oscilador del programa que
esté siendo editado. Tienes también la posibilidad de seleccionar un programa de otro banco como fuente a
copiar.

Nota: Cuando se copia del OSC2 al OSC1, si el Filtro 1 y el Amplificador 1 ambos del Generador de
Envolvente(EG), o el OSC1 LFO, Filtro 1LFO se seleccionan para el OSC2 AMS, los ajustes automaticamente se
convertiran del Filtro 1 EG al Filtro EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1
LFO al filtro LFO.

4-1c: Swap Ocillator
Intercambia los ajustes de los osciladores 1y 2 con el programa que se esté editando.

Nota: Si el OSC 2 con ajustes AMS del filtro 1 EG, Amp 1 EG, OSC1 LFO o Filtro 1 LFO se utiliza para el
OSC 1 como resultado de la funcion "Swap Osc" los ajustes se convertirdn automaticamente del filtro 1 EG al filtro
EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1 LFO al Filtro LFO.

4-1d: Sync Both EGs

Si este parametro se encuentra sefialado, los filtros 1EG y 2EC seran editados simultdneamente (al editar uno,
los ajustes del otro también cambiaran).
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4-2: Filter 1L LFO AMS
Realiza los ajustes necesarios para que el oscilador LFO incida por medio de cambios ciclicos sobre la frecuen-
cia de corte del filtro 1 (efecto wah-wah). La intensidad de estos ajustes del LFO se realizan desde la pagina 3-
2d: Filter LFO.

] M. Page Menu
4-2a -] waveform: (3] [EESEIRINN Freg 0S5  Offset:-99 &
Write Program  |<—— 4-2A
4-2b g Start: [B]Key On Keysyno  Delay: 00 Fade: 400 | 4-2B
Copy Oscillator
4-2C ] Frequency M 4-2C

Swap Oscillator
[AMS: { ] OFF
lintensity: +00

Filter1 EG J Filter1 LFO J{ Fitter2 EG_J[Filter2 LFO

4-2a. Waveform/Freq/Offset.

Waveform [Triangle 0...Random 6]
Selecciona la forma de onda del LFO. Consulta la pag. 2-2¢c: OSC 1 LFO para saber las formas de onda dis-
ponibles.

Freq [0...99]
Determina la frecuencia del oscilador LFO. EL valor de 99 es el mas rapido.

Offset [-99...+99]
Consulta la explicacion de la pagina 2-2a: OSC 1 LFO.
Nota: No se producird el efecto wah-wah si tienes un valor de +99 y la frecuencia de corte se encuentra muy arriba.

4-2b: Start/KeySync/Delay/Fade.
Para mas detalles sobre estos ajustes consulta la pagina 2-2b: Start/KeySync/Delay/Fade.

Start [Key On, Key Off. Both]
Determina el tiempo de arranque del LFO, este parametro depende del fade, asi que consultalo.
En Key On, el LFO empezara al activar la nota (note-on); es el paraemtro mas utilizado.En Key Off empeza-
rd al desactivar la nota (note-off). En Both el LFO empezard al activarse la nota y terminara al desactivarse la
nota.

KeySync [On/Off]
Si se encuentra sefialado en pantalla es que esté activado con lo que el LFO comenzara cada vez que ejecutes
una nota y podras utilizar un LFO independiente para cada nota. Al no estar sefialado se encuentra desactiva-
do con lo que el efecto del LFO de la primera nota ejecutada continuara para las demas notas (en este caso,
Delay y Fade se aplicaran Gnicamente al primer oscilador LFO).

Delay [0...99]
Determina el tiempo de retardo desde la desactivacién de la nota (note-on) hasta que el LFO comienza a
tener efecto. Si el parametro Key-Sync se encuentra en Off, el delay afectara inicamente al primer oscilador
LFO.

Fade [-99...+99]
Con valores positivos se ajusta el tiempo de Fade In del LFO, es decir, el tiempo desde que el LFO comienza
hasta que alcanza su maxima amplitud con valores negativos se ajusta el tiempo de Fade Out del LFO: El
tiempo sobre el cual la amplitud del LFO se va alternando hasta alcanzar cero.
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4-2c: Frequency Modulation
Con estos parametros la velocidad del filtro 1 LFO quedara afectada por las caracteristicas de la Modulacion
Alternativa.

Modulacion Alternativa
AMS [OFF...Filter 1 LFO]
Selecciona la fuente que controlara la frecuencia del oscilador 1 LFO. En off no habra modulacion.
Intensity [-99...+99]
Consulta la pag. 2-2c: Freq. Modulation. Para méas detalles sobre las fuentes de la Modulacién Alternativa y
sus posibles fuentes consulta la pagina 157 de este manual y la 33 de la Guia Basica.

- Menu de Pagina/Page Menu

4-2a: Write Program
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para mas detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion”.

4-2b: Copy Oscillator
Copia los ajustes que posea el oscilador 1 (02) de un determinado programa en el oscilador del programa que
esté siendo editado. Tienes también la posibilidad de seleccionar un programa de otro banco como fuente a
copiar.
Nota: Cuando se copia del OSC2 al OSC1, si el Filtro 1y el Amplificador 1 ambos del Generador de
Envolvente(EG), o el OSC1 LFO, Filtro 1LFO se seleccionan para el OSC2 AMS, los ajustes automaticamente se
convertiran del Filtro 1 EG al Filtro EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1
LFO al filtro LFO.

4-2¢: Swap Ocillator

Intercambia los ajustes de los osciladores 1 y 2 con el programa que se esté editando.

Nota: Si el OSC 2 con ajustes AMS del filtro 1 EG, Amp 1 EG, OSC1 LFO o Filtro 1 LFO se utiliza para el
OSC 1 como resultado de la funcion "Swap Osc" los ajustes se convertiran automaticamente del filtro 1 EG al filtro
EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1 LFO al Filtro LFO.
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4-3: Filter 2 EG AMS
Esta pagina se visualizara en pantalla si se selecciona double en la pagina 1-1c: Osc Mode. En ella se pueden
realizar los ajustes para el filtro EG el cual creara cambios en el tiempo que afectan a la frecuencia de corte del
filtro 2.
Consulta la pagina 4-1: Filter 1 EG

4-4: Filter 2 LFO AMS
Esta pagina se visualizara en pantalla si se selecciona double en la pagina 1-1c: Osc Mode. En ella se pueden
realizar los ajustes para el LFO el cual creara cambios ciclicos en la frecuencia de corte del filtro 2 (efecto wah-

wah)
Consulta la pag. 4-2: Filter 1 LFO.
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Edicion de Programas. Pagina 5

Los modelos TRINITY poseen 2 amplificadores: Amp1 para el oscilador 1, y Amp 2 para el oscilador 2.

5-1: Amp 1 Mod.

Realiza los ajustes de volumen para el oscilador 1 y su modulacién.

. Page Menu

5-1a—»{ Amp Level127 -}
Write Program [ 5-1A
D

5-1b—pt Medylation r o]
Key Low:C4 High:CS |Yelocity N; AMS: Fiter LFO  |fl | 5-1B
Rampl.ow:+00 High: +00| After Touch: +00 [intensity: -56 Copy Oscillator / 5-1C

— Send/Pan Swap Oscillator

Sendl: 127 Pan: RO71 AMS: | p| OFF
Send2: 127 intensity: +00

5—1c—1

ampt Mod JT Amp! E6_J{ Amp2 Mod J|_ Amp2 EG_J

5-1la: Amplifier Level [0...127]

Ajusta el volumen del oscilador 1.

5-1b: Amplifier Modulation
Determina la influencia de la ubicacion de las notas sobre el teclado (Keybd. tracking), del velocity, after-
touch y de la Modulacion Alternativa sobre el volumen del oscilador 1.

Amplifier Keyboard Tracking
Los siguientes parametros (Key & Ramp) determinan la influencia del tracking sobre el volumen (consulta el
diagrama de la siguiente pagina).
Key
Determina los nimeros de nota para el tracking, éste no efectara al volumen de las notas entre Low y High.
.Low [C-1...G-9]
Determina el rango inferior de actuacion del tracking, que puede elegirse entre el Do 1y el Sol 9. Estos
ndmeros de nota también se pueden determinar desde el teclado. Para mas detalles consulta la pagina 8 de la
Guia Bésica.
.High [C-1...G-9]
Determina el rango superior de actuacién del tracking, que puede elegirse entre el Do 1 y el Sol 9. Estos
numeros de nota tambien se pueden determinar desde el teclado. Para més detalles consulta la pagina 8 de la
Guia Bésica.
Ramp
Determina la pendiente (angulo) del tracking.
.Low [-99...+99]
Con valores positivos y una ejecucion por debajo del nimero de nota determinado en Low se produciran
niveles altos de manera progresiva, con valores negativos se producirdn niveles mas bajos progresivamente.
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.High [-99...+99]
Con valores positivos y una ejecucion por encima del nimero de nota determinado en High se produciran
niveles mas altos de manera progresiva, con valores negativos se produciran niveles mas bajos progresivamente.

Influencia del tracking y el pardmetro Ramp

Amplitud
[
Lo Famp=—4 High Ramp=id
Lo Famp=it i High Ramps=i
' i\\
Lom Fampes 3 1 H High Rampe=—33
1
! i
! ! - Numero de
LomEsy High Key nota (Key)

Velocity [-99...+99]
Con valores positivos, el volumen se incrementard a medida que ejecutes el teclado de forma mas fuerte.
Con valores negativos, el volumen decrecera a medida que ejecutes el teclado de forma mas fuerte.

Cambios en Volumen (Valores Positivos)

gL =R ] e =y
Pttt P off
Notas ejecutadas Notas ejecutadas
suavemente furtemente

Aftertouch [-99...4+99]
Con valores positivos, el volumen empezara a ser mas fuerte a mediada que ejecutes fuertemente el teclado.
En +99 podras producir un cambio de hasta 8 veces el volumen, sin embargo, si los ajustes en el EG, etc
poseen ya sus volumenes al maximo, no se podra conseguir incrementar mas el nivel.
Con valores negativos el volumen comenzara a atenuarse a medida que ejecutas fuertemente el teclado.

Modulacion Alternativa
AMS [OFF... Tempo]
Selecciona la fuente de modulacion. En off no habré tal modulacion.
Intensity [-99...+99]
Por el hecho de que el volumen se determina al multiplicar el cambio de volumen producido por el Amp del
EG con los valores de la Modulacion Alternativa, los niveles bajos de dicho Amp del EG significaran que la
modulacion de la AMS también sera baja.
Si se selecciona EG o LFO para la AMS se podra aplicar hasta un méaximo de 8 veces de volumen (el LFO
permite un offset adicional). Si quieres utilizar otro Generador de Envolvente (pitch EG o Filter EG) para
controlar el volumen deberés ajustar cada uno de los niveles de Amp EG hasta su méaximo valor (99).
Si se selecciona Controller, sus valores positivos haran incrementar el volumen y los negativos todo lo contra-
rio. El rango establecido en un méaximo de 8 veces).
Si seleccionas SW1 o SW2 el volumen puede ser ajustado hasta un maximo de 8 veces.
En Tempo y con un valor de +33 en Intensity se doblara el nivel de volumen cuando se doble el valor del
tempo.
Hay que tener en cuenta que si, por ejemplo, los valores del EG, etc poseen ya el maximo valor en volumen
no se podra incrementar mas. Para mas detalles sobre las funciones de la Modulacién Alternativa y sus posi-
bles fuentes consulta la pagina 157 de este manual y la 33 de la Guia Bésica.
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5-1c: Send/Pan.
Estos dos parametros se aplican en cada activacion de nota (Note-on)

Send
Send 1/ Send 2 [0...127]
Ajusta el nivel de entrada para los efectos Master cuando no se utiliza un efecto Tipo Insert, si por el contra-
rio estas utilizando uno deberas ajustar el nivel de entrada para los efectos Master por medio de la pagina 6-
1b: Width/Send 1, 2.

Panpot [OFF, L000...C064...R 127]
Ajusta la ubicacion de la sefial dentro del panorama estéreo. Si no estas utilizando ningun efecto Insert, la
sefial saldra por los jacks de salida 1/L/MONO y 2/R. En OFF el sonido no saldra por dichos jacks. L es el
canal izquierdo, R el derecho y C es el centro.

Modulacion Alternativa
AMS [OFF...Tempo]
Elige la fuente de modulacion para el potenciometro panordmico del amplificador 1. En OFF no habré tal
modulacion.
Intensity [-99...+99]
Si se selecciona LFO para la AMS, el panordmico cambiara de forma aleatoria en cada activacién de nota
(note-on)
Si se selecciona Controller, los valores positivos de este pardmetro haran mover el panoramico hacia la dere-
chay los negativos hacia la izquierda.
Al seleccionar SW1 o SW2, los valores positivos haran que aquellos sonidos que normalmente se escuchen
por el canal izquierdo se perciban en el centro o en el lado derecho. Con valores negativos ocurrira todo lo
contrario. En cualquier caso, un valor positivo desplazara la sefial hacia la derecha y uno negativo hacia la
izquierda. La cantidad de movimiento est4 estipulado en 90° para un valor de 50 y 180° para un valor de 99.
En Tempo, los valores positivos desplazaran hacia la derecha el sonido a medida que se aumenta el tempo, sin
embargo, si el tempo fuera menor que 120 negras por minuto (n.p.m.) el sonido se desplazaria hacia la
izquierda. Con los valores negativos pasaria todo lo contrario, por ejemplo, en +99 si un sonido se localiza
totalmente hacia la izquierda, al doblar la velocidad del tempo en 240 n.p.m. se percibira totalmente en la
derecha.
En Note Number, los valores positivos desplazaran hacia la derecha el sonido a medida que se aumenta el
valor del nimero de nota (p. €j. al tocar notas altas), sin embargo aquellos nimeros de nota que estén por
debajo de Do 4 (C4) se desplazaran hacia la izquierda. Con un valor negativo produciremos un efecto opues-
to al positivo. A modo de ejemplo con el valor de +99, un sonido que se perciba su localizacion en el extremo
izquierdo, se percibira en el otro extremo (derecho) cuando se ejecute una nota 2 octavas por encima (Do 6).
Para mas detalles acerca de la Modulacion Alternativa y sus funciones consulta la pagina 157 de este manual
("Apéndice™) y la pagina 33 de la Guia Bésica ("Acerca de la Modulacién Alternativa").
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- Menu de Pagina/Page Menu

5-1a: Write Program
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para mas detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion”.

5-1b: Copy Oscillator
Copia los ajustes que posea el oscilador 1 (02) de un determinado programa en el oscilador del programa que
esté siendo editado. Tienes también la posibilidad de seleccionar un programa de otro banco como fuente a
copiar.

Nota: Cuando se copia del OSC2 al OSC1, si el Filtro 1y el Amplificador 1 ambos del Generador de
Envolvente(EG), o0 el OSC1 LFO, Filtro 1LFO se seleccionan para el OSC2 AMS, los ajustes automaticamente se
convertiran del Filtro 1 EG al Filtro EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1
LFO al filtro LFO.

5-1c: Swap Ocillator

Intercambia los ajustes de los osciladores 1y 2 con el programa que se esté editando.

Nota: Si el OSC 2 con ajustes AMS del filtro 1 EG, Amp 1 EG, OSC1 LFO o Filtro 1 LFO se utiliza para el
OSC 1 como resultado de la funcion "Swap Osc" los ajustes se convertiran automaticamente del filtro 1 EG al filtro
EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO vy del Filtro 1 LFO al Filtro LFO.
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5-2: Amp 1 EG. AMS

5-2a

5-2b

5-2¢

Determina el cambio de volumen del oscilador 1 a través del tiempo.

Wit EDIT PS Ampl EG| - Page Menu

Lewvel Start: 00 Attack:82 Break: 82 Sustain:32 )

wWrite P .
[ Tirme  Attack:00 Decay 32 Slope: 21 Releasesl rie Frogram 5-2A

Copy Ozcillator 5-2B
Swap Oseillator 5-2C

Time Modulation

KeyTrack At+00 Do+00 ST +00 R +00 (&S ESWNCC“SD) Sync Both EG= 5-2D

Velogity At+00 De+00 ST +00 RL+00 |ntensity:

Level Modulation
rVelocitg St+00 At:+00 Br+00 |

arnpt Mod | ampt EG 1 armp2 Med I amp2 EG ]

5-2a: Amplifier EG.

Realiza ajustes en nivel y tiempo para determinar el cambio en la variante tiempo producido por el amplifica-
dor del Eg.

- Level

Start [0...99]

Se refiere al nivel al activarse la nota (note-on). Si quieres un sonido con bastante ataque ajusta un valor alto
en este parametro.

Attack [0...99]

Determina el nivel de volumen que se alcanza cuando se ha llegado al tiempo de ataque (Attack time)
Break [0...99]

Determina el nivel de volumen que se alcanza cuando se ha llegado al tiempo de decay (decay time).
Sustain [0...99]

Determina el nivel de volumen que se mantiene desde que se alcanza el tiempo de recuperacion (Slope time)
hasta Note-off.

Time

Attack [0...99]

Determina el tiempo que lleva alcanzar el nivel de ataque estipulado en Attack Level (ver arriba) desde Note-
on. Si Start Level es cero, este pardmetro determinara lo rapido que el sonido comienza a reproducirse.
Decay [0...99]

Determina el tiempo que lleva que el volumen cambie desde Attack Level hasta el punto de Break.
Slope [0...99]

Determina el tiempo que lleva que el volumen cambie desde el punto de break hasta el nivel de Sustain.
Release [0...99]

Determina el tiempo desde Note-off hasta que volumen alcanza el nivel cero.

Amp. del EG
Ao i Lawad Fobe-cdt
ol on Bk Poirt
¥
Volumen
Sbbhin
Leavad
SartLewd )
Tiempo
Aack  Deoiy Shopse Fbes 2 T

T Tma  Tme
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5-2 b: Time Modulation

Determina la influencia que va a tener la ubicacion de las notas sobre el teclado (tracking), el velocity y la
Modulacion Alternativa sobre los valores de tiempo del amplificador 1 del generador de Envolvente (EG).

Keyboard tracking
Con valores positivos los tiempos del Amp EG se acortaran a medida que se ejecute notas mas altas que Do4.
Con valores negativos se alargaran. En cero se aplicaran los ajustes hechos en la pagina 5-2a: Amplifier.
At [-99...499]
Ajusta el tiempo de Ataque
Dc [-99...+99]
Ajusta el tiempo de Decay

SI[-99...+99] Cambios en el Tiempo (los 4 Parametros con valores positivos)
Ajusta el tiempo de Slope

RI[-99...+99] T boteott Mobeoft Mobaoft
Ajusta el tiempo de Release l

Ajustes en el Amp. de EG Nota Baja Nota Alta

Velocity
Con valores positivos, los tiempos de EG se acortaran a medida que ejecutes las notas con mas fuerza. Con
valores negativos se alargaran. En cero, los tiempos de EG tomaran los valores como lo determinado en la
pag. 4-1a: Filter 1 EG.

At [-99...4+99]

Ajusta el tiempo de Ataque

Dc [-99...+99]

Ajusta el tiempo de Decay

SI [-99...+99]

Ajusta el tiempo de Slope Cambios en el Tiempo (los 4 Parametros con valores positivos)

RI [-99...+99] M sttt I T

Ajusta el tiempo de Release J‘ J ( ‘ l
Ajustes en el Amp. de EG Nota ejecutada Nota ejecutada

suavemente fuertemente

Modulacién Alternativa
A diferencia de los ajustes de modulacién que permiten que los tiempos del EG se van afectadas por el
Tracking del teclado y el velocity, la Modulacion Alternativa no se puede ajustar independientemente para
cada tiempo del EG (Ataque, Decay, Slope y Release).
AMS [OFF...Tempo]
Selecciona la fuente que controlara los tiempos del filtro 1 EG. En off no habra modulacién.
Intensity [-99...+99]
Consulta la pagina 2-5b: Time Modulation. Para mas detalles acerca de las funciones de la AMS consulta la
pagina 157 de este manual y la pag. 33 de la Guia Basica.
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5-2c: Level Modulation
Modifica los niveles del filtro 1 EG hechos en la pagina 5-2a: Amp. EG.

Velocity
Con valores positivos, los niveles del EG se veran incrementados a medida que ejecutes las notas fuertemente.
Con valores negativos se reducira. En cero se utilizaran los niveles determinados en la pag. 5-2a: Amplifier.
ST [-99...+99]
Ajusta el nivel de inicio (Start Level)
AT [-99...+99]
Ajusta el nivel del ataque (Attack & Level)
Br [-99...+99]
Ajusta el punto de Break (Break point)

Cambios en el Volumen (los 3 Parametros con valores positivos)

Mobeeon Fobe o e o
ke oba-oir [
Volumen L 4 l
Ajuste de la Pag. 5-2a: Nota ejecutada Nota ejecutada o
Amp. del EG suavemente fuertemente

- MenU de Pagina/Page Menu

5-2a: Write Program
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicién.
Para mas detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacién”.

5-2b: Copy Oscillator
Copia los ajustes que posea el oscilador 1 (02) de un determinado programa en el oscilador del programa que
esté siendo editado. Tienes también la posibilidad de seleccionar un programa de otro banco como fuente a
copiar.
Nota: Cuando se copia del OSC2 al OSC1, si el Filtro 1 y el Amplificador 1 ambos del Generador de
Envolvente(EG), o el OSC1 LFO, Filtro 1LFO se seleccionan para el OSC2 AMS, los ajustes automaticamente se
convertiran del Filtro 1 EG al Filtro EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1
LFO al filtro LFO.

5-2c¢: Swap Ocillator
Intercambia los ajustes de los osciladores 1 y 2 con el programa que se esté editando.
Nota: Si el OSC 2 con ajustes AMS del filtro 1 EG, Amp 1 EG, OSC1 LFO o Filtro 1 LFO se utiliza para el
OSC 1 como resultado de la funcion "Swap Osc" los ajustes se convertiran automaticamente del filtro 1 EG al filtro
EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1 LFO al Filtro LFO.

5-2d: Sync Both EGs.
Si este comando se encuentra sefialado, los amplificadores 1 y 2 EG seradn editados simultaneamente (Al edi-

tar un EG, los ajustes del otro también cambiaran).
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5-3: Amp 2 Mod.
Esta pagina se visualizara en pantalla si se selecciona double en la pagina 1-1c: Osc. Mod. En ella podras
determinar el volumen del oscilador 2.

5-4: Amp 2 EG AMS

Esta pagina se visualizard en pantalla se se selecciona double en la pagina 1-1c: Osc Mod. En ella podras
determinar como cambia el volumen del oscilador 2 con respecto al tiempo.
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Edicion de Programas, Pagina 7.
7-1: Insert Effects.

En esta pagina se realizaran los ajustes concernientes a los efectosTipolnsert

La pantalla de la izquierda aparecera cuando se seleccione single o double en la pagina 1-1c: Osc. Mode. La
de la derecha al seleccionar drums.

FROGRAM EDIT P7 Inzert Effects | PROGRAM EDIT P? Insert Effects | ; Page Menu

e

Write Program
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[E2] size: 1

]

Swap Insert Effect 7-1C

o1 H
ompressor i |ean_width sendi send2)
CHEd 12T  GEE A6

pan_width sendl send2|

CAEd T
7-1b

QYECHEOYEC
OREOYEOYED
OF |10} | -(@r| -1
OFLOEEOYED
= 5 5 =

Pan_width sendl sendz|
Inzert Fi [ Edit E1 F fomin @ Gemin ! Insert Fn [l Edit E1 J EditEz F femis E fan
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7-1c 7-1d

7-1a: Insert Effect Setting.
Selecciona el efecto Insert que va a utilizar el programa.

Size [0, 1, 2, 4]
Determina lla extension disponible para los efectos Insert
En cero no habra efectos, con lo que no se podran seleccionar.
Del 1 al 4 te permitira seleccionar un efecto del parametro Effect Select.
Nota: Los ajustes en Size de [E1]-[E3] deben totalizar un nimero de 4 o0 menor.

Effect On/Off [OFF/ON]
Activa/desactiva el efecto. En Off el efecto estara en bypass. Si se selecciona un efecto Insert con un SIZE=1,
la sefial sin efecto también ser4 mono.
Si deseas que el ajuste del panorama (pan-pot) de un oscilador estéreo tanga efectividad, deberas seleccionar
una extensién con un valor de 2 o mayor.
MIDI Tienes la posibilidad de desactivar los efectos Insert mediante el mensaje MIDI de cambio de control
#92 (Effect 2 Control), independientemente del ajuste que tenga. Los efectos estaran desactivados con valores

de 0y activados con valores de 1-127.
Effect Select

Selecciona el efecto Insert, lo que dependera de lo elegido en SIZE.Los pardmetros del efecto que elijas aqui

se pueden ajustar en las paginas 7-2; Edit E1 hasta 7-5: Edit E4. Para més detalles consulta la Guia de
Efectos.

7-1b: Pam/Width/Send 1, 2

Pan [L000...C064...R127]
Ajusta el potenciémetro panoramico después de que el sonido haya pasado por la seccién de efectos Insert.

Width [0...127]

Ajusta la difusion izquierda/dercha del sonido una vez procesado por el efecto elegido. Cuanto mas alto el
valor mayor difusion entre los canales izquierdo/derecho.

Send 1, 2 [0.127]
Ajusta el nivel de envio a la seccion Efectos Master.
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7-1c: Insert Effect Setting.
Selecciona los efectos Insert para el kit de percusion.
La activacién/desactivacion de efectos para cada uno de los sonidos de percusién se realiza dentro del Modo
GLOBAL (pag. 143 de este manual).
Los recuadros de confirmacidn ubicados a la izquierda de la pantalla determinan la conexidn de los efectos
[E1]-[E4]. Si uno de estos recuadros se encuentra sefialado, significa que los efectos ubicados inmediatamente
por encima y por debajo de dicho recuadro conectados en serie.

Size [0, 1, 2, 4]
Determina los efectos Inserta seleccionar. En 0 la pantalla nos indicara "No efect” con lo que no se podra
seleccionar efecto alguno. Si seleccionas del 1 al 4 podrés elegir efectos del parametro Effect Select.
Nota: los ajustes de Size para los efectos [E1] al [E4] deberan totalizar un ndmero de 4 0 menor.

Effect On/Off [OFF/ON]
Activa/desactiva el efecto.
En OFF el efecto estara en bypass. Si seleccionas una extension (Size)=1, los sonidos de percusion estaran en
mono. Si quieres que el panoramico entre en juego deberas ajustar Size en 2 0 mas (Modo Global pag. 5-1e:
Drumsample Setup).

MIDI y Effect Select
Selecciona el efecto Insert, lo que dependera de lo elegido en SIZE. los pardmetros del efecto que elijas aqui se
pueden ajustar en las paginas 7-2: Edit E1 hasta 7-5: Edit E4. Para més detalles consulta la Guia de Efectos.

7-1d: Pan/width/Send 1, 2
Realiza ajustes para cada efecto. Aunque si estuvieran conectados en serie, dichos ajustes afectaran a la sefial
después de los efectos.

Pan [L000...C064...R127]
Ajusta el potenciémetro panordmico después de que el sonido haya pasado por la seccién de efectos Insert.

Width [0...127]
Ajusta la difusion izquierda/dercha del sonido una vez procesado por el efecto elegido. Cuanto maés alto el
valor mayor difusion entre los canales izquierdo/derecho.

Send 1, 2 [0.127]
Ajusta el nivel de envio a la seccidn Efectos Master.

- MenU de Pagina/Page Menu

7-1a: Write Program
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para mas detalles consulta la Guia Bésica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion”.

7-1b: Copy Oscillator
Copia los ajustes que posea el oscilador 1 (02) de un determinado programa en el oscilador del programa que
esté siendo editado. Tienes también la posibilidad de seleccionar un programa de otro banco como fuente a
copiar.
Nota: Cuando se copia del OSC2 al OSC1, si el Filtro 1 y el Amplificador 1 ambos del Generador de
Envolvente(EG), o el OSC1 LFO, Filtro 1LFO se seleccionan para el OSC2 AMS, los ajustes automaticamente se
convertiran del Filtro 1 EG al Filtro EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1
LFO al filtro LFO.

7-1c: Swap Ocillator
Intercambia los ajustes de los osciladores 1y 2 con el programa que se esté editando.
Nota: Si el OSC 2 con ajustes AMS del filtro 1 EG, Amp 1 EG, OSC1 LFO o Filtro 1 LFO se utiliza para el
OSC 1 como resultado de la funcion "Swap Osc" los ajustes se convertiran automaticamente del filtro 1 EG al filtro
EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1 LFO al Filtro LFO.
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7-2: Edit E1
7-3: Edit E2
7-4: Edit E3
7-5: Edit E4

Estas paginas se visualizaran en pantalla si se ha seleccionado previamente un efecto Insert desde la pagina 7-
l1a: Insert Effect Setting. En ellas puedes realizar los ajustes pertinenetes de los pardmetros de cada efecto. Para

mas detalles consulta la Guia de Efectos.

MIDI La Modulacion de la Dindmica de Efectos la puedes controlar a través del canal MIDI GLOBAL.

PROGRAM EDIT P77 Effect F':':r:':rnr:etr:er[

Nombre —| St Amp Simulation

d | f Size 2
€ E eCtO Amplifier Type: E
wet/Dry: et Sro |I|Nnne At +0
Insert Fi¥ Edit E1 J Gt ET OB EgREL

. Page Menu

<o

Write Program

- Menu de Paginas

7-2A

1-1a: Write Program

Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambias a otro programa diferente

perderias tu edicion.

Para més detalles consulta la Guia Bésica, pag. 23 "Grabar un programa”.
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Edicion de programas, Pagina 8.

8-1: Master Effects.
Se realizan los ajustes pertinenetes a la seccion de efectos Master, asi como los niveles de efectos que van a
parar a los jacks de salida del TRINITY ((1/L/MONO, 2/R, 3 4).
PanL y PanR corresponden a los ajustes hechos en la ubicacién panordmica estéreo en la pagina 7-1: Insert
Effect.
Send 1y 2 (ubicados a la izquierda de la pantalla) son los niveles de envio hechos en la pag. 7-1b. Sin embar-
go si los efectos poseen todos un valor de 0 en el pardmetro Size, correspondera a los ajustes de envio hechos
en 5-1c: Send/Pan.

PROGRAM EDIT P& Master Effects . Page Menu
_ [ -
[Modulation] on L Write Frogram 8-1A
Sendl 3
mDD: Flanger | Panl
8-la = Copy Master Effect 8-1B
[Rewverb/Delay] an
Send2 — 4
mDD: L/CAR Lang Delay Pan2
8-1b i =
Fan L —— — -1
8-1c
Fan B ——+ peturnt Returnz [ Low Bain  High Gain =2
8-1d Master Fit [ Edit 1 JI Edit£2 ]

8-la: Master Effect Setting
Ajusta los efectos tipo modulacién y los de tipo delay-reverb. El recuadro sefializado en el margen izquierdo
de la pantalla realiza las conexiones de [Modulation] y [Reverb/Delay].Cuando se encuentra sefializado en
pantalla quiere decir que ambos estan configurados en serie, en este caso la salida derecha (R) de[Modulation]
se envia a [Reverb/Delay].

Effect On/Off [ON/OFF]
Activa/desactiva la seccion de efectos Master.
MIDI El efecto de modulacién [Modulation] puede ser desactivado mediante mensaje MIDI de cambio de
control (n° 94) Effect 4 y el efecto de reverb/delay mediante el n® 95 Effect 5, independientemente de sus
ajustes. En ambos casos, un valor 0 significa desactivado, mientras valores de 1 a 127 conservaran los ajustes
originales. Para dichos mensajes se utiliza el canal MIDI GLOBAL.

Effect Select
Selecciona los efectos Master: los efectos de modulacion para [Modulation] y los del tipo reverb y delay para
[Reverb/Delay]. Sus respectivos ajustes se realizan en las paginas 8-2: Edit E1y 8-3: Edit E2. Para masdeta-
lles consulta la Guia de Efectos.

8-1b: Pan 1/2 [OFF, L...50:50...R]
Ajusta la localizacién panoradmica estéreo de las salidas 3 y 4. En off el sonido no sera enviado a dichos jacks
de salida.

8-1c: Return 1,2 [0...127]

Ajusta el nivel de sefial que se envia desde [Modulation] y [Reverb/Delay] a los jacks de salida 1/L/MONOQO y
2/R. Estos jacks reciben la sefial de la seccion de panoramicos Pan L y Pan R que a su vez es la mezcla de las
sefiales de [Modulation] y [Reverb/Delay].
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8-1d: Low/High gain

Ajusta la tonalidad de las sefiales que se envian a través de los jacks de salida 1/L/MONO y 2/R.

Low Gain [-18.0...+18.0]
Ajusta el nivel, en dB, del rango de graves

High Gain [-18.0...+18.0]
Ajusta el nivel en dB del rango de agudos.

- Menu de Pagina

8-1a: Write Program
Este comando graba un programa ya editado en un ndmero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para mas detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion".

8-1B Copy master Effect.

Este comando se encarga de copiar los ajustes del efecto Master de un determinado programa, combinacion o
cancion al efecto Master del programa que estés editando.
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8-2: Edit E1

8-3: Edit E2
Realizan los ajustes pertinentes a los parametros de los efectos Master. Si visualizaran en pantalla siempre y
cuando hayas seleccionado un efecto tipo modulacidn o reverb/delay en la pagina 8-1a: Master Effect
Setting.
MIDI La Modulacién Dindmica de efectos se controla a través del canal MIDI GLOBAL. Para més detalles
consulta la Guia de Efectos.

PROGRAM EDIT P& Effect Parameter | h Page Menu
Nombre Fl
del efecto anger —
Delay Time [mzec]: m Write Programm 8-2A
LFO “aveform: Triangle LFO Shape: +0
LFO Fhase [degreel:  +0
LFO Frequency [Hz]: 0.0z Sre: mNone At +0.00
Depth: u}
Fecdback: +0 FE Mode: Morrmal
High Damp [%]: u]
EQ Trim: 0 LEQIAEL +0 HEQIE]: +0
Spread:
Output Lewel: +0 Sro: mNone At +0
Mazter Fid ]| Edit E1 ]I EditE2 ]

- Menu de Pagina

8-2a: Write Program
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para mas detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion”.
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3 MODO EJECUCION DE UNA COMBINACION

Ejecucion de una Combinacion. Pagina 1.
En este modo puedes elegir las combinaciones de fabrica.
El nimero de combinaciones disponibles en el TRINITY depende si la opcion de memoria expandidaBROM
"Sample Playback/Flash™ ha sido instalada. Para mas detalles consulta la Pagina 9 de la Guia Bésica. Si no se
hubiera instalado ninguna de las opciones, el TRINITY cuenta con 256 combinaciones a elegir (0-127 en
cada banco Ay B).
En el Listado de Voces encontraras todos los nombres y caracteristicas de estas combinaciones.

1-1: Combination Play

COMBIMNATION PLAY P1 Combination Play ‘ Page Menu
1-la Bank &
1-1b EI 000: HYP er B rass Update Combination 1-1A
Timbre No. 1 2 3 4 Bank 3 & 7 3 Select By Category 1-1B
4 e s e s [Rla s s
1-1¢c |: Program

[]ooz Moot Moot Mooz ]ooo Mooo DYoo oo
BEreathy Bright HEright HFat O "Frozen CFrozen [Frozen CFrozen O
FPan

1-1d Cagd Laza R1a7 Cag4 Cag4 Cogd Cogd Cogd
1-1e e WoTUmE e D--Hcdd Eralance s

1-1a: Bank Select [Bank A...D]

Para seleccionar bancos utiliza la funcion BANK que se encuentra en el panel frontal. Si tuvieras instalada la
memoria ROM "Sample Playback/Flash™ podras seleccionar los bancos C y D.

1-1b: Combinacion Number/Combination Name [0...127]

Por medio de los controladores VALUE o un pedal interruptor puedes seleccionar las combinaciones.
Consulta la pagina 15 de la Guia Baésica acerca de como seleccionar combinaciones por medio de un pedal o
mensajes MIDI de cambio de Programa.

1-1c: Bank/Program

Selecciona el programa para cada timbre del 1 al 8.

Nota: Con los programas del banco S Gnicamente podras elegir un sélo timbre.

Este pardemtro también se activa en el Modo de Edicién de Combinaciones (1-1. Timb Param1) que se
explica en la pagina 57 de este manual y puede ajustarse desde cualquiera de las dos posiciones.

MIDI Tienes la posibilidad de hacer los cambios de programa via MIDI si la pag. 1-1d: Timbre Mode esta
ajustada en INT. Cuando realizas algin cambio de combinacidn, aquellos timbres que posean el modo de
timbre (Timbre Mode) en EXT, transmitiran los mensajes MIDI, indicando el nimero de banco y programa
que hayas elegido aqui.

Bank [A...S]
Selecciona el banco para el programa asignado a cada timbre del 1 al 8. El banco S se puede seleccionar si tu
TRINITY lleva instalado el SOLO SYNTHESIZER.

Program [0...127]
Selecciona el programa para cada timbre del 1 al 8.
Podras seleccionar los programas 0-67 del banco S si tienes instalada la opcion SOLO SYNTHESIZER, asi
como los programas 64-127 con la memoria ROM "Sample Playback/Flash" si estuviera instalada.
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1-1d: Pan [OFF, L000...C.64...R127]
Ajusta la posicion del panordmico para los timbres 1 al 8. Este parametro también se encuentra en la pag. 1-2:
Timb Param2 (ver pag. 59) del modo Edicion de Combinaciones y puede ajustarse desde cualquier ubicacion.

En OFF no habra salida de sefial directa (los programas del banco S tendran el mismo ajuste de panordmico
gue C064). En PROG. se utilizan los ajustes de panoramico del programa asignado a dicho timbre.

MIDI Cuando se recibe un mensaje Pan (panoramico) mediante CC#10, para un valor 0 correspondera a
L0OO0, un valor de 64 serd C064 (centro), y 127 serd R127. (Los mensajes de panordmico no se podran recibir
si se ha seleccionado PRG o OFF).

1-1le: Volume [0...127]
Ajusta el volumen de cada timbre 1 al 8, este pardmetro también se encuentra en la pagina 1-2: Timb param
2 en el Modo de Edicién de Combinaciones con lo que puede ajustarse desde cualquiera de las 2 paginas.
MIDI El volumen se determina por el producto del ajuste de volumen y el valor que tenga Expression. Si
seleccionas INT en la pagina 1-1d: Timbre Mode (pag. 58 de este manual), los mensajes MIDI de Expresion
(CC#11) se podran recibir. En EXT los ajustes de volumen serdn trnasmitidos via MIDI como mensajes de
Volumen (CC#07) cada vez que cambies de combinacion.
Hold Balance [On/off]
Si esta funcion se encuentra en ON (y a la vez sefializada), al incrementar o reducir los faders de volumen de
cualquier timbre se ajustaran proporcionalmente, preservando el balance del volumen de los timbres 1 al 8,
con lo que nos proporciona una manera muy comoda y conveniente de Balancear el volumen de una combi-
nacion en relacion a las demas. En OFF y sin sefializar, se podra ajustar el volumen de cada timbre de forma
separada.
MIDI En el momento en que seleccionas una combinacion en el TRINITY, su nimero se transmitira por
medio del canal MIDI GLOBAL que hayas elegido para los cambios de programa en la pagina 1-1c: MIDI
Channel. Al mismo tiempo, aquellos timbres que posean la pagina 1-1d: timbre Mode en EXT transmitiran
tanto su nimero como volumen de programa (CC#7) a través de su canal MIDI determinado en la pagina 1-
le: MIDI Channel (pag. 58 de este manual).
Todo manejo que realices desde el TRINITY por medio del teclado, joystick, cinta, aftertouch, conmutado-
res, pedales, etc. haran transmitir mensajes en el canal MIDI GLOBAL, al mismo tiempo, aquellos timbres
que posean la funcion timbre Mode en EXT transmitiran los mismos mensajes a través de sus propios canales
MIDI.
Si un mensaje entrante de seleccion de banco (Bank Select) o cambio de programa (Program Change) posee
el mismo canal MIDI que un timbre que posea el parametro Timbre Mode en INT, dicho timbre tendra la
particularidad de cambiar programas sin embargo, si el canal de un cambio de programa entrante coincide
con el canal MIDI GLOBAL del TRINITY, la combinacién cambiard. Si no quieres que cambie deberas rea-
justar el canal MIDI GLOBAL para que ho coincida con el canal MIDI del cambio de Programa entrante, o
bien, reajustar la pag. 2-1a: Filter (pag. 136 de este manual) Enable Combination Change para que las com-
binaciones no hayan cambiado.
Por otro lado, puedes realizar ajustes en la pag. 2-1c: Filter (pag. 136 de este manual) que correspondan al
parametro Enable Bank Change para que Gnicamente los nimeros de programa cambien sin que quede afec-
tado el banco.

- Menu de Pagina

1-1a: Update Combination
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente

perderias tu edicién.
Para més detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion".

1-1b: Select by category
Este comando te permite seleccionar programas o combinaciones utilizando las categorias establecidas en uno
de los modos de Edicion de Programas o Edicion de Combinaciones. Psara mas detalles consulta la pagina
26 de la Guia Basica "Seleccion por categorias".
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4. MODO EDICION DE UNA COMBINACION

Edicion de una Combinacion. Pagina 1
1-1: Timb Param 1

Se definen los ajustes basicos de cualquier combinacion, asi como para el programa de cada timbre.

COMBINATION EDIT P1 Timb Param?1 ‘ Page Menu
1-1a arnbination Name: Hyper Brass
Category .-
1-1b R m_ B m sertategoryCal | “Write Comnbination 1-1A

Informacion sobre/¥
el Timbre /V 2 3 N = & i 8

Bank

s s Bs s s s e Ba
Timbre Nos Program

ooz [M]eon [M]eat [M]eas [Hose [w]ees [M]eas [b]esa
1-1c BEreathy Eright HBright HFat 0d “Frozen (Frozen CFrozen CFrozen C

Timbre Mode
11d — > |®]m7 DT ]t [T [R]ore (RJore [R]ore [B]orF

MIkI Channel
1-le > o o o1 o [uls} 0& ov og

Tirnbk Pararn1 J1Timb Param2 J[Timb Param3 |

1-1a: Combination Name.
Aparecera en pantalla el nombre de la combinacién elegida desde el Modo de Ejecucion de Combinaciones
(Combination Play mode). Si pulsas el boton de edicion de texto, aparecera una pantalla con la que podras
renombrar dicha combinacion (ver Guia Bésica, Pag. 6). El nombre de la combinacién también puede edi-
tarse desde las paginas 1-1: Timb Param 1 hasta 1-3: Timb Param 3.
Nota: Si deseas mantener el nombre de la combinacion que hayas asignado, asegUrate de utilizar la funcion Write
Combination (péag. 23 Guia Bésica) para que quede guardada en memoria. En el momento en que selecciones otra
combinacién o apagues la unidad antes de salvar la combinacion, perderas su nombre.

1-1b: Category
Pueden asisgnarse 2 categorias por cada combinacion.Cuando estés seleccionando combinaciones por medio
del Modo Ejecucién de Combinaciones puedes buscarlas por categoria. Este pardmetro aparece en las paginas
1-1: Timb Param 1 a la 1-3: Timb Param 3 y puede ser editado desde cualquiera de ellas.

A [Pad & Lead...Drums/Special FX]
Si estas trabajando con los ajustes de fabrica correspondera al nombre del grupo de instrumentos, aunque
puedes modificarlo en la pagina 4-3: Category Combination A (pag. 142 de este manual).

B [User category C01...C16]
Los nombres de las categorias de fabrica se pueden modificar por medio de la pagina 4-4: Category
Combination B (pag. 142 de este manual).

1-1C: Bank/Program
Selecciona el programa que sera asignado a cada timbre (1 al 8). Recuerda que solamente puedes seleccionar
un timbre para un programa del banco S. Este pardmetro también puede activarse desde la pagina 1-1:

Combination Play (pag. 55 de este manual) con lo que puede configurarse desde cualquiera de estas dos pagi-
nas.
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MIDI Al ajustar la pagina 1-1d: Timbre Mode en INT podras seleccionar programas via MIDI. Cuando
seleccionas una combinacion en el TRINITY, aquellos timbres que tengan el pardmetro Timbre Mode en
EXT transmitiran via MIDI el nimero de banco y programa que se haya elegido en este pardmetro.

Bank [A...S]
Selecciona el banco para cada timbre (del 1 al 8). La Unica manera de tener acceso al banco S es teniendo pre-
viamente instalado la tarjeta Solo Synthesizer.

Program [0...127]
Selecciona el programa para cada timbre (1 al 8). Si tienes la tarjeta Solo Synthesizer podras seleccionar los
programas 0-63 del banco S. Si tienes instalado la memoria ROM "Sample Playback/Flash" tendrés acceso a
los programas 64-127 del banco S.

1-1d: Timbre Mode [OFF/INT/EXT]
MIDI Ajusta la modalidad de timbre para los timbres 1 al 8.
OFF: El programa no sonarda (ni tampoco se transmitira informacion MIDI)
INT: Al gjecutar el TRINITY sonaréa el generador de tono interno en respuesta a los mensajes MIDI de uni-
dades externas.
EXT: Al ejecutar el TRINITY no sonara dicho generador de tono, con lo que se transmitirdn mensajes
MIDI para controlar unidades MIDI externas.

HT EiT

3
Generador MO COUT
| de Tono |

1-1e: MIDI Channel [01...16, G ch]

MIDI Ajusta el canal de recepcion y transmision MIDI para cada timbre (1 al 8).

Si Seleccionas G ch, dicho canal MIDI del timbre coincidira con el canal definido en la pag. 1-1: Global
Setup (pag. 129 en este manual).

Al seleccionar INT en 1-1d: Timbre Mode, dicho timbre transmitird mensajes MIDI en el canal establecido
por este ajuste. Si coincide con el del canal MIDI GLOBAL, el TRINITY empleara su generador de tono.
En EXT, al ejecutar el teclado del TRINITY transmitira mensajes MIDI a través del canal MIDI determina-
do. (los mismos mensajes seran similtaneamente transmitidos a través del canal MIDI GLOBAL).

- Menu de Pagina

1-1a: Write Combination
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para mas detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacién”.
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1-2: Timb Param 2

Ajustes relacionados con la salida de cada timbre.

COMEINATION EDIT P1 Timb Param2 . Page Menu
ans__ulta Ia_ Combination Name: Hyper Brass
Pég."1-1: Timp Category o
Param.1” « D) (] terategorucol | Writs Combination 1-2A
Informacion
sobre el Timbre ! 2 z d e Pan £ 8

CEES  LeZa Fia7 CAE4  CBE4  CAEd

e 1N O000000

1-2c Yolume
77
] O I ¢ *

1-2d
Send1
ooo ooo ooo o0 oo ooo oo ooo
1-2e
Send2
1-of oao ooo oao 0z0 0oo ooo ooo ooo

Timnb Parami J] Tirnb Param2 [[Timb Param? ]

1-2c: Pan [OFF, L000...C064...R127, PROG]
Determina la ubicacion del panoramico de cada timbre (1 al 8), es decir la proporcion de salida en los jacks
1/L/IMONO y 2/R. Si vas a utilizar un efecto deberas hacer el ajuste de su ubicacién panoradmica en la pagina
7-2: Insert Effects.
Este parametro también se encuentra en la pag. 1-1: Combination Play (pag. 55 de este manual) con lo que
puede ser ajustado en cualquiera de las dos paginas.
MIDI Si la pagina 1-1d: Timbre Mode se encuentra en INT la recepcidon de un mensaje tipo Panpot
(CC#10) hara cambiar el ajuste de la posicion del panordmico. (Gnicamente si se encuentra entre LO0O y
R127).

1-2d: Volume [0...127]
Determina el volumen de los timbres 1 al 8.
Este pardmetro también se encuentra en la pag. 1-1: Combination Play (pag. 55 de este manual) con lo que
puede ser ajustado en cualquiera de las dos paginas.
MIDI Si la pagina 1-1d: Timbre Mode se encuentra en INT la recepcion de un mensaje de Volumen sera
transmitido en el momento que seleccionas una combinacion.

1-2e: Send1 [0...127, PROG]
Determina tanto el nivel de envio (el nivel de entrada a los efectos Master) de los timbres 1-8, como el nivel
de las salidas 3 y 4.
MIDI Si el TRINITY recibe un mensaje MIDI del nivel del Efecto 1 (CC#91) cuando la pégina 1-1d:
Timbre Mode se encuentra en INT, dicho ajuste cambiard, pero Gnicamente si este pardmetro se encuentra
entre 0y 127.

1-2f: Send2 [0...127, PROG]
Determina tanto el nivel de envio (el nivel de entrada a los efectos Master) de los timbres 1-8, como el nivel
de las salidas 3 y 4.
MIDI Si el TRINITY recibe un mensaje MIDI del nivel del Efecto 3 (CC#93) cuando la pagina 1-1d:
Timbre Mode se encuentra en INT, dicho ajuste cambiara, pero Unicamente si este parametro se encuentra
entre Oy 127.

- MenuU de Pagina

1-2a: Write Combination
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para més detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacién".
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1-3: Timb Param 3

Realiza ajustes sonoros de cada uno de los timbres

Consulta” 1-1: COMBINATION EDIT P1 Timb Param3 B Page Menu
Cornbination Name: Hyper Brass
Timb Param 1” Category &
[ - DI = (oot | Write Combination | 1-3A
1 2 ES 4 3 & T g
Timbre No. D D D |j N D D D D
1-3c R F7 T3 .13 1 S —
o 00000 ooao
[ | 9 POTS) [ 7] [P
1-3e o000 0000 Q000 0000 0000 Q000 0000 Qo000
Tirnb Pararnl JI Timk Paramn2 J] Tirmk Param3

1-3c: Hide OSC 2

Determina si el oscilador 2 de cada uno de los 8 timbres se utilizaran o no, este parametro afectaré Unica-
mente a aquellos programas que contengan 2 osciladores.

Si se encuentra sefialado en pantalla, el OSC 2 no sonar; sin sefialar, el programa sonara de acuerdo a sus
propios ajustes.

1-3d: Force Poly.

Determina si la asignacion de teclas (Key Assign) de cada uno de los 8 timbres se configuraran o no como
polifonicos, este parametro Unicamente afectara a los programas monoaurales.

Si se encuentra sefialado, el programa sera polifonico, sin sefialar, el programa utilizara su propio ajuste de
Key Assign.

1-3e: Delay [0...500, Key off]

Determina en milisegundos el tiempo de retardo (delay) desde la activacion de la nota (note-on) hasta que
suena cada timbre.

En Key off el timbre sonara en note-off (al desactivar la nota) por otro lado, si el nivel de Sustain del amplifi-
cador del EG posee otro valor que no sea O para el programa en curso, el sonido no llegara a desaparecer.
Normalmente se mantiene en 0.Este ajuste es Util para poder recrear ciertos matices como por ejemplo los
que se logran con las treclas de un clavicordio.

-Menu de Pagina

1-3a: Write Combination
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicidn.
Para mas detalles consulta la Guia Bésica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion".
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Edicion de una Combinacion. Pagina 2
2-1: Pitch

Realiza los ajustes de pitch y de escala.

COMEIMATION EDIT P2 ; Page Menu
2_1a Seale
rTupe: E-:|u.a1 Ternperament Key: E]c: Randorn: 0 | i
mf(_)rmadén sobre wWrite Combination 2-1A
el timbre 1 z z 4 5 £ 7 ]
) N | = o 21| T L e————
Timbre No. |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:|
2-1b Transpose
+00 +00 +00 +00 +00 +00 +00 +00
2-le Detune
+00 +00 +00 +00 +00 +00 +00 +00
2-1d
Bend Range
2-le PRG PRG PRG PRG PRG PRG PRG PRG
2-la: Scale,

Selecciona la escala a utilizar en la combinacion.

Type [Equal Temperament...All range user Scale]
Define el tipo de escala. Para més detalles consulta la pagina 5 de este manual (1-1: program Basic).

Key [C...B]
Determina la ténica de la escala elegida.

Random [0...7]
Un valor en este parametro producira irregularidades en la afinacién cuando se ejecuten las notas: muy Gtil
cuando deseas simular la natural inestabilidad de ciertos instrumentos con respecto a sus afinaciones, como
los sintetizadores anal4gicos o los instrumentos acusticos. Normalmente se mantendré en 0.

2-1b: Use Program’s Scale.

Define la escala a utilizar por cada timbre.

Si se encuentra sefialado, cada programa utilizara su propia escala tal como se especifica en la pagina 1-1:
Program Basic (pag. 5 de este manual). Sin sefialar quiere decir que se usara la escala determinada en 2-1a:
Scale.

2-1c: transpose [-24...+24]

Afina la afinacidn (pitch) de los timbres por pasos cromaticos, un valor de 12 equivale a una octava.

MIDI Si la pagina 1-1d: Timbre Mode se encuentra en INT el pitch del TRINITY se vera afectado. Con
EXT cambiara el nimero de nota que posea el mensaje de nota MIDI transmitido. Por ejemplo, si dos tim-
bres ajustados con EXT poseen ajustes de +4 y +7, al ejecutar un Do sobre el teclado producird un Miy un
Sol (en los canales MIDI de cada timbre) que simultaneamente seran transmitidos junto con el DO (en el
canal MIDI GLOBAL)

2-1d: Detune [-99...+99]

Ajusta el pitch en pasos de 1 cent. En cero se mantendra el pitch original.
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2-1le: Bend range [PRG,-24...+24]

Determina el rango (en pasos cromaticos) del cambio de pitch que ocurrira cuando se active el pitch-bend.
En PRG se utilizara el valor definido de cada programa. Entre -24 y +24 se utilizara el valor definido en este
pardmetro, independientemente del que posea el programa.

-Menu de Pagina

2-1a: Write Combination
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para mas detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion”.
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Edicion de una Combinacion. Pagina 3.

Define el rango del teclado para cada timbre.

3-1: Key Zone
Las funciones Top y Bottom determinan dicho rango del teclado para los 8 timbres, mientras que Top Slope
y Bottom Slope determinaran el cambio de volumen.
En la pantalla se mostrara una linea que indicara el rango para cada timbre, sefializado en gris el area de la
pendiente (Slope).
Si cuentas con 2 o mas timbres reproduciendo diferentes sonidos y tienes sus rangos ajustados de tal modo
que sus respectivos rangos no queden montados unos encima de otros, podras ejecutar diferentes sonidos
desde diferentes rangos del teclado (Key Split).
Si por el contrario, has hecho los ajustes precisamente para que los sonidos queden montados, esto provocara
que una sola telca reproduzca mas de un sonido. Ahora bien al ajustar las pendientes de tal modo que se cru-
cen, te permitira cambiar paulatinamente de un sonido a otro a medida que "cruzas" tu ejecucion a lo largo
del teclado (Positional Crossfade).
En los modelos TRINITY y TRINITY plus puedes determinar areas entre el Do y el Do7. En el TRINITY
pro sobre un rango de Mil a Sol7, y en TRINITY pro X desde La0 a Do8 (Cuando no se utilice la funcion
de transposicion, etc)
MIDI Estos ajustes no tendran ningun efecto ni en la transmision ni en la recepcion MIDI.

Nota: No es posible ajustar la funcién Bottom por encima de la Top en un solo timbre, asi como tampoco sera
posible realizar ajustes que sobrepongan la pendiente de Top (Top Slope) con la de Bottom (Bottom Slope).

COMEINATION EDIT P3 key Zone . Page Menu
Timbrel
Key Zone display a “Write Combination 3-1A
Timbre 8
Do 1-5019 TR LT ELTLLL LT LL UL LA
0 1-50 Timbrel ADDZ Breathy Sax MIDI Channel01
Informacion 1 2 E 4 3 £ T 2
i Top Key
sobre el timbre A4 G9 G9 9 G9 Ge G9
X Top Slope
Timbre No. oo oo oo oo oo oo oo oo
NSNS ;7% § 117 J-1 11711 R ——
3-1a oo oo oo oo oo oo oo oo
= Bottom Key
3-1b
3_1c -1 o1 D3 c-1 o1 o1 -1 £
3-1d KeyZone [T Weldone ]

3-la: Top Key [C1...G9]

Determina la tecla limite del rango superior (Top Key). También se puede ajustar desde el teclado.

3-1b: Top Slope [00...72]
Determina el rango de la tecla (12=1 octava) sobre el que el volumen alcanzara su nivel original desde Top
Key. Esto no es véalido para aquellos timbres que usan los programas del banco S.
En 0, el Top Key sonaré en su volumen original (méax). En 12, el volumen se ird incrementando gradual-
mente hasta que la tecla que esté una octava por debajo de Top Key suene con su volumen original.
Con un ajuste de 60, se ira aumentando el volumen gradualmente hasta que la tecla que esta 5 octavas por
debajo de Top Key suene con su volumen original.

3-1c: Bottom Slope [00...72]
Determina el rango de la tecla (12=1octava) sobre el que el volumen alcanzara su nivel original desde Bottom
Key. No procede para aquellos timbres que usan los programas del banco S.
En 0, el Bottom Key sonara con su volumen original (max).
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En 12 el volumen ird incrementandose paulatinamente hasta que la tecla que se encuentre aun octava por
encima de Bottom Key suene con su volumen original. Con un ajuste de 60, se ira incrementando el volu-
men hasta que la tecla 5 octavas por encima el Bottom Key suene con su volumen original.

3-1d: Bottom Key [C1...G9]

Determina la tecla limite del rango inferior (Bottom key), también puede ajustarse desde el teclado.

Cambio de volumen determinado por la posicion sobre el teclado

Volumen
[ L
E r"I -"r I"l \ i
1 1
oy L
! 1
1
1 — Tecla
o )
Seop=
Eotban Hoca Top Kt

- Menu de Pagina

3-1a: Write Program
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para més detalles consulta la Guia Bésica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion”.
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3-2: Velocity Zone
Determina el rango de funcionamiento del velocity en la que cada timbre trabajaran, ademas de ajustar el
rango para los cambios de volumen por medio de las funciones Top y Bottom Slope. En la pantalla veras una
linea que indica el rango de velocity para cada timbre asi como el &rea de las pendientes (Slope) en gris.
Si dos 0 mas timbres que ejecuten sonidos diferentes se ajustan de tal manera que sus rangos de velocity no se
solapen, tendrés la pobilidad de ejecutar los sonidos con diferentes valores de velocity en cada uno de ellos. Si
ajustas los rangos de tal manera que los sonidos quedan solapados se produciran diferentes mezclas entre ellos
(layering)
Por otro lado, puedes conseguir que el volumen de cada sonido cambie a medida que ejecutes mas o menos
fuerte sobre el teclado (velocity crossfade) teniendo las pendientes (zonas en gris) solapadas unas con otras.
MIDI Estos ajustes no tendran ningun efecto sobre la transmision y recepcion de mensajes MIDI.
Nota: No es posible ajustar Bottom Velocity por encima de Top Velocity ni siquiera realizar ajuste alguno
para que solapen las pendientes Top y Bottom.

COMBINATION EDIT P3 Yelocity Zone - Page Menu
o
write Combination 3-2A
~J .
T A T T T T A T T P P T T Ay Ty T!mbre8
Timbrel 4002 Breathy Sax MIDI Channeldl Timbrel
1 2 z 4 5 & 7 g
LT L TR
) 127 127 127 127 127 127 127
Timbre No. m Top Slope

040 lul] lul] 000 000 lul] lul] lul]
[————————— - P FT Q- 1Y S ———————————
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[ESSSSG—G——— 11 7Y T P 1 T ———————
alu}} alu}} alu}} 040 alu}} alu}} alu}} alu}}

KeyZone Velzone |

3-2a: Top Velocity [1...127]
Determina el valor més alto del velocity; se puede establecer desde el teclado.

3-2b: Top Slope [0...120]
Determina el rango de los velocity; sobre el que el volumen alcanzara el nivel original desde Top Velocity.
No procede con aquellos timbres utilizados en los programas del banco S.
En 0, la nota sonara con el volumen original para el Top Velocity en 120, el volumen se atenuara a medida
que se va acercando a Top Velocity.

3-2c: Bottom Slope [0...120]
Determina el rango de los velocity sobre el que el volumen alcanzara el nivel original desde Bottom Velocity.
No procede con aquellos timbres utilizados en los programas del banco S.
En 0, la nota sonara con el volumen original para el Bottom Velocity en 120, el volumen se atenuara a medi-
da que se va acercando a Bottom Velocity.
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3-2d: Bottom Velocity

Determina el valor méas bajo de velocity para cada timbre. Se puede establecer desde el teclado.

Cambio de volumen debido al velocity

Volumen
A |
b L1
1 3 rj L !
Py Ly
i i
R !
1
=
3 3
BEcttom Top
Sops 3
Euotbom W adoaody Top Wl oy

- Menu de Pagina

3-2a: Write Combination
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicién.
Para mas detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion”.
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Edicion de una Combinacion. Pagina 4

4-1: Filter
Realiza los ajustes relacionados con los 2 conmutadores (SW1 y SW2) ubicados en el panel frontal del TRI-
NITY, ademas de determinar la transmision y recepcion de mensajes MIDI para aquellos timbres que se ven
afectados por filtros MIDI. Los ajustes de filtros se realizan en cada timbre por separado, asi que si 2 timbres
estan recibiendo por el mismo canal MIDI, podréas hacer que, por ejemplo, el pitch bend trabaje para uno de
los 2 timbres.

COMEINATION EDIT P4 Filter | - Page Menu

| [
Write Comnbination 4-1A

4-la

Timbre No.

4-1b

4-1c

4-1d

4-le

4-la: Panel Switch Assign.
Determina la funcién para cada uno de los dos conmutadores SW1y SW2..
Cuando trabajes con una combinacion, las asignaciones de cada programa con respecto a SW1y SW2 se
ignoraran con lo que necesitaras redefinirlos en esta pagina.

SW1 [JS(X) Lock...Modulation (CC#80)]
Consulta la pagina 1-1f: Panel Switch CC#81 Assign (pag. 7 de este manual)

SW2 [JS(X) Lock...Modulation (CC#80)]
Consulta la pagina 1-1f: Panel Switch CC#81 Assign (pag. 7 de este manual)

4-1b: Enable Program Change
MIDI Define si los timbres transmitiran/recibirdn mensajes MIDI de Cambios de Programa.
Si se encuentras sefializado en pantalla y la pag. 1-1d: Timbre Mode en INT. Los programas quedaran selec-
cionados cuando se reciban mensajes de Cambio de Programa.
En EXT dichos mensajes seran transmitidos a través del canal MIDI de cada timbre cada vez que vayas a
seleccionar una combinacion.
Si se encuentra sin sefializar, los mensajes de Cambio de Programa ni seran transmitidos ni recibidos.
Los ajustes de transmisién/recepcioén de Cambios de Programa en todo el TRINITY se realizan en la pagina
2-1: Filter, Proyect & Data Dump (pég. 136 de este manual).

4-1c: Enable Cont4rol Change.

MIDI Define si los timbres transmitiran/recibirdn mensajes MIDI de cambios de Control.

Si se encuentra sefializado y la pag. 1-1d: Timbre Mode en INT, los mensajes de Controlador MIDI se
podran recibir para controlar vibrato, volumen, etc. En EXT estos mensajes seran transmitidos a través del
canal MIDI del timbre en cuestién cada vez que manipules los controladores del TRINITY. Si no esta sefiali-
zado dichos mensajes ni se transmitiran ni se recibiran. Por otro lado, los ajustes de transmision y recepcion
de mensajes de controladores MIDI se definen desde la pagina 2-1: Filter, Proyect & Data Dump (pag. 136
de este manual).
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4-1d: Enable Aftertouch
MIDI Determina la transmision/recepcion de mensajes de Aftertouch. Si se encuentra sefializado y la pagina
1-1d: Timbre Mode en INT, se recibirdn mensajes Aftertouch; en EXT se transmitiran a través del canal
MIDI en cuestion cada vez que pulses alguna tecla en el TRINITY.
Si no se encuentra sefializado estos mensajes no llegaran ni a transmitirse ni a recibirse. Los ajustes para la
transmisidn/recepcion de mensajes Aftertouch se realizan en la pagina 2-1: Filter, Proyect & Data Dump
(pag. 136 de este manual).

4-1le: Enable Sustain Pedal.
MIDI Determina la transmision/recepcién de mensajes de Sustain (pedal Damper).
Si se encuentra sefializado y la pagina 1-1d: Timbre Mode en INT se recibiran tales mensajes para controlar
el Sustain; en EXT estos mensajes se transmitirana través del canal MIDI del timbre en cuestion, siempre que
trabajes con un pedal damper.
Si no se encontrara sefializado, los mensajes de Sustain ni se transmitiran ni se recibiran.
Para poder definir los ajustes de transmisién y recepcion de este tipo de mensajes, deberas realizarlos desde la
pagina 2-1: Filter, Proyect & Data Dump (pag. 136 de este manual).

- Menu de Pagina

4-1a: Write Comand
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para més detalles consulta la Guia Bésica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion".
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Combinaciones. Pagina 7

En esta pagina podrés ajustar los efectos a utilizar en los timbres 1 al 8.

7-1: Effect Grouping
Defiene el grupo de efectos. Los efectos para cada timbre se determinan en la pagina 7-2: Insert Effects.
Cuando determinas los efectos en una combinacion, la extension (size) del efecto para todos los timbres debera
ser 8 0 menor, es decir, si deseas usar un efecto diferente para cada timbre, deberan tener una extension de 1.
Es posible ademas enviar la sefial de audio de un timbre hacia un efecto determinado para un diferente tim-
bre, es decir, el efecto de un timbre puede ser utilizado por 2 0 mas timbres, es lo que se conoce como
"Agrupacion de Efectos” (Effect Grouping).
Te recomendamos que tengas un grupo por cada set de timbres que utilicen efectos similares, elige un timbre
que actue como fuente del grupo e inserta efectos por cada grupo. Para més detalles consulta la Guia de
Efectos.

COMEINATION EDIT P7 Effect Grouping ; Page Menu
Timbrel

—1 [
Effect Grouping Write Combination 7-1A
Timbre8 Timbrel AODOZ Breathy Sax MIDI Channeldl
Informacién St. Amnp Simulation=5tereo Compressor=MoF
sobre el timbre 1 2 : 4 3 © 7 &

FX Size

Timbre No. 1D+ []7-2 Dlorr (MloFF D] orF [R]oFe ] oFF
7-la

Timb 1-&[ Timb 1 Fa T [ TTE1 L TTEZ F v 6% ¢

[ Efectoenuso( 1 EffectSizel [I] EffectSize2 [ Effect Size4 f Para un timbre que utilize un Kit de Percusion)

7-la: FX Size [OFF, 1, 2, 4, 8, T-1...T-8]
Determina el tamafio del efecto utilizado en cada timbre.
Para aquellos ajustes de 1, 2, 4 u 8 deberas trabajar con la pagina 7-2: Insert Effects.
Los timbres elegidos aqui quedaran afectados por estos valores, asi que en primer lugar elige los timbres y
luego determina los efectos en la pag. 7-2: Insert Effects, por Gltimo define los pardmetros de los efectos en la
7-3: Effect Parameter.
Recuerda que el nimero total para los timbres debe ser 8 0 menor, es decir, si tienes 2 timbres con un FX
Size=4, no podras realizar mas operaciones para el resto de los timbres.
Para los ajustes de T1 al T8 podréas agrupar timbres con efectos de otro timbre, por ejemplo, si utilizas un
flanger para el timbre 3, puedes ajustar el FX SIZE del timbre 5 a T-3 con lo que el timbre 3 pasa a ser la
fuente del grupo y las sefiales de audio de este timbre y del 5 se enviaran al flanger.
MIDI Aquellos mensajes MIDI de control en un canal que coincida con el canal MIDI  de un timbre podra
controlar el efecto de un timbre. Asi, si deseas utilizar mensajes MIDI entrantes para poder controlar un
determinado efecto, haz que coincida el canal MIDI de los mensajes con el del timbre. Para mas detalles con-
sulta la pagina 64 de la Guia Bésica.
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- Menu de Pagina

7-1a: Write Combination
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicién.
Para mas detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacién®.
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7-2: Insert Effects

Establece los ajustes para los efectos Insert.

7-2a

7-2b

COMBINATION EDIT P7?

Insert Effects |_

WJETT size B on |,
[ oo: 5t Amp Simulation [
| f[E2] size: 2 o |

* E]m: Stereo Compressor [

Wl[E3] zize: O OFF |0 o
—FEV';{E::::::; [He-—

CoEd 127 @20 65O

OO O

pan width sendl zend?2

Tirnb 18] Timb 1 P [ T T Er L T1E2 F ovece

7-2a. Insert Effect Settings

B Page Menu

[

write Comnbination

Copy Insert Effect
Swap Insert Effect

7-2A

7-2B
7-2C

Selecciona el efecto Insert que va a usar el timbre

Size [0, 1, 2, 4]
Determina la extension delos efectos a utilizar. En 0 no habra efectos, del 1 al 4 puedes especificar el efecto
desde "Effect Select";sin embargo, la extension total de [E1], [E2]... debera ser menos que el valor de la pag.
7-1a: FX Size.

Effect On/Off [OFF, ON]

Activa/desactiva el efecto Insert.
En Off el efecto estara en bypass. Si seleccionas un efecto con Size=1, la sefial sin procesar (sin efecto) tam-
bién estard en mono. Si deseas realidar algin tipo de ajustes sobre el balance panoramico de algtn timbre a
utilizar en estéreo, deberas ajustar Size con otro valor que no sea 1. (Ver pag. 1-2c:Pan).
MIDI Independientemente del valor de este ajuste,un mensaje MIDI de control "Effect 2" CC#92 podra

desactivar los efectos para todos los timbres por medio de un valor=0, y volveran a sus ajustes originales con
valores de 1-127.
Para este tipo de mensajes se utiliza el canal MIDI GLOBAL.

Effect Select

Elige el efecto Insert, que dependera del valor de Size. Los pardmetros de cada efecto se ajustan en las pag. 7-
3: T1E1-7-6: T1 E4. Para més detalles consulta la Guia de Efectos.

7-2b: Pan/Width/Send 1, 2.

Pan [L000...C064...R127]
Ajusta el potenciémetro panoramico después de los efectos.

Width [0...127]
Determina la ubicacion a lo largo de L/R de la sefial que ha pasado a través de los efectos. Los valores altos
produciran uan sensacion de especialidad L/R de losefectos.
Send 1, 2 [0...100]
Ajusta el nivel de envio a la seccidn de efectos Master.
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- Menu de Pagina

7-2a: Write Combination
Este comando graba un programa ya editado en un ndmero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para mas detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion".

7-2b: Copy Insert Effect
Este comando copia los ajustes de un efecto de un programa combinacién o cancién en particular en el tim-
bre elegido.

7-2c: Swap Insert Effect
Intercambia los ajustes de los efectos dentro de esta pagina.
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7-3: T1 E1

7-4. T1 E2

7-5: T1 E3

7-6: T1 E4
Estas paginas apareceran en pantalla si los efectos Insert han sido seleccionados en la pagina 7-2a: Insert
Setting. En ellas podrés realizar los ajustes de los pardmetros de cada efecto. Para més detalles consulta la Guia

de Efectos.
MIDI La Modulacién Dinamica de Efectos tendra lugar en los canales MIDI de cada timbre.

COMEBINATION EDIT P7 Effect F':ar':arnetr:er[ ‘ Page Menu
St. Amp Simulation Size =
Amplifier Tupe: E ‘write Combination 7-3A
wet/Dry: Wet St mNone At +0
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- Menu de Pagina

7-3a: Write Combination
Este comando graba un programa ya editado en un ndimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicién.
Para més detalles consulta la Guia Bésica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacién".
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Edicion de una Combinacion. Pagina 8.
8-1: Master Effects

Establece los ajustes para los efectos Master, ademas de definir los niveles de las sefiales de audio para ser
enviadas por los jacks de salida (1/L/ MONO, 2/R, 3, 4)

Los parametros Send 1, 2 que se encuentran en el margen izquierdo de la pantalla son los niveles de envio
determinados en 7-1: Effect Grouping Pan L/R pertenecen a los ajustes de la misma pagina.

Sin embargo,si estuviera en OFF la pag. 7-1a: FX Size, o bien la extension total de efectos fuera 0, dichos
ajustes pasarian a ser los efectuados en 1-2: Timb Param 2 y 1-1: Combination Play (pag. 55).

Para mas detalles consulta la Guia de Efectos.

COMBINATION EDIT P& Master Effects . Page Menu
[
TModuTation] o | L Write Combination 8-1A
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8-la: Effect/Effect 2 Setting.
Realiza los ajustes para el Efecto 1 [Modulation] y el Efecto 2 [Reverb/Delay]. La cuadricula sefialada que se
encuentra a la izquierda de la pantalla nos indica de qué manera se encuentran conectados los efectos.
Si esta sefialada, ambos efectos estan en serie, el canal derecho de [Modulation] se envia a [Reverb/Delay]

Effect On/Off [OFF/ON]
Activa /desactiva los efectos Master
MIDI Independientemente de este ajuste, [Modulation] se puede desactivar por medio de un mensaje MIDI
(CC#94), [Reverb/Delay] lo mismo con CC#95. En ambos casos, el efecto quedara desactivado con un valor
de 0, y respecto en sus ajustes originales con valores de 1-127.
Se utilizara el canal MIDI GLOBAL para estas operaciones.

Effect Select.
Selecciona elos efectos Master: Para [Modulation] puedes seleccionar un efecto de modulacién, mientras que
para [Reverb/Delay) uno de su tipo. Los ajustes de dichos efectos se visualizan en las paginas 8-2: Edit EL y 8-
3: Edit E2. Para mas detalles consulta la Guia de Efectos.

8-1b: Pan 1/2 [OFF, L...50:50...R]

Ajusta el balance panoramico de los jacks de salida 3 y 4. En OFF el sonido no se enviara por tales salidas.

8-1c: Return [0...127]
Ajusta el nivel de las sefiales de audio que se envian desde [Modulation] y [Reverb/Delay] previamente ajusta-
das por estos niveles de Return 1y 2, para finalmente enviarlos a los jacks 1/L/MONO y 2/R.
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8-1d: Low/High Gain
Ajusta el carécter tonal (en dB) de la sefial de audio que va a ser enviada a los jacks de salida 1/L/MONO y
2/R.

Low Gain [-18.0...+18.0]
Ajusta el nivel de bajas frecuencias.

High Gain [-18.0...+18.0]
Ajusta el nivel de altas frecuencias.

-Menu de Pagina

8-a: Write Combination
Este comando graba un programa ya editado en un ntimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para més detalles consulta la Guia Bésica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion".

8-1b: Copy Master Effect
Este comando copia los ajustes del master de efectos de un rpograma o combinacion al master de efectos de la
combinacion en curso.
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8-2: Edit E1

8-2: Edit E2
Realiza los ajustes de los pardmetros para los efectos Master. Estas paginas apareceran en pantalla cuando
selecciones de modulacién del tipo reverb/delay para los pardmetros [Modulation] y [Reverb/Delay] de la
pagina 8-1a: Master Effect Setting. Para mas detalles consulta la Guia de Efectos.
MIDI La Modulacién Dindmica de Efectos tendra lugar en el canal MIDI GLOBAL.

COMEINATION EDIT P& Effect Parameter [ ‘ page Menu
Nombre del efecto F I an g ar —
Delay Time [msec]: m Write Combination 8-2A
LFO waveform: Triangle LFO Shape: +0
LFO Phaze [degreel  +0
LFO Frequency [Hz]:  0.02 Sk mNone At +0.00
[repth: u}
Feedback: +0 FE Mode: Mormal
High Cramp [%]: i]
EQ Trim: a LEQ[dE]: +0 HEQ[JE] +0
Spread:
Output Lewel: +0 Sro mNone At +0
| Master Fei I Edit E1 J EditE2 )

- Menu de Pagina

8-2: Write Combination
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para més detalles consulta la Guia Bésica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion".
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5. MODO SECUENCIADOR

FE)ZQ reclml\élsodo Secuenciador puedes reproducir, grabar y editar una cancion (secuencia)si como grabar y editar

Sequencer P1

1-1: Track Play/Rec (Pistas 1-8)
1-2: Track Play/Rec (Pistas 9-16)

Se realizan los ajustes basicos de una cancion, asi como los principales parametros de cada pista. Consulta la
pagina 43 de la Guia Basica para mas detalles sobre los procedimientos basicos sobre la grabacion a tiempo

real.
SEQUENCER F1 Track Play/Rec - Page Menu
W; o1 .oon Seng [F]S00: DEMO SONG =
J=120 [#] duta Track: [B] TO1: Track? Memory Status 1-1A
£55E mRec Re=olution: mHI D MultiRes i Bata
Pista N°©
/ Bank/Frogram Delete Song 1-18
A mﬁ. mh mﬁ A mﬁ. mﬁ m.ﬂ. Copy From Song 1-1C
[¥] 000 (W] ooo [ ooo [Blooo []ooo [Fjooo [F]ooo [ oco Eapy Fram Cornbi 1-1D
1-1f / Coas Toms Caw " Fane Yol ume e Thes T oea Select By Categary 1-1E
/@ S NS R 3 B S R O R
-9
1-1h —7
_ Ch] FLAv (] LAY (] LA (] PLA (] PLAY [B] FLAY [B] PLAY (k] FLA
1‘1'/' Trk1-8 [Trks—16 ] Mix1-8 JIMixg-16] [ Pref.

1-1a: Location [001:01.000...999:15.191]
Indica la localizacion de una cancion en unidades de compas, beats y de reloj. Puedes modificar estos valores
para desplazar la localizacion en curso, ademas, la pantalla ira combinando durante la reproduccion y también
en respuesta a las funciones [FF], [REW] y [RESET] del panel frontal.
Este pardmetro lo encontraras en las paginas 1-1: Track Play/Rec hasta 1-7: Preference, pudiendo ser modifi-
cado desde cualquiera de ellas.
MIDI Cada vez que se madifica el punto de localizacién se transmitira en mensaje tipo Song Position
Pointer. EI TRINITY también puede recibir este tipo de mensajes para cambiar la localizacion de su secuen-
ciador.
Nota: El rango de beats y reloj dependera del valor de compas que se esté utilizando.

1-1b: Song No [00...19]
Elige la cancion que quieres grabar o reproducir. Al encenderse la unidad se visualizara la cancion 0, con lo
que tienes la posibilidad de grabar en songO si lo deseas.
Al seleccionar una nueva cancidn aparecera un mensaje de confirmacion, si quisieras grabar en dicha cancion
deberas pulsar un OK para que se asigne memoria y se inicien los ajustes pertinentes.
Al encenderse la unidad, la memoria de la cancion se encuentra vacia, asi que para reproducir cualquier infor-
macion desde el secuenciador primero deberas cargarla desde un disquette o bien transmitirla (volcarla) via
MIDI desde una unidad MIDI externa. Para més detalles consulta la pagina 56 de la Guia Bésica.
MIDI cada vez que selecciones una cancion se transmitiran los mensajes Song Select y Song Position
Pointer. Si hubiera pistas que tuvieran la funcidn Track Status en EXT o BOTH ocurrira que los mensajes
del tipo MIDI Bank Slect, Program Change, Volume y Panpot también serdn transmitidos simultdneamente
a través de los canales MIDI de dichas pistas.
Cuando el TRINITY recibe un mensaje de seleccién de cancidn. (Song Select) podra cambiar de canciones.
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El nimero de cancidn aparecera en las paginas 1-1: track Play/Rec a la 1-7: Preference, ademas de poder ser
cambiadas desde cualquier pégina.

1-1c: Tempo

Tempo [40...240]
Ajusta el tempo de reproduccién de una cancion.
MIDI Si se encuentra en INT la pagina 1-1d: MIDI Clock/System clock (pag. 132) el tiempo aparecera en
pantalla como valor numérico y podra ser ajustado como se quiera. Si estuviera en EXT el tempo de repro-
duccién del secuenciador interno estara sincronizado a los mensajes de reloj MIDI que se reciban desde un
secuenciador externo, por ejemplo.
Los ajustes de tempo se veran afectados por la funcién Tempo Mode tal como se indica en el siguiente parra-
fo. Recuerda que el tempo aparece en las paginas 1-1: track Play/Rec a la 1-7: Preference y puede ser modifi-
cado desde cualquiera de ellas.
Nota: Si seleccionas Tempo como fuente para la Modulacion Alternativa, el valor de 120 negras por minuto
(negra=120) se tomara como valor central

Tempo Mode [Auto, Manual]
Determina el modo de funcionamiento de la funcién tempo.
Auto: El tempo de reproduccién cambiara de acuerdo al tempo de la pista master (master track) con lo que el
tempo no puede ser ajustado por el pardmetro Tempo explicado anteriormente.
Manual: El tempo de la pista master serd ignorado, con lo que el ajuste del pardemtro tempo (explicado
anteriormente) sera el que determine dicho valor.

1-1d: Track [T01...T16, MTR]

Selecciona la pista destino para grabar en modo Single-track (por pistas).

Este parametro aparece en las paginas 1-1: track Paly/Rec a la 1-7: Preference y podra ser modificado desde
cualquiera de ellos.

MIDI Siempre que ejecutes en el teclado del TRINITY o manipules sus controladores, el generador de tono
interno sonard de acuerdo a los ajustes (programa, nivel, etc) de las pistas que hayas elegido en este pardmetro
(siempre que Track Status esté en INT o BOTH). Este tipo de mensajes también se transmitiran a través del
canal MIDI determinado para cada pista.

Si se esta grabando por pistas a tiempo real, la informacion musical se grabara en la pista que elijas, mientras
que para grabar en modo multipistas a tiempo real deberas elegir las pistas en | a pagina 1-1i:
PLAY/MUTE/REC.

Si seleccionas MTR, los cambios de tempo quedaran grabados con los valores de tempo de la pista master.
Por otro lado, los cambios de tempo también se pueden grabar a tiempo real por medio de las paginas 5-1c:
Event Edit 6 5-1c: Create Control Data.

1-1e: meter/Metronome/Resolution/Multi Rec/Remove data

Meter [**/**, 1/4...16/4, 1/8...16/8, 1/16...16/16]
Determina el valor del compas.(Metrénomo)
Este parametro esta presente en las paginas 1-1: Track Play/Rec. hasta 1-7: Reference, y puede ser modificado
desde cualquiera de ellas.
El valor del compas se puede definir por cada caompas, con lo que el valor en pantalla cambiara de acuerdo a
estos ajustes.
En grabacion, los valores de compas quedaran grabados en la pista master, si estubiera ajustado en **/** se
usara el compas que se haya grabado en esa parte de la cancién. Normalmente lo que se hace es definir el
compas cuando se va a grabar la primera pista y se selecciona **/** para las demas pistas. Si vas a grabar una
cancion que posee nuchos cambios de ritmo (compas), primero utiliza la funcién Event Edit (pag. 5-1: Track
Edit) para insertar los valores de compas en aquellas partes especificas donde deseas que cambie a dicho valor,
y luego graba la informacion musical de cada pista.
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Ejemplo de grabacion desde el compas 2/pista2

Si cambias de compas alguna parte de una cancion ya grabada, se afiadira automaticamente un silencio para
ocupar dicho espacio que quedaria sin definir. Por otro lado, si el cambio de compas hace que una determina-
da nota se salga de su compas, dicha nota no sonara, sin embargo no es que se haya borrado su informacion
con lo que puedes volver a cambiar de compaés y tenerla asi recuperada.

|1 1 |

L1y 7
Se inserta un silencio

1

F A Jd
]

No se ejecuta

Metronome [OFF, ON, REC]
OFF: El metrénomo no sonard, sin embargo sonara una claqueta previa a cualquier grabacion.
ON: El metrénomo sonara constantemente.
REC: El metrénomo sonara durante la grabacién y no durante la reproduccién.

Resolution [Hi, ]
Determina la cuantizacion durante la grabacién a tiempo real.
En Hi (alta resolucion) la grabacion no se cuantizara, con lo que la grabacion sera grabada a su maxima reso-
lucion ( /192).
En ajustar desde hasta , la informacion nusucal se cuantizara con sus respectivos intervalos, por ejemplo,
con un valor de , la infornacion se desplazard hacia el intervalo mas cercano de tresillo de fusa,;con se des-
pazara hacia la negra mas cercana.

Con un valor de corchea h h \ N \ \ \
———r o — o & —o— & —T—
]
] 1 ] 1 [] [] 1
h ot B B h W W
S= —

Por el hecho de que toda la grabacion se desplaza bajo una deternminada cuantizacién, todo ajuste brusco de
resolucién provocara que los controladores de continuidad (pitch bend, etc) queden grabados de forma esca-
lonada (la cuantizacion de la informacion anteriormente grabada no quedara afectada) Para evitar estos pro-
blemas debes utilizar un ajuste en Resolution de Hi para grabar y luego ajustar la cuantizacion en la pagina 5-
1N:Quantize, tnicamente en aquellos parametros que lo necesiten (Note data, etc). De vez en cuando evita el
uso de una resolucion excesiva en tus trabajos.

Multi Rec
Si este paramatro se encuentra sefialado es porque el modo de grabacion Multipistas (Multi-track Rec) se ha
seleccionado. Si tuvieras la funcidn Loop activada en la pagina 1-7h: Recording Setup, esta modalidad de gra-
bacién no podria activarse.
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MIDI La informacién de dos 0 mas canales MIDI se pueden recibir y grabar simultdneamente en pistas
separadas, en este caso, la informacién de cada canal sera grabado en la pista coincidente al canal que tengo
ajustado REC en la pag. 1-1i: PLAY/MUTE/REC, independientemente del ajuste que posea la 1-1d: track.
Utiliza esta modalidad cuando estés reproduciendo a través de un secuenciador externo y quieres grabar toda
la informacion MIDI de una sola vez. En este caso, te recordamos que ajustes en EXT la péagina, 1-1d: MIDI
Clock/System Clock (pag. 132 de este manual) para que sincronices dicho secuenciado; sin embargo, debes
tener en cuenta que los cambios de tempo no quedaran grabados.

Si ajustas en INT la péagina 1-1d: MIDI clock, la sincronizacion no se llevard a cabo, ya que los cambios de
tempo se preservaran pero la grabacidén no quedara alineada en cuanto al tiempo de compas, con lo que sera
muy dificil editarlo posteriormente.

Si este parametro estuviera sin sefializar, significa que estas en la modalidad de grabacion por pistas (single-
track Rec), es decir, se grabara en la pista elegida en la pag. 1-1d: Track. Utiliza esta modalidad cuando vayas
a grabar con el teclado del TRINITY y sus controladores.

Remove Data
Este parametro se activara si seleccionastes Loop en la pagina 1-7h: Recording Setup. Si se encuentra sefiala-
do, podréas borrar informacidn que no necesites de cualquier pista,.Por ejemplo durante una grabacion en
Loop, puedes ir pulsando notas que quieres que se borren. De manera similar, la informacion de pitch bend
la puedes borrar mientras mueves el joystick a lo largo del eje X (horizontal), o bien borrar informacién de
aftertouch al pulsar las teclas en cuestion.

1-1f: Bank/Program [A000...B127...S000...S063]
Selecciona el programa para cada pista.
Si tienes instalada la tarjeta Solo Synthetizer tendrés acceso a los prograsm 0-63 del banco S, y si también tie-
nes la memoria ROM "Sample Playback/Flash" podras seleccionar del 64 al 127 del banco Sy del 0 al 127 de
los bancos C y D.
Nota: Los programas debanco S se pueden utilizar Gnicamente en una sola pista.
Los programas que determines aqui seran seleccionados cuando se inicie una reproduccion. Al insertar mensajes de
Seleccién de Bancos (Bank Select) y de Cambio de Programa (Program Change) en la reproduccidn, tienes la posi-
bilidad de activar programas durante una cancién.
MIDI Si la pagina 2-1d: Track Status se encuentra en EXT o BOTH, los programas que determines ageuf
seran transmitidos como mensajes de Seleccion de Banco o Cambio de Programa en el momento que selec-
ciones la cancién o cuando resetees para volver al inicio de la cancion.
Por otro lado, si estuviera en INT 0o BOTH la posicion del potenciémetro panordmico se vera afectada por
los mensajes Pan (CC#10) que se reciban.

1-1g: Pan [OFF, L000...C064...R127, PRG]
Determina la localizacion estéreo de cada pista.
En OFF no habra salida de la sefial directa (los programas del banco S tendran el mismo ajuste de localiza-
cion estéreo que en C064).
Con un ajuste entre L000-C064-R127 puedes cambiar el ajuste del panoramico durante la cancion al enviar
mensajes Pan CC#10, en este caso, la posicion del panoramico de las notas que ya hayan sonado no se veran
afectadas pero si tendra efecto en las paginas a reproducir.
En PRG se utilizaran los ajustes de panoramico correspondientes al programa.
MIDI Si la pagina 2-1d: Track Status se encuentra en EXT o BOTH, el ajuste que realices de panoramico
sera transmitido como mensaje Pan (CC#10) al seleccionar la cancién o cuando te vayas al inicio de cancién.
En INT o BOTH, estos mensajes pueden también ser recibidos para el ajsute de la localizacion estéreo.
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1-1h: Volume [0...127]
Ajusta el volumen de cada pista.
MIDI Si la pista 2-1d: Track Status se encuentra en EXT o BOTH, el volumen que definas en este pardma-
tro serd transmitido como mensaje de volumen (CC#7) cuando selecciones la cancién o bien cuando vayas al
inicio de cancidn. Estos mensajes de volumen se utilizan para modificar este pardmetro o bien para ajustar el
balance entre pistas al principio de la cancién. Con lo que no se deberian utilizar a lo largo de toda la can-
cion. Si necesitas modificar el volumen durante la cancidn, utiliza los mensajes de Expresion (CC#11).En
otras palabras, los mensajes de Volumen (CC#7) deberian aparecer en una pista Gnicamente a principio de
cancion (para establecer el volumen de inicio), el resto de cambios de volumen (durante la reproduccion) se
realizardn por medio de mensajes de Expresion (CC#11).
En el TRINITY, el volumen del generador de tono esta determinado por el producto del Volumen (CC#7) y
Expresion (CC#1)

1-1i: Track PLAY/MUT/REC [PLAY, MUTE, REC]
Permite mutear (desactivar) temporalmente cualquier pista o utilizarlo para la grabacion multipista. Mientras
reproduces y grabas por pistas (Single track) podras seleccionar PLAY 0 MUTE Mientras grabas multipistas
puedes elegir tanto PLAY, MUTE o REC. Para més detalles sobre los procedimientos de grabacion consulta
la pagina 43 de la Guia Bésica.
PLAY: Si la pista contiene informacidn ya grabada, se reproducird durante la produccion o grabacion.
MUTE: La pista no se reproducira durante la grabacién o reproduccién.
REC: Se grabaréa en dicha psita.

- Menu de Paginas

1-1A: Memory Status
Este comando nos muestra la memoria del secuenciador.

1-1B: Delete Song

Borra la cancion que esté en curso. Al ejecutarse este comando, toda la Delete Song 0 MMMMMMMMMMMMMMMM
informacion de la cancién quedara borrada, con lo que la memoria que oo ) = )
ocup6 quedara libre.

1.- Cada vez que se ejecute este comando aparecerd un cuadro de dialogo
como el de la derecha.
2.- Pulsa OK para ejecutar la operacién o bien Cancel para cancelarla.

1-1C: Copy from Song
Este comando copia la informacion musical y de ajustes de parametros de una cancién hacia la cancién pre-
viamente elegida. Al ejecutarse, la informacion que contenia la cancién "destino™ quedara borrada por la
informacion de la cancién "fuente”, asi que antes de ejecutar esta ope-
racion asegUrate que no vayas a borrar informacién de interés. Copy Song from
1.- Cada vez que se ejecute este comando aparecerd un cuadro de dilo- song [3) EEREEREEARRERREREIR
go como el de la derecha.
2.- Determina la cancion "fuente”.
3.- Para ejecutar la operacion pulsa OK, para cancelarla pulsa Cancel.

[ conenr ]} [ ]
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1-1D. Copy from Combination
En este comando se copian los parametros de una combinacion a una cancién previamente elegida. Debes
tener en cuenta que al ejecutarlo borraras la informacién que contenga dicha cancion, asegUrate que no vayas
a borrar informacion de tu interés.
1.- Cada vez que ejecutes este comando aparecera un cuadrode dialogo como el de la derecha.
2.- Define el banco de la combinacion "fuente" (origen).
3.- Define la combinacion "fuente".
4.- Define la pista "destino".
5.- Pulsa OK para que se ejecute la operacién, o Cancel para cancelarla.
MIDI El modo timbre se copiara como track Status, asi que si vas a copiar una combinacion que incluya un
timbre con la modalidad Timbre Mode en EXT, la pista transmitira su informacién via MIDI cada vez que
se seleccione o se reproduzca.
Nota: Los ajustes de combinaciones que usaleknco S no se pueden copiar en ninguna de las 16 pistas.

1-1E: Select by Category
Permite seleccionar programas para una pista utilizando las categorias determinadas en el modo de Edicion de
Programas. Para mas detlles consulta la pagina 26 de la Guia Basica.

82



1-3: Mixer (Pistas 1-8)

1-4: Mixer (Pistas 9-16)
Se realizan los ajustes basicos concernientes a la cancion, y determinan qué pistas seran reproducidas (envia-
das a las salidas).

SEQUENCER P1 b Page Menu
Consulta la pdg, W; 001,000 Song [B]300: DEMO SONG —
"1-1:Track J=120 [B]bute Track: [B] TON: Track Memary Status 1-3A
Play/Rec”
EE SRR m Rec  Resolution: m HI D PultiRes
Delete Song 1-3B
Track No. Send
L3 000 000 000 000 000 000 000 000 Capy Fram Song 1-3C
B Send2 Copy From Comnbi 1-3D
13 000 000 000 000 000 000 OO0 000
9 Hide OSC2
1-3h O 0O o O o o O d
Force Poly
1-3i O o oo od o o o
Trk1-8 ITrka-16 ]| Mixi-2 Mix9-16] [ Pref.

1-3f: Sendl1 [0...127, PRG]
Determina el nivel del envio 1 de cada pista.
En PRG se utilizara el nivel del envio 1 del programa en cada pista correspondiente. Entre 0 y 127 los mensa-
jes de Control del Efecto 1 (CC#91) seran insertados en la reproduccion, permitiendo modificarse el ajsute
durante la cancion. En este caso, las notas no cambiaran a la salida aunque las préximas a ejecutarse si lo
haran.
MIDI Si la pagina 2-1d: Track Status se encuentra en EXT o BOTH, los niveles de envio que aqui se deter-
minen (excepto cuando se haya seleccionado PRG) seran transmitidos como mensajes de Control del Efecto
1 (CC#91) tanto si la cancion se seleccione o se active desde el principio. Estando en INT o BOTH, estos
mensajes de control podran ser recibidos para poder cambiar los niveles de envio.

1-3g: Send?2 [0...127, PRG]
Determina el nivel del envio 1 de cada pista.
En PRG se utilizara el nivel del envio 3 del programa en cada pista correspondiente. Entre 0 y 127 los mensa-
jes de Control del Efecto 3 (CC#93) seran insertados en la reproduccién, permitiendo modificarse el ajuste
durante la cancion, en este caso, las notas no cambiaran a la salida aunque las proximas a ejecutarse si lo
haran.
MIDI Si la pagina 2-1d: Track Status se encuentra en EXT o BOTH, los niveles de envio que aqui se deter-
minen (excepto cuando se haya seleccionado PRG) serdn transmitidos como mensajes de Control del Efecto
3 (CC#93) tanto si la cancidn se seleccione o se active desde el principio. Estando en INT 0 BOTH, estos
mensajes de control podran ser recibidos para poder cambiar los niveles de envio.

1-3h: Hide OSC2
Este ajuste esta disponible Gnicamente para aquellas pistas que estén utilizando un programa en modo double
(con 2 osciladores).
Si se encuentra sefialado, sonard Unicamente el oscilador 1 (cuando el programa se encuentre temporalmente
en modo single).
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1-3i: Force Poly

Disponible tnicamente para aquellas pistas que estén utilizando un programa en modo MONO (se ejecutan
Unicamente notas sencillas).

Si se encuentra sefialado, el programa se ejecutara en polifonia (sera temporalmente polifonico). Los ajustes
para el modo MONO se realizaran en la pagina 1-1d: Assign/Hold (pagina 6 de este manual).

- Menu de Paginas

1-3A: Memory Status
Este comando nos muestra la memoria del secuenciador.

1-3B: Delete Song
Borra la cancién que esté en curso. Al gjecutarse este comando, toda la informacion de la cancion quedara
borrada, con lo que la memoria que ocup6 quedara libre.

1-3C: Copy from Song
Este comando copia la informacion musical y de ajustes de parametros de una cancién hacia la cancién pre-
viamente elegida. Al ejecutarse, la informacion que contenia la cancidn "destino™ quedara borrada por la
informacion de la cancién "fuente", asi que antes de ejecutar esta operacion asegUrate que no vayas a borrar
informacion de interés.

1-3D. Copy from Combination
En este comando se copian los pardmetros de una combinacién a una cancién previamente elegida. Debes
tener en cuenta que al ejecutarlo borraras la informacion que contenga dicha cancion, asegurate que no vayas
a borrar informacion de tu interés.
Para mas de talles consulta 1-2D: Copy from Combination.
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1-5: For Audio Track
1-6: For Audio Track

En estas paginas puedes grabar audio directamente al disco duro, ademas de controlar las sefiales grabadas.
Unicamente disponible en los modelos TRINITY que tengan instalado la opcién de disco duro.
Para mas detalles consulta la Guia del Disco Duro.
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1-7: Preference

En esta pagina se realizan los ajustes relacionados al secuenciador que afectan a toda la cancidn secuencia en
conjunto. Para més informacion consulta la pagina 1-1: Track Play/Rec.

SEQUENCER P1 Preference . Page Menu
Consultala pég, W: 001 , o000 Seng:[#]S00: DEMO SONG —
"1-1:Track J=120 ma\uto Track:me: Trackl Memaory Status 1-7A
Play/Rec” ) ]
FESEE mRec Rezolution: IEIHI D PuTtiRe Dt
HMetr: Delete Song 1-7B
|;recount:l3 Output: m L Lewel: 00 |
1-7f Hext Song Copy Frorm Song 1-7C
|_|:| Chain To Song: [#] S00: DEMO SONG Copy From Combi 1-7D
1-79 — Recording Setup
@ Oueridrite O Ouerlub O AutoPunchIn  #4e
1-7h O ManualPunchIn O Loop
FF/REY Speed
1-7i Speed: 1 l:‘ Ignore Ternpo |
Trk1-8 ITrka—1& ] Mix1 -5 IMixa-16] Fref.

1-7f: Metronome

Ajustes del metrénomo

Pre count [0...2]

Determina el nimero de compases que el metronomo reproducira a modo de claqueta de inicio, En O la gra-
bacion comenzara en el momento que pulsas PLAY.

Output [L, L+R, R, Send 1, Send 1+2, Send 3]

Determina la salida para el metrénomo.

En L el sonido del metrénomo saldra por el jack 1/L/MONO.

En L+R saldra por 1/L/MONO y 2/R.

En R saldra por 2/R.

En Send 1, Send 1+2 o Send 2 saldra por los efectos Master, asi que si no quieres utilizarlo de esta manera,
desactiva la pagina 8-1: Master Effect o ajusta el pardmetro en Dry.

Level [0...99]

Ajusta el volumen del metrénomo

1-7g: Next Song

Determina si sonara o no otra cancion una vez terminada la que esté en curso.

Chain to Song

Determina qué cancidn sonard al terminar la que esté sonando. Si este pardmetro se encuentra sefialado en
pantalla, la cancion que se haya elegido sonara una vez haya finalizado la que esté en curso.

Si quieres que la reproduccion continte con la préxima cancién deberas sefialar el cuadro correspondiente a
Continue. Si no estuviera sefializado, la proxima cancion estara lista para sonar, pero no lo hara de forma
automética.

Song [S00...519]

Determina la cancion que sonaré después de la que esté en curso.

Continue

Determina si la proxima cancion (NEXT) sonara justo después que finalice la que esté en curso. Si se encuen-
tra sefialado, la reproduccién continuara su curso de forma automatica, en este caso, si la funcién Chain to
Song también se encuentra sefialada quiere decir que la préxima cancidn (ya elegida) sonara de forma auto-
mética, mientras si no esta sefialada, no sonara.
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1-7h: Recording Setup.
Se describen los 5 métodos de grabacion a tiempo real, consulta también la pagina 43 de la Guia Bésica.

Overwrite
Grabacion de informacion musical sobre material anteriormente grabado, con lo que toda esta informacion se
perderd. AsegUrate que nunca vayas a borrar informacion musical de tu interés. Es el método de grabacién
que mas vas a utilizar.

Overdub
Grabacidon de informacién musical afiadida a material anteriormente grabado, con lo que ningdn tipo de
informacion se perdera aunque estara combinada con el nuevo material.

Auto Punch In
Ultiliza este método siempre que quieras regrabar en determinada(s) parte(s) de una pista.(Método del
“Pinchazo)

M (Measure) [1...999]
Determina los compases (measures) de inicio y final de este método de grabacidn.

Manual Putch In
Similar al Auto Punch, donde puedes regrabar en una pista anteriormente grabada, sin embargo, deberas
determinar manualmente (pulsando en REC o por medio de un pedal interruptor) el &rea (compases) donde
quieres grabar al tiempo que escuchas lo grabado.(Pinchazo manual)

Loop.
Este método te permite repetir las veces que quieras cierto pasaje antes de borrar o grabar en él. Al grabar en
Overdub, las operaciones de los controladores y teclado se agregaran junto con la informacién grabada.
Si en la pag. 1-1e: Meter/Metronome/Resolution/Multi Rec/Remove Data dejas sefialado su cuadro, tendras
la posibilidad de borrar una parte especifica de informacion. Si sefializas Multi Rec este parametro no lo
podras utilizar.

M (Measure) [1...999]
Determina los compases (measures) de inicio y final del parametro Loop.

1-7i: FF/REW Speed
Define la velocidad del transporte virtual de la cancidn al utilizar las funciones FF y REW.

Speed [X2, X3, X4]
Define la velocidad de transporte hacia adelante (FF) y hacia atras (REW) en relacién al tempo de la cancidn.
Con un ajuste de X2 se dobla la velocidad, con X3 se triplica, etc. sin embargo, si el contenido de la repro-
duccion es muy denso las velocidades quedaran algo reducidos con respecto al valor que posean.

Ignore Tempo
Si este parametro se encuentra sefialado quiere decir que si se ignoraran los valores de tempo, duracion de
notas, etc. Por otro lado, Las velocidades de retroceso y adelanto (FF y REW) seran diferentes en aquellos
pasajes donde se acumule mucha y poca informacion. Sin sefialar, provocara que se mantenga la velocidad
para estas 2 funciones de acuerdo al valor del parametro Speed.
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- Menu de Paginas

1-7A: Memory Status
Este comando nos muestra la memoria del secuenciador.

1-7B: Delete Song
Borra la cancidn que esté en curso. Al ejecutarse este comando, toda la informacion de la cancién quedara
borrada, con lo que la memoria que ocupd quedara libre.

1-7C: Copy from Song
Este comando copia la informacion musical y de ajustes de pardmetros de una cancion hacia la cancion pre-
viamente elegida. Al ejecutarse, la informacion que contenia la cancién "destino™ quedara borrada por la
informacién de la cancién "fuente”, asi que antes de ejecutar esta operacidn asegUrate que no vayas a borrar
informacion de interés.

1-7D. Copy from Combination
En este comando se copian los pardmetros de una combinacion a una cancion previamente elegida. Debes
tener en cuenta que al ejecutarlo borrarés la informacidn que contenga dicha cancion. Asegurate que no vayas
a borrar informacion de tu interés.

88



Seqguencer. Pagina 2
2-1: Track Paramenter (Pistas 1-8)
2-1: Track Paramenter (Pistas 9-16)

Funciones de titulacion de canciones y asignacion de escalas y canales MIDI en cada pista.

SEQUENCER P2 Track Parameter ; Page Menu
2-1a Song Marne: DEMO SONG )

Scale
2-1b rTgpe: Equ-‘s'l Temperament Key: mt Fandorn: O | Mernory Status 2-1A
Informacion
de la pista 1 2 e 4 5 & 7 & Delete Song 2-1B

Status
C F 5 —

, D]t [mT DT ]t DT R]NT RJINT [R]INT SRy e = 2-1c
Pista No Copy From Cornbi 2-1D
o 1c HIDI Channel

ol oz oz 04 o5 ]} oy og
2-1d Delay Lms]
2_1e oooo 0000 Q0000 Qo00o 0000 0000 0000 Q000
Trk 1-5 [ Trk9-1& ]I Fitch 1-8 ]I Pitch 9-1& ]

2-la: Song Name
Cuando pulsas el botdn de edicién de texto aparece en pantalla esta funcion (pag. 6 de la Guia Basica).
También lo encuentras en la pagina 2-2: Track Parameter, con lo que puedes editar nombres en cualquiera de
las dos péginas.
El nombre que asignas se podrd ver si en las paginas 1 (1-1 Track Play/Rec a 1-7: Preference) y 5 (5-1: Track
Edit y 5-2: Track Name). Dicho nombre sera utilizado como nombre de fichero cuando su informacion vaya
a ser salvada en disquette como ficheros del estandar MIDI (Standard MIDI File). Dicho nombre de fichero
se puede modificar a la vez que se salva, aunque por defecto tendran que ser las ocho primeras letras del nom-
bre de la cancion.
Los caracteres que se pueden utilizar son letras mayUsculas, nimeros y el simbolo de subrayado (-), asi que si
un nombre contiene letras minGsculas seran convertidas en mayusculas, y demas simbolos convertidos en
lineas subrayadas.
Recuerda que el nombre de un fichero contiene una extension que se basa en un punto seguido de 3 caracte-
res.

2-1b: Scale
Define la escala a utilizar en la cancion. La escala que vaya a usarse en cada pista puede ser tanto la escala defi-
nida en esta pagina como la que tenga el programa asignado a la pista. La péagina 2-3c: Use Programs Scale
determina si las 16 pistas utilizaran la escala del programa o lo que se defina aqui. Este parametro también se
encuentra en la pag. 2-2: Track Parameter con lo que se puede ajustar desde cualquiera de las dos paginas.

Type [Equal Temperament...All Range user Scale]
Consulta la pag. 1-1: Program Basic (pag. 5)

Key [C...B]
Determina la nota tonica de la escala.

89



Random [0...7]
Si se utiliza un valor alto en este parametro producira una gran variedad de irregularidades en el pitch cada
Vez que se ejecute una nota, muy Util cuando se quiere conseguir emular la natural inestabilidad que poseen
ciertos instrumentos (sintetizadores analdgicos, acusticos, etc) en su afinacion. Normalmente se mantiene en 0.

2-1c: Track Status [INT, EXT, BOTH]
MIDI Determina la operacién de las pistas cuando se esté reproduciendo una secuencia, esta pagina determi-
nard el uso del generador de tonos (interno o externo) en la informacién musical de cada pista.
INT: Se trabaja con el generador de tono interno, con lo que los mensajes MIDI correspondientes no seran
transmitidos a unidades externas.
EXT: La informacion musical se envia externamente via MIDI, con lo que el generador interno del TRI-
NITY no se utilizara, aunque si se transmitiran los mensajes correspondientes al teclado y controladores del
TRINITY. Si por ejemplo seleccionas canciones o te situas al inicio de la cancion, las pistas en EXT transmi-
tiran mensajes de Programa y Volumen (CC#7) y de Panoramico (CC#10).
BOTH: Se trabaja con las operaciones INT y EXT (el generador de tono del TRINITY se usard). Esto quiere
decir que toda la informacién grabada en pista hara sonar al generador interno y al mismo tiempo tranmitida
via MIDI.
Todo mensaje MIDI es transmitido y recibido a través del canal MIDI especificado en cada pista por medio
de la pista 2-1d: MIDI Channel. Cuando se reciben mensajes de una unidad externa, aquellos mensajes de los
mismos canales de las pistas ajustadas en EXT no llegaran a sonar.

Informacion Grabada Informacion
Operaciones en el TRINITY Recibida
Generador de Generador de
Ajuste tonos interno MO OUT tonos interno FAD QLT
IMT | x (] —_
EaT ;S C ;S —_ D : Activo
BOTH Cl C O — % : Inactivo

2-1d: MIDI Channel [1...16]
MIDI Determina el canal MIDI en el que la pista trasnmitira y recibira informacion. El canal que se elija
aqui sera el de recepcion si la pag. 2-1c: Track Status estas en INT, el parametro Track Status en EXT, mien-
tras que si Track Status estuviera en BOTH pasaria a ser canal de trasnmision y recepcion.
Aquellas pistas en INT que posean el mismo canal MIDI contendran la misma informacion (dos o mas pistas
con los mismos mensajes de controladores y la misma nota). Incluso si la informacion de nota y de controla-
dor se grabara en pistas separadas, dichas notas quedaran afectadas por el controlador si los canales MIDI son
los mismos para ambas pistas.

2-1e: Delay [0...99]
Determina el tiempo de retardo del generador de tono interno una vez el teclado, el secuenciador emite un
evento de activacion de nota (note-on) o bien se recibe un mensaje note-on. Normalmente se deja en 0. Esta
pista es valida si 2-1c: Track Status se encuentraen INT 0 BOTH.
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- Menu de Paginas

2-1A: Memory Status
Este comando nos muestra la memoria del secuenciador.

2-1B: Delete Song
Borra la cancidn que esté en curso. Al ejecutarse este comando, toda la informacion de la cancién quedara
borrada, con lo que la memoria que ocupd quedara libre.

2-1C: Copy from Song
Este comando copia la informacion musical y de ajustes de pardmetros de una cancion hacia la cancion pre-
viamente elegida. Al ejecutarse, la informacion que contenia la cancién "destino™ quedara borrada por la
informacidn de la cancién "fuente", asi que antes de ejecutar esta operacidn asegUrate que no vayas a borrar
informacion de interés.

2-1D. Copy from Combination
En este comando se copian los pardmetros de una combinacion a una cancion previamente elegida. Debes
tener en cuenta que al ejecutarlo borrarés la informacién que contenga dicha cancion. AsegUrate que no vayas
a borrar informacion de tu interés.
Consulta la pagina 1-1D: Copy from Combination
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2-3: Pitch (Pistas 1-8)

2-4: Pitch (Pistas 9-16)
En estas paginas se define el nombre de la cancidn, la escala y la afinacion (pitch) de cada pista. Consulta
también la pagina 2-1: Track Parameter (pag. 89).

SEQUENCER P2 | - Page Menu
Consulta la pég, Sang Name: DEMO SONG F
"2-1-Track Play/Rec’ r'?g(;:]e [DJEqust Temperament  [oTSST|S Random: O | Mernary Status 2-3A
Informacion
Pista No. E I:‘ l:‘ D l:‘ D D D Copy From Song 2-3C
Transpose Copy From Combi 2-3D

00 +00 +00 +00 +00 +00 +00 +00
Detune
01321 +00 +00 +00 +00 +00 +00 +00
Bend Range
V+DD +00 +00 +0o +00 +00 +00 +00

2-3

2-3

2-3

AN

23 Trk 1-8__JI_Trk 5-16 J|_Pitch 1-5 [T Piteh 516

2-3c: Use Program’s Scale

Establece la escala musical de cada pista.
Si se encuentra sefialada, esta pagina utilizard la escala de la pagina 1-1e: Scale(ver péag.6)
Si estuviera sin sefialar, usar la defina en 2-1b: Scale.

2-3d: Transpose [-24...+24]
Ajusta el pitch de cada pista en pasos de semitonos.
MIDI Este ajuste no tendra ningln efecto en la informacion de nota MIDI que se transmita, pero si cambia-
ra el mensaje RPN Coarse tune que se reciba.

2-3e: Detune [-99...+99]
Ajusta el pitch de cada pista en pasos de 1 cent.
MIDI Este ajuste no tendra ningln efecto en la informacion de nota MIDI que se transmita, pero si cambia-
ra el mensaje RPN Coarse Tune que se reciba.

2-3f: Bend Range [PRG, -24...+24]
Determina el rango del cambio de pitch (en semitonos) que ocurird en respuesta a 1os mensajes de pith bend.
Con ajustes positivos, el pitch se incrementara cada vez que el joystick se desplace a la derecha, y bajara cuan-
do se desplace a la izquierda. Con valores negativos ocurrira todo lo contrario.
MIDI En PRG el rango de pitch bend quedara determinado por el valor que posean las paginas 2-1: OSC1
Pitch Mod y 2-3: OSC2 Pitch Mod. (péaginas 12 y 20).
Con otro tipo de valor que no sea PRG los mensajes de pitch bend afectaran al pitch en el rango elegido, este
valor cambiara si se recibe un mensaje del tipo RPN Pitch Bend Range.
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- Menu de Paginas

2-3A: Memory Status
Este comando nos muestra la memoria del secuenciador.

2-3B: Delete Song
Borra la cancion que esté en curso. Al ejecutarse este comando, toda la informacion de la cancién quedara
borrada, con lo que la memoria que ocupd quedara libre.

2-3C: Copy from Song
Este comando copia la informacion musical y de ajustes de pardmetros de una cancion hacia la cancién pre-
viamente elegida. Al ejecutarse, la informacion que contenia la cancién "destino™ quedara borrada por la
informacion de la cancién "fuente”, asi que antes de ejecutar esta operacion asegUrate que no vayas a borrar
informacion de interés.

2-3D. Copy from Combination
En este comando se copian los parametros de una combinacion a una cancién previamente elegida. Debes
tener en cuenta que al ejecutarlo borraras la informacién que contenga dicha cancion. Asegurate que no vayas
a borrar informacion de tu interés.
Consulta la pagina 1-1D: Copy from Combination
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Sequencer. Pagina 3
Se determina el valor de los nimeros de nota y velocity con el que el generador de tono del TRINITY utiliza-
ra en cada pista.

3-1: Key Zone (Pistas 1-8).

3-1: Key Zone (Pistas 9-16).
Determina el rango de trabajo de cada pista por medio de las funciones Top y Bottom, y el rea donde el
volumen cambiara por medio de Top y Bottom Slope.
En la pantalla se verd una linea sélida que representa el rango de notas que vana sonar, asi como las pendien-
tes (slope) en sombreado.
Si dos 0 maés pistas que se reciben por el mismo canal estan dispuestas de tal modo que sus extremos (rangos)
no llegan a tocarse, tienes la posibilidad de ejecutar diferentes sonidos desde diferentes rangos del teclado
(Key Split). Si las pendientes (zonas sombreadas) llegaran a tocarse, los sonidos de ambas se mezclaran en
dicha zona con lo que podras cambiar de un sonido a otro a medida que ejecutas a lo largo del teclado
(Positional Crossfade).
En los teclados de los modelos TRINITY y TRINITY plus el rango de trabajo se sitlia entre Do2 y Do7, en
el TRINITY pro entre Sily Sol7, y el TRINITY porX entre La0 y Do8 (cuando no se utilice funciones
como la transposicion).
MIDI Los ajustes que se realizan en estas paginas no tienen ningun efecto sobre la transmision y recepcion de
mensajes MIDI, asi que todos los mensajes de nota entrantes se grabaran y todas las notas ejecutadas por el
secuenciador o el teclado se transmitiran.
Nota: No es posible ajustaBottom Keypor encima deTop Key ni siquiera hacer que ambas pendienteBottom y
Top (Slope) se ajusten.

SEQUENCER P3 Key Zone ; page Menu
Pista 1 e —— ||
Key Zone display | Mernary Status 3-1A
Pista 16 |
Dol- Sol 9 LU LU LR LLRLLALLLALL AL ILLLILLILLLILLLLLLLALLLALL Delete Song 3-1B
Trackl ABBA Bright Piano
Informacion ; S = Y = Z - 5 Eopy From Song 3-1C
de la Pista Top Key Copy From Combi 3-1D
Pista No s 59 59 59 59 69 69
: Top Slope
3-la 0o 0o 0o 0o oo oo oo oo
T T = [ —
3-1b oo oo oo oo oo oo oo oo
Bottom Key
3-1c -1 ©-1 C3 -1 o1 o1 o1 £
3-1d keyZ -8 J[ KeyZo-16 J[ Welz1-8 J[ Welz2-16 |

3-la: Top Key [C-1...G-9]
Determina el limite superior del rango de cada pista. También se puede definir desde el teclado.

3-1b: Top Slope [00...60]
Determina el rango sobre el que el volumen alcanzard su nivel original desde Top Key (12 unidades=1 octa-
va).
No procede con aquellos timbres que utilizan los programas del banco S en 0. Top Key sonara con su volu-
men original (nivel méax.)
En 12, el volumen ird incrementandose gradualmente hasta que la nota que se encuentra una octava por
debajo de Top Key suene con su volumen original.
En 60, el volumen ird incrementandose gradualmente hasta que la nota que se encuentra 5 octavas por debajo
de Top Key suene con su volumen original.
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3-1b: Bottom Slope [00...60]

Determina el rango sobre el que el volumen alcanzara su nivel original desde Bottom Key (12 unidades=1
octava).

No procede con aquellos timbres que utilizan los programas del banco S en 0. Bottom Key sonara con su
volumen original (nivel méax.)

En 12, el volumen ird incrementandose gradualmente hasta que la nota que se encuentra una octava por
debajo de Bottom Key suene con su volumen original.

En 60, el volumen ird incrementandose gradualmente hasta que la nota que se encuentra 5 octavas por enci-
ma de Bottom Key suene con su volumen original.

3-1d: Bottom Key [C-1...G-9]

Determina el limite inferior del rango de cada pista. También se puede definir desde el teclado.

Cambio de volumen afectado por la posicion el teclado

Volumen
[ L
E r.-' - ".I I', :
r 1l
oy i
[ 1
11
1 ] Tecla
v )
Sops
Erotbarn Hoca Top Hey

-Menu de Paginas

3-1A: Memory Status
Este comando nos muestra la memoria del secuenciador.

3-1B: Delete Song
Borra la cancién que esté en curso. Al ejecutarse este comando, toda la informacion de la cancion quedara
borrada, con lo que la memoria que ocup6 quedard libre.

3-1C: Copy from Song
Este comando copia la informacion musical y de ajustes de parametros de una cancién hacia la cancion pre-
viamente elegida. Al ejecutarse, la informacién que contenia la cancion "destino" quedara borrada por la
informacion de la cancidn "fuente”, asi que antes de ejecutar esta operacion asegUrate que no vayas a borrar
informacion de interés.

3-1D. Copy from Combination
En este comando se copian los pardmetros de una combinacion a una cancion previamente elegida. Debes
tener en cuenta que al ejecutarlo borraras la informacién que contenga dicha cancién. Aseglrate que no vayas
a borrar informacion de tu interés.
Consulta la pagina 1-1D: Copy from Combination
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3-3: Velocity Zone (Pistas 1-8).

3-3: Velocity Zone (Pistas 9-16).
Se establece el rango de velocity para cada pista por medio de las funciones Top y Bottom Velocity. Con
Top/Bottom Slope determinas la pendiente de los extremos de cada rango, es decir, el cambio de volumen en
dichas areas (se visualizan sombreados en pantalla).
Si dos 0 mas pistas que se reciben por un mismo canal se ajustan de tal manera que sus rangos de velocity no
coincidan, tienes la posibilidad de ejecutar diferentes sonidos por medio de la cantidad de fuerza que le impri-
mas a las notas (Velocity Switch).
Por otro lado, puedes conseguir que el volumen de cada sonido cambie a medida que ejecutes mas 0 menos
fuerte sobre el teclado (velocity crossfade) teniendo las pendientes (zonas en gris) solapadas unas con otras.
MIDI Estos ajustes no tendran ningln efecto sobre la transmisién y recepcion de mensajes MIDI.
Nota: No es posible ajustar Bottom Velocity por encima de Top Velocity ni siquiera realizar ajuste alguno
para que solapen las pendientes Top y Bottom.

Velocity Zone display

SELLUENCER P3 velocity Zone B Page Menu
B
l =
| | Mernory Status 3-3A
Informacion lI.II.lI.II.lII.lI.II.lIlI.lII.lIlI.lIlI.IlI.lIlI.II.lI.IlI.II.lI.II.lIllI.II.lIlI.lIllIlI.lIlI. Delete Song 3-3B
de la pista Trackl ABEE Briakt Piano Copy From Song 3.3C
1 2 3 4 5 3 7 g )
Top Yelocity Copy From Comnbd 3-3D
. 127 LS S BT S b S ="y B by N b S F-v)
Pista No. Top Slope
3-3a 000 000 OO0 000 000
Bottom Slope
3-3b 0OD0 OO0 000 OO0 00O OOo
S ————— 11 L L]
3-3¢c oo oo 065 oS0 ood ool ool ool
3-3d keyZ1-8  J[ Keyz.5-16 J| Wel21-3 YelZ 916

3-3a: Top Velocity [1...127]
Determina el valor més alto del velocity;se puede establecer desde el teclado.

3-3b: Top Slope [0...120]
Determina el rango de los velocity sobre el que el volumen alcanzara el nivel original desde Top Velocity. No
procede con aquellos timbres utilizados en los programas del banco S.
En 0, la nota sonaré con el volumen original para el Top Velocity en 120, el volumen se atenuara a medida
que se va acercando a Top Velocity.

3-3c: Bottom Slope [0...120]
Determina el rango de los velocity sobre el que el volumen alcanzard el nivel original desde Bottom Velocity.
No procede con aquellos timbres utilizados en los programas del banco S.
En 0, la nota sonara con el volumen original para el Bottom Velocity en 120, el volumen se atenuara a medi-
da que se va acercando a Bottom Velocity.
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3-3d: Bottom Velocity

Determina el valor méas bajo de velocity para cada timbre. Se puede establecer desde el teclado.

Cambio de volumen afectado por el velocity

Volumen
—pm———— -
i r i -Il-l.'i i
1 L
b1 i
¥ 1
i i
! }
1
=
3 3
- - -l - w.:.jty
BExcthonn Top
Sopa Sopa
Ecthorn W edocdy Top: el oy

- Menu de Paginas

3-3A: Memory Status
Este comando nos muestra la memoria del secuenciador.

3-3B: Delete Song
Borra la cancién que esté en curso. Al ejecutarse este comando, toda la informacion de la cancién quedara
borrada, con lo que la memoria que ocupé quedara libre.

3-3C: Copy from Song
Este comando copia la informacion musical y de ajustes de pardmetros de una cancion hacia la cancién pre-
viamente elegida. Al ejecutarse, la informacién que contenia la cancién "destino" quedara borrada por la
informacion de la cancidn "fuente”, asi que antes de ejecutar esta operacion asegUrate que no vayas a borrar
informacion de interés.

3-3D. Copy from Combination
En este comando se copian los parametros de una combinacion a una cancion previamente elegida. Debes
tener en cuenta que al ejecutarlo borraras la informacién que contenga dicha cancidn. AsegUrate que no vayas
a borrar informacion de tu interés.
Consulta la pagina 1-1D: Copy from Combination
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Sequencer. Pagina 4

Asignacion de funciones para los conmutadores SW1 y SW2, asi como determinar qué tipo de mensaje MIDI
se quieren recibir.

4-1: Filter (Pistas 1-8).

4-2: Filter (Pistas 9-16).
MIDI estas paginas se encargan de asignar funciones a los conmutadores SW1, 2 y determinan la recepcion o
no de los 4 tipos de mensajes MIDI por parte de cada pista. Los ajustes para dicha recepcion se realizan por
medio de filtros MIDI, con lo que no llegaran a efectuar la transmision de mensajes que hayan sido ya graba-
dos. Cuando vayas a controlar el TRINITY desde una unidad externa asegUrate que los canales MIDI de cada
pista coinciden con los canales de aquellos mensajes que vayan a ser transmitidos desde la unidad externa.

SEQUENCER P4 B Page Menu
Panel Switch Assign
|_5w1: mm sw2: [#] Ribbon(x) Lock | )
Mernory Status 4-1A
1 2 E 4 5 3 7 a
eriesimren: ERaB1E Program Change ..
o Delete Song 4-1B
s DT COMEFOT CRANGE s Copy Fram Song 4-1C
Copy Fromm Corbi 4-1D
e EMADTE BFEBFEOIER oo sse]
rereereessesressessessiseeece: ENABTIE SUSEATH PElaTl e
Trk 1-8  JI Trk -16 |

4-la: Panel Switch Assign.
Determina las funciones para los conmutadores SW1 y SW2. Consulta también la pagina 1-1f: Panel Switch
Assign (pég. 7).
MIDI Si manipulas estos conmutadores durante una grabacion, los mensajes que provoguen de acuerdo a sus
funciones quedaran grabados.

SW1 [JS(X) Lock...Modulation (CC#80)].

SW2 [JS(X) Lock...Modulation (CC#81)].
Existen las mismas funciones para ambos conmutadores (excepto para Modulation).
Si ajustas uno de los conmutadores en Controller Lock, el controlador elegido (joystick, cinta, aftertouch,
etc) quedara bloqueado (inactivo).cada vez que pulses el conmutador (al lucir el led indicara la actividad de
esta funcion). Si por ejemplo ajustas este parametro en JS (+Y), mueves el joystick hacia adelante (direccion
contraria hacia tf) y pulsas uno de los 2 conmutadores, el movimiento positivo (+Y) del joystick quedara blo-
queado y la modulacién existente continuara aplicAndose incluso después que el joystick hacia (-Y) y conse-
guir de esta manera 2 tipos de modulacion simultaneamente con un mismo controlador.
MIDI Cuando un controlador esta bloqueado dejara de transmitir mensajes MIDI, sin embargo, dichos
mensajes aln se podran recibir.
En Octave Up, si pulsas SW1 o SW2 se alternara entre 1 octava arriba (lucira el led) y el valor de la octava
original (no lucira).
En Octave Down ocurrird lo mismo pero respecto a 1 octava abajo.
En Portamento Off (valido Unicamente para el sistema de sintetizador Solo Synthesizer) el efecto se alternara

On/Off cada vez que se pulse el conmutador. El led correspondiente indicard el estado de funcionamiento de
este efecto.
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MIDI El mensaje MIDI de CC#65 se transmitira a cada On/Off (valor 0 para OFF y valor 127 para ON).
En Modulation podras utilizar el conmutador como fuente para la modulacién Alternativa o bien para la
modulacion Dindmica de Efectos. En este caso deberds difinir el destino a controlar.

Para esta funcion en particular, SW1=CC#80 y SW2=CC#81.

MIDI Para cada On/Off, el cambio de control en cuestion (#80 6 #81) sera transmitido con un valor de 0
para OFF y de 127 para ON.

4-1b: Enable Program Change

MIDI determina si los mensajes de Seleccion de Banco (Banck Select) y Cambio de Programa (Program
Change) se podran recibir.

Si se encuentra sefialado y la pagina 2-1c: Track Status estd en INT o BOTH quiere decir que se recibiran
dicho mensajes por los canales pertinentes; sin embargo, la pag. 2-1a Filter (pag. 136) debe encontrarse tam-
bién sefialada para que la recepcion sea vélida. Al no estar sefialada, las pistas no recibirian tales mensajes.

4-1c: Enable Control Change

MIDI Determina si los mensajes de controladores (cinta, volumen, pedales, etc) se podran recibir.
Si esta pagina se encuentra sefialada (la pag. 2-1c: Track Status debe estar en INT o BOTH) quiere decir que
se recibiran estos mensajes en los canales pertinentes; sin embargo, la pagina 2-1a: Filter (pag. 136) debe
encontrarse también sefialada para que se haga efectiva la recepcion. Al no estar sefialada, las pistas no recibi-
ran dichos mensajes.

4-1d: Enable Aftertouch

MIDI Determina si los mensajes tipo Aftertouch (Channel Aftertouch, Poly Key pressure) se podran recibir.
Si esta pagina se encuentra sefialada (la pag. 2-1c: Track Status debe estar en INT o BOTH) quiere decir que
se recibirdn estos mensajes en los canales pertinente; sin embargo, la pagina 2-1a: Filter (pag. 136) debe
encontrarse también sefialada para que se haga efectiva la recepcion. Al no estar sefialada, las pistas no recibi-
ran dichos mensajes.

4-1e: Enable Damper Switch

MIDI Determina si los mensajes tipo Sustain (damper) se podran recibir.

Si esta pagina se encuentra sefialada (la pag. 2-1c: Track Status debe estar en INT o BOTH) quiere decir que

se recibiran estos mensajes en los canales pertinentes; sin embargo, la pagina 2-1a: Filter (pag. 136) debe
encontrarse también sefialada para que se haga efectiva la recepcion. Al no estar sefialada, las pistas no recibi-

ran dichos mensajes.
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- Menu de Paginas

4-1A: Memory Status
Este comando nos muestra la memoria del secuenciador.

4-1B: Delete Song
Borra la cancidn que esté en curso. Al ejecutarse este comando, toda la informacion de la cancién quedara
borrada, con lo que la memoria que ocupd quedara libre.

4-1C: Copy from Song
Este comando copia la informacion musical y de ajustes de pardmetros de una cancién hacia la cancion pre-
viamente elegida. Al ejecutarse, la informacion que contenia la cancién "destino™ quedara borrada por la
informacidn de la cancién "fuente", asi que antes de ejecutar esta operacidn asegUrate que no vayas a borrar
informacion de interés.

4-1D. Copy from Combination
En este comando se copian los pardmetros de una combinacion a una cancion previamente elegida. Debes
tener en cuenta que al ejecutarlo borrarés la informacién que contenga dicha cancion. AsegUrate que no vayas
a borrar informacion de tu interés.
Consulta la pagina 1-1D: Copy from Combination
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Sequencer. Pagina 5
5-1: Track Edit

En estas paginas se realizan los ajustes necesarios de las pistas, la edicion de la informacion ya grabada y la gra-
bacion por pasos. Para los procedimientos sobre la grabacion a tiempo real consulta la pag. 43 de la Guia
Bésica.

Para poder editar 0 bien grabar por pasos, primero debes seleccionar una pista y el area donde quieras que se
grabe, acto seguido se trabajaré con los diferentes comandos del Men( de Paginas.

Para mas informacién sobre la pista elegida consulta la pagina 1-1: Track Play/Rec.

SEQUENCER PS Track Edit . Page Menu
L 001, 000 Song:mSUD: CEMO SONG o
4=1Z0 ma\uto Track:me: Tracki 5-1A Memory Status Copy Measure 5-1|
##/% [P]Rec Resolution: [FJHI [[] MultiRec | Troswwe Beti| [ Move Measure 5.1J
5-1B Step Recording Erase Measure 5-1K
5-1C Ewvent Edit Create Control Data 5-1L
5-1D Erasze Track Erase Control Data 5-1M
5-1E Capy Track Quantize 5-1N
5-1F Eraze Measure Shift Note 5-10
5-1G Delete Measure Muodify Yelocity 5-1P
StartMeasure: 001 EndMeazure: 002 5-1H Insert Measure
Track Edit [ Track Name |

5-1f: Track [T1...T16, MTR]
Selecciona la pista a editar o grabar. Si vas a editar todas las pistas no es necesario que las especifiques aqui
(sefiala la funcion All tracks en los diferentes cuadros de didlogo para poder trabajar con todas las pistas).
Si seleccionas MTR (pistas Master) tendras la posibilidad de grabar cambios de tempo en ella como informa-
cién de tempo.

5-1g: Start Measure/End Measure.
Determina el area de compases a editar (o grabar).

Start Measure [1...999]

Define el primer compés. Si paras una cancién mientras esta pagina esta activa, el compas donde se pare sera
el compaés de inicio (Start Measure).

End Measure [1...999]
Define el altimo compas.

- Menu de Paginas

5-1A: Memory Status
Nos muestra la cantidad de memoria que queda en el secuenciador.

5-1B: Step Recording
Aqui es donde se ejecuta la grabacion por pasos. Por medio del teclado puedes definir el pitch de las notas,
por medio de las funciones Rest, Tie y Step definiras los tiempos y velocity de cada una de las notas. La gra-
bacion por pasos te permite trabajar con canciones dificiles de grabar a tiempo real mediante la introduccion
de informaciones de nota. Para trabajar con otros tipos de informacion en este sentido (pitch bend, program
changes, etc) deberas hacerlo en las paginas 5-1L: Create Control Data y 5-1C: Event Edit.
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1.- En primer lugar especifica la pista y el compas de inicio (Start Measure) para la grabacion.
2.- Aparecerd el siguiente cuadro de dialogo:

[Step Recording Traock 1

Currentlosstion MO02 01000
Meter:

StepTime: J [B]- Tiempo de
HoteLangth: 065% MODT  Meter 34 compas
F000 02 V120 Lzooo
Welosity: 121 000 C*2 w121 L2000
3000 C*2 121 L2000 Longitud de nota
021% Free 3000 C*2 Y121 L2000 (beat,clock)

Localizacion Nimero
(beat, clock) denota

ocity

En su parte izquierda se encuentra el tiempo de compas, valor de nota, longitud de nota y el velocity. A la
izquierda nos encontramos con la informacion de nota.

a.- Ajuste del tiempo de compas. Tienes también la posibilidad de cambiarlo, pero debes tener en cuenta que
si lo haces el valor que tengan los compases del material grabado quedaran modificados con lo que se repro-
ducirdn con el nuevo valor en todas las pistas.

b.- Ajuste del valor de nota a usarse en la grabacion. El siguiente cuadro nos muestra el tiempo de reloj en
cada nota.

YTy »T 00 .

(0:24) (0:48) (0:96) (1:00) (2:00) (4:00)

j JRN I O T O A A I
(0:36) (0:72) (0:144) (1:96) (3:00) (6:00)
3 3 3 3 3 3
r—ﬁ 3 l'ﬁ S r) - I‘J A V‘J A r oA

o
(0:16) (0:32) (0:64) | (0:128) | (1:64) | (2:128)

c.- Ajuste de la longitud de nota que se mantendr en relacion al valor de la nota. Con 50% consigues un
staccato, 85% es normal y 100% es un tenuto.

d.- En velocity se determina la fuerza de ejecucion de la informacion de nota. Si se ajusta en Key se utilizara
el velocity del teclado.

3.- Pulsa los botones correspondientes para grabar cada nota tal como explicamos més adelante. Una vez ter-
minada la grabacion por pasos debes volver a la pagina principal pulsando Done button.

Grabacion de notas

Cuando pulsas una nota sobre el teclado, ésta quedara grabada tal como quede especificada en StepTime
(valor de nota para la grabacion).

Cuando grabes un acorde, el tiempo que te lleve pulsar cada nota no tendra efecto, ademas, toda nota que
hayas ejecutado antes de liberar la Gltima tecla quedara grabada como parte del acorde del Steptime (valor de
nota).

Grabacion de silencios

Pulsa el boton Rest sin tocar el teclado y se grabara un silencio con valor del Step time.

Borrar informacion

Para poder borrar la ltima nota ( o silencio) pulsa Step Back sin pulsar ninguna nota. Para borrar una nota
en particular del ultimo acorde grabado, manten pulsada la nota y pulsa Step Back

Grabar una ligadura

Pulsa Tie sin tocar ninguna nota con lo que se ligara la Gltima nota grabada; su longitud sera en base al valor
de Step time. Por otro lado, si mantienes una nota y pulsas tie, la ligadura tendra efecto Gnicamente en dicha
nota, permitiéndote grabar frases tal como se ilustra en el siguiente dibujo:
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Valor de Nota = J Valor de Nota = J

Pulsa ™ Libera

Pulsa Miy Do Pulsa Mi (sigue pulsando Do)

o
@ Tie

5-1c: Event Edit

Te permite editar eventos individuales en tus secuencias.
1.- Elige en la pantalla la pista y compés donde quieras hacer la edicién. Si has elegido la pista Master, pasa

directamente al paso

4,

Aparecera un cuadrado de dialogo como el ilustrado en al derecha.
3.- Realiza los ajustes necesarios en Set Event Filt para elegir el tipo de informacién a visualizar (y editar) en
al pantalla Event Edit.
Podras elegir entre los siguientes tipos de informacion: Note, Pitch Bend, Control Range, Program Change,
AfterTouch y Poly Aftertouch. Aquellos que estén sefialados seran los que aparezcan en la pantalla de edicién
de eventos (Event Edit).
4.-Para moverte en esta pantalla pulsa OK, para retroceder a la anterior pantalla pulsa cancel. Al pulsar OK
aparecera el siguiente cuadro de dialogo.

Compas

Valor de Nota =
@
" Pulsa
FPulsa Sol
Set Event Filt
[] mote [ pitch Bend
D Control Change D Program Change
[ After Touch [[] Powy after Touch
I Cancel I I 0K I

Event Edit Track 2

Meas: 001

Inde:: 00000

MODT #000 B4R

Mool #0017 EIEECI FROG
MO01 ¥00Z  ET:01.000  CTRL
MO01 ¥00F  ET:01.000 CTRL
MO01 *¥004  ET:02020  CTRL

M:O01 *005 ET:02020 PROG

Eank: 127 P:000

ciz7

C1z27

c121

Bank: 000 P:033

Meter: Zid |1

100

054

alul]

M:O01 ¥006  BT:02020 CTRL C:007 100
| Inzert || Delete || Copy | Lrome |
Indice b: localizacién en el compés ¢ informacion musical
(beat,clock)

a.- Elige el indice que desees editar. Puedes pulsar también directamente sobre la pantalla o utilizar la barra de
desplazamiento ubicada a la derecha, A continuacidn, al seleccionar un evento de nota hard que suene tal

evento.

b.- Si madificas el valor de la localizacién,el evento en curso se movera dentro del compaés.
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¢.- A continuacién te mostramos los tipos de informacién musical que se pueden seleccionar asi como rangos

de valores.
Bar (display only) Meter: 1/4...16/16*
(bar line) (time signature)
C-1...G¢9 V:i1..127 L: 000.000...999:191
(note data) (velocity) (length: beats, clocks)
PAFT C-1...G9 0...127
(poly aftertouch) (note number) (value)
CTRL C:0...101 0...127
(controt change) (control change number) (value)
PROG Bank: 0...127 P:0...127
(program change) (program bank) (program number)
AFTT V:0...127
(aftertouch) (value)
BEND V: -8192...+8191
(pitch bend) (value)

* Por el hecho de que el tiempo de compas se graba en la pista Master, recuerda que si lo cambias en una de
las pistas estaras afectando al resto de las pistas, con lo que sonaran con el nuevo tiempo de compaés.
Si visualizardn nimeros de patron en aquellas localizaciones donde se haya implantado un patron.

El mensaje End of track se visualizara cuando se llegue al final de una pista.

5.- Pulsa Done para salir de la edicion de eventos y volver a la pagina principal.

Borrar un evento

Selecciona el evento que quieras borrar y pulsa Delete: El evento quedara borrado y los demés se desplazaran.
Insertar un evento

Selecciona el evento y la localizaciéon donde lo quieres insertar y pulsar Insert, aquellos eventos localizados
después del que elegistes se desplazaran hacia el final de la cancion.

Mover un evento

Utiliza Delete e Insert, el primero para borrar el evento que desees mover y el segundo para insertarlo en su
nueva localizacion (tipo Cut and Paste). También puedes mover un evento modificando "b" (su localizacion
dentro del compas).

Copiar un evento

Selecciona el evento que deseas copiar y pulsa Copy, luego ejecuta la operacion Insert para insertar la infor-
macion.

Toda informacion de una secuencia que no sea informacién de nota se grabara en el mismo formato del men-
saje MIDI correspondiente.
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El siguiente cuadro contiene los cambios de Control y sus respectivas funciones en el TRINITY cuando se
reciben o transmiten.

CC# Control Value Function
0 Bank Select (MSB) 0...127 MSB of Bank Select message *1
1 Oscillator LFO 0...127 ’ joystick movement in +Y direction
2 Filter LFO 0...127 joystick movement in -Y direction
4 Foot Controller 0127 gssngnable pedal when assigned to Modula-
tion
6 Data Entry (MSB) 0...127 MSB of RPN data *3
7 Volume 0...127 volume *2
10 Panpot 0...127 L...R pan
1 Expression 0...127 volume 2
12 Effect Control 1 0...127 dynamic modulation source Effect 1
13 Effect Control 2 0...127 . dynamic modulation source Effect 2
16 Ribbon Controller (x) 0..127 horizontal movement on ribbon controller
17 Ribbon Controller (z) 0..127 pressure on ribbon controller ‘
18 VALUE slider 0..127 VALUE slider operation
19 Controller (CC#19) 0..127 :ic:)rnalternate modulation or dynamic modula-
a2 Bank Select (LSB) 0...127 LSB of Bank Select message |
38 Data Entry (LSB) 0...127 LSB of RPN data *3
64 Sustain Pedal Switch on/off 0...63 (off), sustain off, sustain on
64...127 (on)
) 0...63 (off), portamento off, portamento on (when Solo
65 Portamento on/off 64..127 {on) Synth is installed)
72 Release Time 0..127 : release time of filter EG, amp EG *4
73 Attack Time 0...127 attack time of amp EG *4
74 Brightness 0...127 filter cutoff *5
. 0...63 {off), .
80 Panel Switch 1 on/off 64...127 (on) panel switch 1 on/off
) 0...63 (off), ]
81 Panel Switch 2 on/off 64..127 (on) panel switch 2 on/off
) 0...63 (off), .
82 Pedal Switch on/off B4.,.127 (on) - pedal switch on/off »
0...63 (off), alternate modulation on/off, dynamic modu-
83 F:ontroller (CC#83) on/off 64...127 (on) lation on/off
o1 Send 1 Level 0...127 Send 1 level
0 (off), :
92 insert Effect on/off 1..127 (on) insert effect on/off
93 Send 2 Level 0...127 Send 2 level
Modulation-type master 0 (off), .
94 effect onfoff 1..127 (on) master effect (modulation-type) on/off
Delay/reverb-type master 0 (off), .
95 affect on/off 1...127 (on) master effect (reverb-type) on/off
96 Data Increment 00 increment RPN data 3
97 Data Decrement 00 decrement RPN data *3
00 select Pitch Bend Range
100 APN (LSB) 01 select Fine Tune
02 select Coarse Tune *3
101 RPN (MSB) 00 MSB of RPN *3

CC#94 y CC#95 son validos Gnicamente para aquellas pistas ajustadas al canal MIDI GLOBAL.
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(1) Normalmente, Bank Select se especifica como parte de un evento de Cambio de Programa, aunque esto
puede ser insuficiente cuando necesitas seleccionar bancos en una unidad externa. En tal caso, utiliza CC#00
y CC#32. Consulta en el manual acerca de la relacion entre la memoria de la unidad externa y los mensajes
de Seleccion de Bancos (Bank Select).

(2) El volumen de los modelos del TRINITY se determina por el producto del valor del volumen (CC#07) y
el valor de Expresion (CC#11). Si paras una secuencia y pulsas [RESET] la localizacidn volvera al inicio de
pista, con lo que el volumen se ajustara al valor inicial y la expresion a su maximo valor (127).

(3) A diferencia de los mensajes de Cambio de Control normales, los ajustes de rango de Pitch Bend,
Afinacién Sutil y Afinacién Normal estan hechos utilizando el Control de Parametro Registrado (RPC). El
procedimiento consiste en utilizar un NUmero de Pardmetro Registrado (RPN) para seleccionar el parametro
que quieres editar para luego usar mensajes de Entrada de Datos (Data Entry) y especificar asi el valor del
parametro. Los parametros se seleccionan utilizando CC#100 (valor de 00 a 02) y CC#101 (valor 00). La
introduccion de informacion se realiza por medio del CC#06 y CC#38.

Las siguientes tablas nos muestran las correspondencias entre los valores Data Entry y los ajustes de cada
parametro.

Rango del Pitch Bend Afinacion Sutl
Valor del Parametro - - Valor del Parametro
o TR (en pasos de semitonos) e (en pasos de 1 cent)
o0 ) o 2 ) )
iz o Hz o4 an a
Afinacién Normal g.s o 15:.

Valor del Parametro

GO GO (en pasos de semitono)
o W =
2 o ~&
@ G
2 s24

Por ejemplo, si quisieras ajustar una transposicion (Afinacion Normal) de -12 para la pista que esta recibien-
do el canal 1, podras primero enviar [BO, 64, 02]. Acto seguido, transmitiras [BO, 06, 34], [BO, 26, 00] para
ajustar el valor a -12.

En la mayoria de los secuenciadores tienes la posibilidad de transmitir estos mensajes creando los siguientes
mensajes de Cambio de Control transmitidos por el canall: un CC#100 con un valor =02 para seleccionar la
Afinacion Normal (RPN), luego un CC#06 con un valor=52 (que corresponde a -12) y finalmente un
CC#38 con un valor=00.

(4) Con un valor de 64 se llevara a cabo el ajuste para dicho programa. Aquellos valores=63 e inferiores haran
acortarse el tiempo, los valores=65 y superiores alargarian el tiempo.

(5) Con un valor de 64 se llevara a cabo el ajuste para dicho programa. Aquellos valores=63 e inferiores haran
que el tono quede mas opaco, los valores=65 y superiores haran que el tono quede maés brillante.

5-1D: Erase Track
Este comando se encarga de borrar toda la informacion contenida en la pista que se visualice en la pantalla
principal.
1.- Determina en primer lugar la pista a borrar.
2.- A continuacidn se visualiza un cuadro de didlogo como el mostrado en la derecha.
3.- Si quieres borrar todas las pistas incluida la pista Master, sefiala All Tracks, en caso contrario se borrara
Unicamente la pista especificada en la pantalla principal.
4.- Finalmente pulsa OK para ejecutar la operacién, para cancelarla no tienes mas que pulsar Cancel.

Erase Track 1

] an vrack

I Cancel J r oK I
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5-1E: Copy track
Copia el contenido de una pista en aquella especificada en la pantalla principal. Recuerda que al utilizar este
comando la informacion que pudieras tener en la pista destino se perdera.
1.- Define la pista a copiar (fuente).
2.- Aparecera un cuadro de didlogo como el de la derecha.

3.- Define la pista destino. Copy Track 1 to Track i
4.- Pulsa OK para que se ejecute la operacion, para cancelar pulsa Cancel. Cancel | = |

5-1F: Bounce Track
Este comando se encarga de "volcar" el contenido de la pista especificada en la pantalla principal con el conte-
nido que tenga la pista destino. Recuerda que al ejecutar este comando la informacién que se maneja queda
afectada de la siguiente manera:
- Toda informacién contenida en la pista destino quedara mezclada con la informacion a volcarse, con lo que
se perdera como informacion original.
- Los ajustes de pista (canal de programa y MIDI, etc) tendran lugar en la pista destino.
- Si la pista origen posee en una determinada localizacion el mismo contenido de informacidn, la pista resul-
tante no podra reproducirse correctamente. Se recomienda antes de ejecutar este comando borrar la informa-
cién de control de una u otra pista por medio de la pagina 5-1C: Event Edit 0 5-1M: Erase Control Data.
1.- Selecciona la pista a volcar (fuente).

2.- Se visualizara un cuadro de didlogo como el mostrado a la derecha.
3.- Determina la fuente destino.
4.- Pulsa OK para ejecutar la operacién. Pulsa Cancel para cancelarla. Cancer_| L ]

Bounce Track 1 to Track:-

5-1G: Erase Measure
Este comando borra determinados compases de la pista representada en la pantalla principal. Puedes incluso
determinar el tipo de informacion a borrar. Si seleccionas All tracks borrarés toda la informacién contenida
en todas las pistas, incluyendo la pista MASTER. A diferencia de Delete Measure, este comando no provoca
que la informacion se tenga que desplazar.
1.- Elige la pista donde quieres borrar informacion y determina el compés de inicio y el de final. Si has elegi-
do MTR, el parametro Kind del paso (4) cambiara a tempo y el cuadro de sefializacién no aparecera en pan-
talla.
2.- Cuando se selecciona este comando aparece en pantalla un cuadro de dialogo como el ilustrado en la dere-
cha.
3.- Si quieres borrar la informacién de todas las pistas incluyendo la pista Master deberas seleccionar All
Tracks. Si no se selecciona, se borrard inicamente el contenido de la pista especificada en la pantalla princi-
pal.
4.- El parametro "kind" te permite elegir el tipo de informacion a elegir: All, Note, Control Change,
Aftertouch, Bend, Program Change. En ALL se borraré todo tipo de informacién menos la de la pista master
(tempo, etc) a menos que se haya seleccionado All Tracks. Si se elige Aftertouch se borrard Channel Pressure
y Polyphonic Key Preassure.
5.- Para ejecutar este comando pulsa OK, para cancelarlo pulsa cancel.

Erase Measure 1™t of Track 1
o (I (] 4 Traci
I Cancel I | oK l
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Ejemplo: si los compases 2 y 3 se borran quedaran vacios (sin Informacion)

Antes de borrar

Despues de borrar r

No hay informacion

Para borrar Unicamente la informacion de cambio de tempo de la pista Master. Utiliza este comando a las
pags. 5-1C: Event Edit y 5-1H: Erase Control Data.

Nota: Debes tener en cuenta que si la informacion de control sobrepasa el limite del area a borrarse, Gnica-
mente la informacidn que esté contenida en dicho area sera borrada. Por otro lado, si borras compases donde
haya informacion de una nota bastante larga que ocupe varios compases, el resto de la informacion de la nota
que ocupa dichos compases también sera borrada.

Delete Measure 1”1 of Track 1

[ an Track

r Cancel J r 0K l

5-1H: Delete Measure

Borra determinados compases de la pista seleccionada en pantalla. A diferencia del comando Erase Measure,
éste provocara que los compases siguientes a los borrados se desplacen para asi ocupar el vacio.

1.- Selecciona en pantalla la pista donde estén los componentes que deseas borrar y define el compas de inicio
y final.

2.- Se visualizara un cuadro de didlogo como el mostrado a la derecha.

3.- Si quieres borrar compases en todas las pistas incluyendo la pista Master, selecciona All Tracks, en caso
contrario se borraran Gnicamente los compases de la pista especificada en pantalla.

Para ejecutar este comando pulsa OK, para cancelar pulsa Cancel.

P Ejemplo: cuando se borran los compases 3-5, los compases 6-8 ocuparan su lugar
a

127 'l
Antes de borrar

TRAHD O
Despues de borrar 1
b
el rareg

Nota: Si la funcidn All Tracks (3) no esta activa cuando se ejecuta el comando, la pista Master no se vera
afectada con lo que la informacién de tempo y de tiempo de compés permaneceran inalteradas, inicamente
cambiaran en aquellos compases que fueron desplazados con motivo de la accion de borrado.

Ejemplo: Cuando los compases 2y 3 (3 por 4) de la pista 2 se borran, los compases 4y 5
se desplazaran hacia la posicién dejada por 2 y 3 con tiempos de compas de 3 por 4.

Pista 1 [skidin:]erenms | st o] o

Antes de borrar

Despues de borrar

Pista L [ T S e [ [ A e [ ]
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Nota: Si la funcion All Tracks (3) se activa cuando se vaya a ejecutar este comando, aquellos compases especi-
ficados en pantalla quedaran borrados de todas las pistas, incluyendo la pista Master, con lo que la informa-
cion del tiempo de compés y tempo quedaran desplazados.

Nota: Debes tener en cuenta que si la informacién de control sobrepasa el limite del area a borrarse, Unica-
mente la informacién que esté contenida en dicho area sera borrada. Por otro lado, si borras compases donde
haya informacién de una nota bastante larga que ocupe varios compases, el resto de la informacion de la nota
que ocupa dichos compases también sera borrada.

5-11: Insert Measure
Inserta un determinado nimero de compases en una pista previamente determinada en pantalla. Cuando se
ejecuta este comando los compases se insertan desde la localizacion definida en Start Measure. Los compases
siguientes a los insertados se veran desplazados de sus localizaciones.

Nota: Todo aquellos compases que sean insertados en un area ocupada por una nota larga, ocurrira que el
tiempo de desactivacion de la nota (note-off) quedard ajustado para que finalice inmediatamente antes del
area insertada, es decir, la Ultima parte de la nota quedara borrada.

1.- Determina la pista donde vas a insertar los compases y especifica el punto de inicio de compés (Start
Measure).

insert Measure at 1 of Track 1

Length: Meter: ¥x/%% 7 an Track

| Cancel J [ OK I

2.- Se abrira un cuadro de dialogo como el de la derecha.
3.- Si quieres insertar dichos compases en todas las pistas, incluyendo la informacion para la pista Master,
activa All tracks, si no lo activas grabaras Unicamente en la pista definida en la pantalla. Recuerda que los
compases posteriores a dicho punto se desplazaran, no asi la informacion de tiempo de compas y tempo.
4.- Con Leght determinas el nimero de compases a insertar.

5.- En Meter (*) determinas el tiempo de compas de la insercién.

6.- Pulsa OK para ejecutar la operacion, Cancel para cancelarla.

(*) Si quieres que el tiempo de compas de la insercion coincida con el existente, ajustalo en **/**, de lo con-
trario el tiempo de compés cambiard quedando todas las pistas con este nuevo tiempo en esa determinada

localizacion.
Tiempo de compas = **/** Tiempo de compas = **/** __
Time sgrabre ="M Time sgrabra=7.

Antes de la

INSEICOn T rgcbs 4 [ ety e G2 B T o (S T T Trakd |, iy g | e 2 ey ] = 2
ELaofE | Ml
Tratk = L] R . HH R Trackz |.H:(r ‘:l:i?ﬂﬁj.ﬁlﬂi:l:im.i [E o
Dos compases insertados |~-____H_h Dos compases insertados
=

Despues de la
Insercion

AT Ml L
Teacc+ (VTR T | O T
Los compases 4 y 5 estaran en los tiempos Los compases 2 y 3 estaran en 7/8;los compases 4y 5
de compés existentes estaran en los tiempos ade compas existentes

5-1J: Copy Measure
Copia compases de la pista definida en pantalla. Cuando se ejecuta este comando la informacion se copiara en
los compases definidos en el paso (5). Ten en cuenta los siguientes puntos:
- Si los compases a copiar no contienen informacién musical se copiaran en blanco (vacios).
- La informacién que tenga el punto de destino quedara borrada, ocupandola la nueva data.
- La informaci6n copiada se reproducira de acuerdo al tiempo de compaés que haya en destino.
1.- Define la pista donde quieres que se copien los compases y determina el punto de inicio y final de copia
(Start Measure y End Measure respectivamente).
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2.- Aparecera en pantalla un cuadro de dialogo como el de la derecha.

3.- Si quieres que los compases se copien en todas las pistas incluyendo la pista Master, activa All Tracks, es
un modo facil de repetir secciones enteras de una cancion.

4.- Si no activas All Tracks en el paso (3), selecciona la pista a copiar.
5.- Define el compas de inicio (Start Measure) del destino Measure
6.- Con OK ejecutas la operacion, Cancel para cancelarla {_cacnr ] =]

Copy Measure 1“1 of Track 1 to

Track: 1 [] an Track

Ejemplo: los compases 5, 6, y 7 de | pista 1 se copian desde el compas 3 de la pista 2

Pista 1
(Fuente)

Pista 2
(Destino)

5-1

Mueves determinados compases de la pista representada en pantalla. Cuando se ejecuta este comando la
informacion se movera a aquellos compases definidos en el paso 5. Ten en cuenta que esta funcién afecta a la
informacién de tu secuencia de la siguiente manera:

- La informacion de la pista origen posterior a los compases movidos ocupara el "hueco™ dejado por estos Ulti-
mos.

- La informacién de la pista destino posterior a los compases movidos quedaran desplazados para dejar
"hueco”.

1.- Determina la pista en la que los compases se moveran, asi como los compases de inicio y final (Start/End
Measure).

2.- Aparecera en pantalla un cuadro de didlogo como en la derecha.

3.- Si quieres mover compases de todas las pistas, incluyendo la pista master, activa All tracks.

4.- Si no activas All Tracks se selecciona la pista destino.
5.- Determina el primer compas de la lista destino. Move Measure 171 of Track 1 to

6.- Pulsa OK para ejecutar la operacion, Cancel para cancelarla. vessureQll  Trackt [ AN Traok

rCancd I [ 0K ]

L: Create Control Data
Crea e inserta informacion que cambia paulatinamente hasta que alcanza un especifico valor. Tanto el beat
como el reloj de dicho area se determinan después de seleccionar el comando.

1.- Determina la pista en la que quieres crear la informacion, asi como los compases de inicio y final
(Start/end measure). Si quisieras crear informacion de tempo, selecciona la pista Master (MTR), en este caso,
el parametro Kind del paso 4 sera el tempo.

2.- Al seleccionar este comando aparecera un cuadro de didlogo como el de la derecha.

3.- En Kind selecciona el tipo de informacién que vas a crear (Control Change, Aftertouch, Pitch Bend). Si
eliges Control Change tienes la posibilidad de seleccionar también el nimero de control (consulta la péag.
105)

4.- Ajusta el beat y el reloj (beat, tick) del punto de inicio.

5.- Ajusta el beat y el reloj (beat, tick) del punto de final.

6.- Ajusta el valor deseado para End Value. Start Value sera el valor del punto de inicio.

Create Control Data in Track 1

Start Measure 1 End Measure 1
Beat. Tick: eyl Beat.Tick:01.000

~Kind- -EndValue-
@ ControlChange No:O O

(O AfterTouch 0

OBend b}
o] (=)
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7.- Pulsa OK para ejecutar la operacién, Cancel para cancelarla.

Ejemplo: el controlador es aftertouch.El punto de inicio esta en 3:48 y el final 4:24.El valor del final es 100.
El aftertouch comenzaré a cambiar en 3:48 y alcanzara su valor 100 en 4:24

Attt boch Sbhart ot E redlcoation
127 —
L L e e e
Informacién anterior
Q T T T T T M | ocalizacion

SO0 R 34 ETD 400 £ S

Nota: El uso de este comando consume gran cantidad de memoria de secuenciador. Si te quedaras con poca

memoria no podrias ejecutar este comando, en tal caso utiliza la pagina 5-1N: Quantize antes que nada para

cuantizar la secuencia, aunque también es posible que cuantices después que hayas creado la informacion con
este comando.

5-1M: Erase Control Data
Borra informacion de control de un determinado area. El beat y el reloj de dicho area se ajusta al seleccionar
el comando de menU de Paginas.
1.- Define la pista donde quieres borrar informacion de control y determina los compases de inicio y final
(Start/En Measure). Si quieres borrar informacion de tempo elige la pista master (MTR), en este caso el para-
metro Kind del paso 4 sera el tempo.
2.- Aparecera en pantalla un cuadro de didlogo como el de la derecha.
3.- En Kind selecciona el tipo de informacion que deseas borrar (Control Change, Aftertouch, Bend o
tempo) Si seleccionas Control Change también puedes seleccionar el nimero de control (pag. 105).

4.- Ajusta los pardmetros de beat y reloj (beat, Tick) del punto de inicio. Erase Control Data in Track 1
5.- Ajusta los parametros de beat y reloj (beat, Tick) del punto de final. Start Meas End Moasure |

6.- Pulsa OK para ejecutar la operacion. Cancel para cancelarla. —Kind-
© ControiChange MNo. O

O Attertouch

O Bend
(] [ |

5-1N: Quantize
Cuantiza (corrige el tiempo) de informacidn grabada en secuencia, la cual quedara afectada de la siguiente
manera;
- Al cuantizar informacidn de nota, se cuantiza el tiempo de activacion de la nota (note-on) y no la longitud
de nota.
- Si la resolucién de la cuantizacion se ajusta en Mi, la resolucion serd de 4/192, en este caso la informacion
de nota no se vera afectada aunque si dos 0 mas eventos de control coexistieran en un mismo punto (localiza-
cién), se combinaran en un solo evento, conservando asi memoria.
1.- Determina la pista a cuantizar los compases de inicio y final (Start/End, Measure).
2.- Aparecera un cuadro de didlogo como el de la derecha.
3.- En Kind selecciona el tipo de informacidn a cuantizar (All, Note.

Control Change, Aftertouch, Bend o Program Change). Si seleccionas

Control Change no seré posible determinar ntimeros de control usntize Messare 171 of Trase

individuales. Si seleccionas Aftertouch se cuantizaran e B Resahution (]

Channel Pressure y Poly Key Pressure. orrse+ I Intensity0
(_cacer_] ]
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Cuando grabes en el secuenciador del TRINITY a tiempo real, puedes poner Position en Post KBD y
Aftertouch Curve en 6 6 7 (1-1: Gobal Set up) para asi poder conservar el consumo de memoria mientras
grabas.

4.- Resolution determina la resolucién de la cuantizacion.

Si al grabar utilizas a menudo los controladores para cambiar informacion consumiras gran cantidad de
memoria. Esto dara lugar a que la informacion de aquellos eventos ubicados cerca de una determinada resolu-
cién quedaran combinados en un solo evento, ahorrando asi memoria. Los ajustes de baja resolucién también
ahorran memoria, aunque debes tener en cuenta que los cambios que se produciran en la secuencia también
sern mas evidentes.

5.- Offset (*) determina la distancia del tiempo estandar en la que la informacidn se movera. En 96 lo haré en
corcheas y en 48 lo hara en semicorcheas con respecto al tiempo estandar. La direccion de desplazamiento
dependera de los ajustes positivos 0 negativos.

6.- Intensity (*) determina el grado de aplicacion de la cuantizacion. Con una intensidad de cero, la informa-
cion no se movera, en 100 se movera totalmente hasta la nueva localizacién determinadaen 5y 6.

7.- Pulsa OK para ejecutar la funcion, Cancel para cancelarla.

(*) Dependiendo de los ajustes que se hagan en Offset e Intensity, la cuantizacion se comportara de la
siguiente manera:

Original

Cuantizacion
Offset= 0, Intensidad= 100%

100% 100%
—

Cuantizacion
Offset= 0, Intensidad= 50%

Cuantizacion
Offset= +48, Intensidad= 75%

Cuantizacion
Offset= +48, Intensidad= 75%

Cuantizacion
Offset= -24, Intensidad= 100% »
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5-10: Shift Note

Cambia la afinacion de un determinado rango de compases.
1.- Determina la pista donde desees alterar la afinacion, asi como los compases de inicio y final (Start/End

Measures).

2.- Aparecerd un cuadro de didlogo como el de la derecha.
3.- Top Note: Define la nota mas alta a alterar.

Bottom Note: Define la nota mas baja a alterar.

Estos ajustes también se pueden realizar desde el teclado.
4.- Shift determina la cantidad de alteracion de pitch en pasos de semitonos, en un rango de +/- 34.
5.- Pulsa OK para ejecutar la operacidn, Cancel para cancelarla.

5-1P: Modify Velocity.

Modifica los valores de velocity con respecto al tiempo.
1.- Define la pista a trabajar, asi como los compases de inicio y final

(Start/End Measure).

2.- Aparecera un cuadro de didlogo como el de la derecha.

3.- En Start Value determinas el valor del velocity en la localizacién de inicio|
3.- En End Value determinas el valor del velocity en la localizacion de final.

5.- En Curve eliges la curva (6 tipos) de velocity.
6.- Intensity determinard lo cercano que estara el velocity de coincidir con la curva elegida. Asi, en 0% el
velocity conservara su valor original, en 100% tendra exactamente el mismo valor que la curva.

7.- Pulsa OK para ejecutar la operacion, Cancel para cancelarla.

(*) Estos son lo 6 tipos de curva.

Shift Note in Measure 171 of Track 1

Top Note: I} Bottom Note: C-1

Shift: 0

I Cancel I I 0K I

Modify Velocity in Measure 1%1 of Track 1

start value: JJJll  End vae 127

Intensity: 100 Curve: m Typel
mncﬂ I I 0K I

Curval

Inicio de

compas

Curva l

Inicio de
compas

Para un valor de Start Velocity=1; End Velocity=127

Curva 2

137 127 127
ikl Wk Ay Wik Ay
1 1 1

Inicio de Final de
compas compas
Curva 2

157 127 127
T{H—:II:,I‘ Il '-m-c--:l:,-‘ i '-m-:--:l:.-‘ Rk Decape
1 1 1

Inicio de Final de
compas compas

Curva 3

Inicio de Final de
compas compas
Curva 3

Inicio de Final de
compas compas
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5-2: Track Name

Asigna un nombre a cada pista.

SEQUENCER PS5 Track Nams . Page Menu
Consulta la W: 001 , 000 Song:mSDD: DEMO SONG =
pag.2: J=120 mhuto Track:me: Trackl 5-2A Memory Status Copy Measure 5-2|
“1-1: Track
*EfEE Rec  Resolution: HI MultiRe Mowve Measure —
Parameter lzl lzl D 5-2]
5-2B Step Recording Erase Measure 5-2K
Ta1 Trackl Tez Trackz 5-2C Ewvent Edit Create Control Data 5-2L
—. Erasze Track Erase Control Data —.
Th3 Track3 TB4 Trackd 5-2D 5-2M
5-2¢ 5-2E Copy Track Quantize 5-2N
T85 [T] Tracks T8E [T] Tracke )
5-2F Eraze Measure Shift Mote 5-20
To7 Track? Tz Tracks 5-2G Delete IMeasure Modify Velocity 5-2p
5-2H Inzert Measure
Track Edit ]| Track MNarne [

5-2c: Track Name
Pulsa el boton de texto y aparecera una pantalla en la que podras asignar un nombre a cada pista (pag. 6 de la

Guia Basica). Dichos nombres se pueden visualizar en las paginas 1, 2 y 5 del Modo Secuenciador y puede
ajustarse desde cualquiera de ellos.

-‘Menu de Paginas

5-2A: Memory Status
Nos indica la cantidad de memoria que queda en el secuenciador.

5-2B: Step Recording
Grabacion por pasos. Para grabaciones complicadas para realizarlas a tiempo real. Consulta la pag. 5-1B: Step
Recording.

5-2C: Event Edit
Se editan eventos individualmente. Consulta 5-1C: Event Edit.

5-2D: Erase track
Borra toda la informacion de una pista determinada. Consulta 5-1D: Erase Track.

5-2E: Copy Track
Copia informacion de una determinada pista hacia otra. Consulta 5-1E: Copy Track.

5-2F: Bounce Track

Vuelca la informacién de una determinada pista y la combina junto con la informacion de otra pista.
Consulta 5-1F: Bounce Track.

5-2G: Erase Measure
Borra determinados compases de una pista (5-1G: Erase Measure)

5-2H: Delete Measure
Borra determinados compases de una pista (5-1H: Delete Measure).
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5-21: Insert Measure
Inserta un nimero determinado de compases en una pista (5-1 I: Insert Measure).

5-2J: Copy Measure
Copia compases de una pista determinada (5-1J: Copy Measure).

5-2K: Move Measure
Mueve compases de una pista determinada ( 5-1K: Name Measure).

5-2L: Create Control Data
Crea e inserta dentro de una determinada area informacion de control que combinara paulatinamente hasta
que alcanza un determinado valor (5-1L: Create Control Data).

5-2M: Erase Control Data
Borra informacién de control de una area determinada (5-1M: Erase Control Data).

5-2N: Quantize
Cuantiza el tiempo de una secuencia (5-1N: Quantize).

5-20: Shift Note
Altera el rango de informacion (compases y afinacion) en una determinada cantidad (5-10: Shitf Note).

5-2P: Modify Velocity
modifica los valores de velocity con respecto al tiempo por medio de una determinada curva (5-1P: Modify
Velocity).
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Sequencer. Pagina 6

Cada cancion puede contener hasta 100 patrones, los cuales pueden ser grabados a tiempo real, por pasos,

con los comandos Get From Track (copia informacion de una pista) o Copy Pattern (copia informacién de
otro patron)

6-1: Pattern Edit

Se graban o editan patrones. Para grabar un patrén, en primer lugar elige uno y luego utiliza el Ment de
Péginas para realizar las operaciones de grabacidn. Edicion, etc.

SEQUENCER P& Pattern Edit ; Page Menu
6-1a EII Pattern: [B] FOO:Patternid
6-1b J=120 [P]Rec Resolution: [B] HI 6-1A Memary Status Copy Fattern 6-1F
Used In Trackl Bounce Pattern 6-1G
Trackz 6-1B Step Recording Get From Track 6-1H
6-1C Event Edit Fut To Track 6-11
. 6-1D Pattern Farameter Copy To Track 6-1J
Patron
elegido 6-1E Erase Pattern
Track11
Pattern Edit J]\F'attern NameJ

6-1a: Pattern Number/Name
Se visualiza el nombre y nimero de patrén elegido.

6-1b: Metronome/Resolution/Remove Data

Metronome [Off, On, Rec]
Off: No sonara el metrénomo.
On: Sonard siempre.
Rec: Sonara unicamente al grabar.

Resolution

Determina la cuantizacion a utilizar cuando se grabe a tiempo real.

Remove Data.

Si sefialas este pardmetro podras borrar informacién de cualquier parametro; por ejemplo, si estas grabando
un patron a tiempo real, puedes mantener pulsada una tecla (nimero de nota) para borrarla de dicho patron.
De forma similar, puedes borrar informacion del tipo bend moviendo el joystick en direccion al eje horizontal
(X), o incluso informacion de aftertouch pulsando con cierta presién sobre el teclado.
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‘Menu de Paginas

6-1A: Memory Status
Nos indica la cantidad de memoria que queda en el secuenciador.

6-1B: Step Recording
Puedes grabar acordes por medio de la grabacidn por pasos, para ello determina el patrén y selecciona este
comando, el resto del procedimiento es el mismo que cuando grabas por pasos una pista (sin embargo, para el
caso de un pardmetro, vuelves al principio cuando alcanzas End of Pattern). Consulta la pagina 5-1B: Step
Recording.

Set Pattern O0's Parameter

Length: Meter: 4/4

= (=0

6-1C: Event Edit
editas eventos de un patrén de forma individual. Elige un patrén y selecciona este comando, el resto del pro-
cedimiento es el mismo que cuando editas una pista. Consulta 5-1C: Event Edit.

6-1D: Pattern Parameter.
Se realizan varios ajustes en el patrén elegido.
1.- Elige el patron.
2.- Aparecera el cuadro de didlogo de la derecha al seleccionar este comando.
3.- Con length determinas la longitud del patrdn.
4.- Con Meter determinas el tiempo de compas del patron (esta medida sera temporal puesto que cuando
coloques el patrén en una pista, éste se reproducira con el tiempo de compés que haya en el compas).
5.- Pulsa OK para ejecutar la operacion, Cancel para cancelarla.

6-1E: Erase Pattern
Borra un patrén determinado.
1.- Elige el patron.
2.- Al seleccionar este comando aparecera en pantalla un cuadro de didlogo como el de la derecha.
3.- Si seleccionas All Tracks se borraran todos los patrones de la cancion, si no se selecciona se borrara Unica-
mente el patrdn elegido.
4.- Pulsa OK para ejecutar la operacion y Cancel para cancelala.

Erase Pattern O

[7] an Pattern

[ cancel | [ )

6-1F: Copy Pattern.
Copia la informacion del patrdn seleccionado en pantalla a otro patron.
En el secuenciador incorporado al TRINITY los patrones estan comprometidos a una determinada cancidn.
Si bien, este comando te permite el uso de un patrén en otra cancion diferente, en primer lugar, elige el
patrén a copiar y selecciona este comando; el resto del procedimiento es el mismo que el comando Copy
Track (aunque en el caso de un patrén necesitas elegir la cancidn destino). Consulta 5-1E: Copy Track.

6-1G: Bounce Pattern
Combina (vuelca) la informacién de un patrén previamente determinado con la informacién de un patrén
destino.
Elige el patrén a volcar y selecciona el comando, el resto del procedimiento es el mismo que en el comando
Bounce Track (sin embargo, en el caso de un patrén necesitas elegir la cancion fuente) Consulta la pagina 5-
1F: Bounce Track.

117



6-1H: Get from Track
Copia la informacion de una pista dentro de un determinado patron.
1.- Elige un patron.
2.- Por medio de 6-1D: Pattern Parameter, determina la longitud del patron destino.
3.- Al selecionar este comando aparecera en pantalla un cuadro de dialogo como el de la derecha.

4.- Selecciona la cancion de la que sera copiada la informacion.

5.- Selecciona la pista de la que sera copiada la informacién. Bet to Pattern O from
6.- Selecciona el primer compés a copiar. gl Track!  Messwe:!
7.- Pulsa OK para ejecutar la operacion, o bien Cancel para cancelarla. (oo ) o)

6-11: Put to Track
Situa un patrén en una pista. A diferencia de Copy to track, la informacién de un patrén no estara en la pista
en la que se ha puesto el patrén. Cuando la cancidn se reproduzca y llegue a dicho patron, su informacion
sera ejecutada.

Puedes crear frases musicales que se van a repetir frecuentemente o bien patrones de percusién y colocarlos en
el lugar apropiado de la pista, con lo que se ahorraras bastante memoria. recuerda que si editas el patron tam-
bién quedara afectada la cancién en el punto donde hayas colocado el patron.

Al utilizar Put to track la informacion podria quedar afectada de la siguiente manera;

- La informacién en el destino se borrard al ejecutar este parametro.

- El patrén se ejecutara con el tiempo de compas que posean los compases de la pista destino.

- La informacion de control existente en la pista (pitch bend, etc. aunque informacion de volumen no) queda-
ra reseteada inmediatamente en el momento en que se sitde el patrén, esto significa que si quieres aplicar
pitch-bend por ejemplo, en los compases donde se haya situado el patrén, deberas grabar este tipo de infor-
macion dentro del patron.

Para borrar un patrén que haya sido colocado en una pista, selecciona el compas donde esté y ejecuta 5-1G:
Erase Measure con el parametro “Kind “ de All. Consulta 5-1G: Erase Measure para mas detalles.

Ejemplo: El patrén 20 ha sido situado en los compases 2, 4 y 6; en el momento
que se lleguen a dichos compases,la informacion del patrén se ejecutara.

Pista 10 [

Patrén 20

1.- Selecciona el patron.
2.- Una vez seleccionado el comando aparecera un cuadro de didlogo como el de la derecha.
2.- elige la pista destino.

4.- Determinas el compas de inicio.

5.- Pulsa OK para ejecutar la operacién y Cancel para cancelarla. Put Pattern 0 to
Track:- Measure: 1
{ cancer ] [ = ]
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6-1J: Copy to track
Copia el contenido (informacion musical) de un determinado patrén en una pista. A diferencia del comando
Put to Track, aqui la informacion se graba en la pista, y la edicidn de la informacién copiada no afectara al
patron u otras localizaciones.
Al gjecutar este comando, la informacion queda afectada de la siguiente manera.
- Se borrara la informacidn que existia anteriormente en los compases destino.
- La informacion copiada se ejecutara utilizando el tiempo de compas de los compases donde se ha copiado.
Elige el patrén y selecciona el comando, el resto de procedimientos es el mismo que el utilizado en Put to
Track, consultalo en la pagina 6-11.

Ejemplo: Copia la informacién musical del patron 41 en el compas 2

Antes de la copia

Patron

Despues de la copia
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6-2: Pattern Name
Asigna nombre a un patrén. Consulta la pagina 6-1: Pattern Edit

SEQUENCER P& Patter nlame . Page Menu
Fattern: [#]PO0Fattern00
01} ® =
4=120 [P]Rec  Resolution: [B]HI 6-2A Memory Status Copy Pattern 6-2F
Bounce Pattern 6-2G
P00 [T] Patternn P01 [T] PatternOl
e e 6-2B Step Recording Get From Track 6-2H
POz [T] Patterndz PO [T] Pattern0Z 6-2C Event Edit Fut To Track 6-2I
6-2D Pattern Parameter  Copy To Track 6-2J
04 [T] Pattern0d P05 [T] Pattern0s 6-2E Erase Pattern
P06 [T] Patternos P07 [T] Pattern?
03 [T] Patternos Fog [T] Pattern0?
Pattern Edit JIPattern Name]

6-2: Pattern Name

Al pulsar el botdn de edicidn de texto aparecera en pantalla el patron que vas a titular. Consulta la pagina 6
de la Guia Bésica.

- Menu de Paginas

6-2A: Memory Status
Nos indica la cantidad de memoria que queda en el secuenciador.

6-2B: Step Recording

Puedes grabar acordes por medio de la grabacion por pasos, para ello determina el patron y selecciona este
comando, el resto del procedimiento es el mismo que cuando grabas por pasos una pista (sin embargo, para el

caso de un pardmetro, vuelves al principio cuando alcanzas End of Pattern). Consulta la pagina 5-1B: Step
Recording.

6-2C: Event Edit

Editas eventos de un patron de forma individual. Elige un patrén y selecciona este comando, el resto del pro-
cedimiento es el mismo que cuando editas una pista. Consulta 5-1C: Event Edit.

6-2D: Pattern Parameter.
Se realizan varios ajustes en el patron elegido.

Defiene el patrén en la sub-pagina 2 y selecciona este comando. El resto del procedimiento es el mismo que
al editar eventos para una pista. Consulta 6-1D; Patter Parameter.

6-2E: Erase Pattern
Borra compases determinados de un especifico patron (subp 2). Consulta 6-1: Erase Pattern.

6-2F: Copy Pattern.
Copia la informacién del patrdn seleccionado en pantalla a otro patrén.
En el secuenciador incorporado al TRINITY los patrones estdn comprometidos a una determinada cancién.
Si bien, este comando te permite el uso de un patrén en otra cancién diferente, En primer lugar, elige el
patron a copiar y selecciona este comando, el resto del procedimiento es el mismo que el comando Copy
Track (aunque en el caso de un patrén necesitas elegir la cancién destino). Consulta 5-1E: Copy Track.

6-2G: Bounce Pattern

Combina (vuelca) la informacion de un patrén previamente determinado con la informacion de un patron
destino.

Elige el patrén a volcar y selecciona el comando; el resto del procedimiento es el mismo que en el comando

Bounce Track (sin embargo, en el caso de un patron necesitas elegir la cancion fuente) Consulta la pagina 5-
1F: Bounce Track.
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6-2H: Get from Track
Copia la informacion de una pista dentro de un determinado patron. Consulta 6-1H: Get From Track.

6-11: Put to Track
Situa un patrén en una pista. A diferencia de Copy to track, la informacion de un patron no estara en la pista
en la que se ha puesto el patron. Cuando la cancién se reproduzca y llegue a dicho patrdn, su informacion
serd ejecutada. Para mas informacion; 6-1: Put to track.

6-2J: Copy to track
Copia el contenido (informacion musical) de un determinado patrén en una pista. A diferencia del comando
Put to Track, aqui la informacion se graba en la pista, y la edicion de la informacion copiada no afectara al
patron u otras localizaciones. Para mas detalles consulta: 6-1J: Copy to track.
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Sequencer. Pagina 7

7-1: Effect Grouping (pistas 1-8)
7-2: Effect Grouping (pistas 9-16)

En estas paginas se realizan ajustes en grupo en los efectos Insert de cada pista.

En el secuenciador del TRINITY,la extension (size) del efecto en las pistas 1-16 debe totalizar 8 0 menos,
dicho de otro modo, si todoslas extensioness de los efectos se ajustan en 1, no serd posible utilizar una exten-
sién de 9, o bien mas pistas. Sin embargo, tienes una posibilidad de enviar audio a un efecto Insert utilizado
por otras, es lo que llama "grouping™. Un efecto Insert al que se le afiade sefial de audio de otra pista es lo que
se llama fuente del "grouping".

Te recomendamos que vayas creando grupos de pistas con programas que utilicen efectos Insert similares; de
esta manera, utiliza una de las pistas como la fuente de "grouping" y envia sefiales de audio al efecto Insert a
esta pista.

Para mas detalles consulta la Guia de Efectos.

SEQUENCER P7 Effect IIir'-:lupiru;[ ] ; page Menu
Pista 1 == P —— [ -]
Grouping Mermory Status 7-1A
Pista 16

Trackl ABEE Erighkt Piano
Informacion de la Compressor=Overdrives Hi—Gain
pista elegida 1 e k4 4 5 3 7 =
Fx Size

OBl 71 M)z [¥]orF [ orF []oFF ] T-2 (] oFF
Pista No.
7-1a

Trk1-8 [ Trks-16 J[ Trkl Fa JIT1 E1 I T1 E2 ]

[ FEfecto utlzado( T—] Effect Sizel I Effect Size2 [T Effect Size4 Pista usando un Kit de percusion)

7-la: FX Siza [OFF, 1, 2, 4, T-1...T-16]
Define la extension del efecto Insert a utilizar en la pista.
En T-1a T-16 la pista serd agrupada con respecto al efecto determinado en esta pagina, por ejemplo, si usas
un flanger en la pista 3, podrias ajustar Effect Size de la pista 5 en T-3, con lo que la pista 3 pasara a ser la
fuente del "grouping” y las sefiales de audio de la pista 5 se enviaran al flanger de la pista 3.
Del 1 al 4 se usara el efecto Insert definido en la pagina 7-3. Recuerda que al ajustar la extension de los efec-
tos no podra ser mayor que 8 para las 16 pistas, es decir, si un efecto tiene una extension de 4 para 2 pistas
no sera posible reajustar la extension para otras pistas (los ajustes de un efecto Insert no se pueden hacer para
otras pistas).

- Menu de Paginas

7-1A: Memory Status
Nos indica la cantidad de memoria que queda en el secuenciador.
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7-3: Insert Effects

En esta pagina se realizan los ajustes de los efectos Insert.

SEQUENCER P7 Insert Effects| . Page Menu
[
[E1] size: oM M Stat 7-3A
0SCs —a u ernoty Status
m 01: Comnpressar +|
7-3a [E2] size: 1 [aly L8G4 127 agd  o6a Copy Insert Effect 7-3B
[#] 04: Dverdrive/Hi-Gain ™ @ @ @ @ * Swap Insert Effect 7-3C
pan_width sendl zendz2

Tri1 =5 N Trks-16 1 Tri1 F& JTT1 E1 I T1EZ ]

7-3a: Insert Effect Settings
Selecciona el efecto Insert

Size [0, 1, 2, 4]
Este parametro determina los efectos insert que pueden ser elegidos. En 0 no habra efecto. Entre 1y 4 puedes
seleccionar efectos por medio de Effect Select, sin embargo, la extension total de [E1],[E2], etc. debera ser
menor que el valor de la pagina 7-1a: FX Size.

Effect On/Off [Off, On]
Activa/desactiva el efecto.
En Off el efecto estara desacticado. Si se selecciona un efecto de Size=1, la sefial sin efecto también estard en
mono. Si deseas realizar ajustes de panoramicos (1-1c: Pan) en las pistas, tienes que seleccionar una extension
diferente a 1.
MIDI Independientemente de este ajuste, el cambio de Control (CC#92) MIDI Effect 2 Control puede
desactivar los efectos Insert de todas las psitas por medio de un valor=0; mientras que lo puede volver a reajus-
tar a su ajuste original con valores entre 1y 127. Se utiliza el canal MIDI GLOBAL para tal efecto.

Effect Select
Selecciona el efecto Insert dependiendo del valor "Size". Los ajustes de parametros de dichos efectos se reali-
zan en las paginas 7-4: T1 E1 hasta 7-7: T1 E4. Para més detalles consulta la Guia de Efectos.

7-3b: Pan/Width/Send 1, 2

Pan [L000...C064...R127]
Ajusta el panoramico después de la seccion de efectos.

Width [0...127]
Determina la extension del sonido a lo largo del panorama estéreo una vez procesado por la seccion de efec-
tos. Los valores altos producen mayor dispersion del efecto.

Send 1, 2 [0...100]
Ajusta el nivel de envio para los efectos Master.
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- Menu de Paginas

7-3A: Memory Status
Nos indica la cantidad de memoria que queda en el secuenciador.

7-3B: Copy Insert Effect
Copia los ajustes de un efecto Insert de un determinado programa, combinacion o cancién en la pista selec-
cionada.

7-3C: Swap Insert Effect
Intercambia los ajustes de un efecto Insert dentro de esta pagina.
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7-4: T1E1
7-5: T1 E2
7-6: T1 E3
7-7: T1 E4

Estas paginas apareceran en pantalla si se han seleccionado los efectos Insert por medio de la pagina 7-3:
Insert Effect Setting. En ellos podras realizar los ajustes necesarios para los parametros de los efectos. Para més

detalles sobre los pardmetros consulta la Guia de Efectos.

MIDI La Modulacién Dindmica de Efectos tendra lugar en los canales MIDI especificados en cada pista.

Effect Parameter |

Size 1

SEQUENWCER P7
Nombre del efecto Compressor
Sensitivity: m
attack: S0
EQ Trinn: 100

Pre LEQ Gain [4B]: +0.0
Pre HEQ Gain [dB]: +0.0
Output Lewel: I3

wWet/Dry: wWet

Sr: m MNone

Arnt: +0

Trk1-8 ITrka—1e J] Trkt Fe J1T1 E1 171 E2 ]

- Menu de Paginas

. Page Menu

[

Mernory Status

7-4A

7-4A: Memory Status

Nos indica la cantidad de memoria que queda en el secuenciador.
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Sequencer. Pagina 8

8-1: Master Effects
Se realizan los ajustes de los efectos Master.
El nivel de entrada de los efectos Master se ajusta en la pagina 1-3f: Send 1y 1-3g: Send 2. Si estuvieras en
PRG se utilizaran los ajustes del propio programa.
Pan L, R balancea la sefial de cada pista tal como se explica en la pagina 1-1a: Track Play/Rec, asi como la
sefial elegida para la salida de efecto Insert. Si se esta usando el grupo de efectos (grouping) se utilizaran los
ajustes de la fuente del grupo de efectos Insert. Consulta la Guia de Efectos.

SEQUENCER P& Master Effects|| | - Page Menu
[
= SE:SH Mermory Status 8-1A
[Madulation] E@. Y
Sendl — —t— z
m 00: Flanger | Fani [V ] [rmememmemmm—
¥ Copy Master Effect 8-1B
[FeverbdDelay] oN sa5e
Send2 —t— 4
m 01: Delay/Reverh | Pan2
+ i

Pan L ——» ]

-1

+

Pan R ——# Returnt  Return2 [~ Low Gain  High Gain [*2

Master Fx [ Edit E1 T EditE2 ]

8-la: Effect 1/Effect 2 Setting
Esta pagina se encarga de los ajustes de [Modulation] (Efecto 1) y [Reverb/Delay] (Efecto2). El cuadro de
sefializacion ubicado a la izquierda de la pantalla nos indicara como estan conectados los efectos [E1] y [E2].
Si esté sefialado ambos efectos en pantalla estaran en serie; en este caso la salida derecha de [Modulation] se
enviard a [Reverb/Delay].

Effect On/Off [ON/OFF]
Activa/desactiva los efectos Master.
MIDI Independientemente del ajuste de esta pagina, el efecto de modulacién se puede desactivar por medio
del cambio de control (CC#94) Effect 4 Control, mientras que el de reverb/delay por medio de CC#95
Effect 5 Control. En ambos casos un valor de 0=OFF y un valor entre 1 y 127 restaurard los ajustes origina-
les. Para tales mensajes sse utilizara el canal MIDI GLOBAL.

Effect Select

Selecciona los efectos Master. En [Modulation] serd un efecto del tipo modulacion y para [Reverb/Delay] del
tipo reverb y delay.

Los ajustes para los efectos que elijas aqui se realizan en las paginas 8-2: Edit E1 y 8-3 Edit E2. Para més deta-
Iles sobre los efectos consulta la Guia de Efectos.

8-1b: Pan 1/2 [OFF, L...50:50...R]
Ajusta el panoramico de las salidas 3 y 4. En OFF no habra sefial para las salidas 3 y 4.
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8-1c: Return 1/2

Ajusta el nivel de las sefiales de audio enviadas desde [Modulation] y [Reverb/Delay] hacia los jacks de salida
1/L/MONO y 2/R. Las sefiales procedentes de Pan L, R serdn mezcladas con la salida del Efecto 1 que a su
vez se ajusta por medio de Return 1/2 y enviadas a los jacks 1/L/MONO y 2/R.

8-1d: Low/High Gain

Ajusta la tonalidad de la sefial de salida de los jacks 1/L/MONO y 2/R en dB.

Low Gain [-18.0...+18.0]
Ajusta el nivel del rango de frecuencias graves.

High Gain [-18.0...+18.0]
Ajusta el nivel del rango de frecuencias agudas.

- Menu de Paginas

8-1A: Memory Status
Nos indica la cantidad de memoria que queda en el ordenador.

8-1B: Copy Master Effect.
Copia los ajustes de un efecto Master de un determinado programa, combinacién o cancién al efecto Master
de la cancion elegida.
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8-2: Edit E1

8-3: Edit E2
Estas paginas se encargan de ajustar los parametros de los efectos Master. Apareceran en pantalla si un efecto
del tipo modulacién y del tipo reverb/delay se seleccionan en la pagina 8-1a;: Master effect Setting.

MIDI La modulacién Dindmica de Efecto tendra lugar en el canal MIDI GLOBAL. Para més detalles sobre
los parametros consulta la Guia de Efectos.

SEQUENCER P& Effect F':':r:':rnr:eter'[ ‘ page Menu
Nombre del efecto Flan ger =

Delay Time [msec]: m Memory Status 8-2A

LFO “aveform: Triangle LFO Shape: +0

LFO Fhasze [degreel.  +180

LFO Frequency [Hz]  1.00 Sre mNone At +0.00

Depth: 50

Fecdback: =50 FE Mode: Mormal

High Damp [%]: i]

EQ Trim: 100 LEQIE]: +0 HEQ[E]: +0

Spread: 100

Output Level: =100 Sro: mNone Arnt: +0

Master Fil ]| Edit E1 | EditE2 ]

- Menu de Paginas

8-2A: Memory Status
Nos indica la cantidad de memoria que queda en el secuenciador
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6. MODO GLOBAL.

En este modo se realizan ajustes que afectan al instrumento en su totalidad como la afinacion final, MIDI,
proteccién de memoria, etc. Se puede también asignar muestras de percusion a los kits de percusion.
Todo tipo de ajsute que se haga dentro de este modo quedaré guardado cuando la unidad se apaga, asi que no

hay necesidad de grabarlos en memoria.

Global. Pagina 1

1-1: Global Set up.

GLOBAL P1 Global Setup ‘ Page Menu
Master Tune: [44D.DDHZ] key Transpose: +00 Fogition: PostkBD e
. P Touch Panel Calibration
MID Channel: 01 Local Control On Mote Receive: [B] 410
Joy Stick # Calibration
FID] Clock: mlnternal System Clock: mlnterna'l
Curve
F-'e'loc'itg: m 4 Aftertouch: m z | Enable Besp
Foot Pedal/Foot Switch Assign
Foot Pedat [ aFF Foot Switch:  [] OFF

Foot Switch Polarity: -

Sustain Pedal Polarity: —

Effect Switch
|_|:| Insert Fx OFf [ ] Masterfx[Mod] Off [ ] MasterFx[R/D] OFf

1-1la: Master Tune/Key Transpose

1-1A
1-1B

Master Tune [-50...+50]

Ajusta la afinacion final del TRINITY en cents (100 cents: 1 semitono). En 0, el LA 4 (central) serd 440 Hz.
MIDI La afinacion del TRINITY se puede realizar por medio de mensajes MIDI RPN Fine Tune (aunque
el TRINITY no loS transmite). En Modo Secuenciador este mensaje se recibird en el canal MIDI de cada

pista para asi controlar el pardmetro Detune de cada una de ellas.

En otros modos se recibird solo por el canal MIDI GLOBAL y controlard el parametro Master Tune.

Key Transpose [-12...+12]
Ajusta el pitch en pasos de semitonos sobre un rango de  Numeros de nota transmitidos

+/-1 octava. Este ajuste se aplica en las localizaciones Pos ansposicion] - o E
KBI_:)_ 0 Pre TG determinadas por la pagina 1-1b: E—— 7 | = = s
Position. TRIMTY phts | (008 | (C2.0m | 10205
MIDI Si 1-1b: Position estd en POST KBD el rango de - wod | =0 | o0 14s
ndmero de notas transmitido por el TRINITY que P | ieo..aq | E1..G7 | B2
dard afectado por este ajuste. TEIMTY DLEE | E L | SR
e o T = =

1-1b: Position [Post KBD/Pre TG]

Detemina la localizacién en la que los ajustes de las funciones de transposicion (pag. 129), la curva de velocity

(pég. 132) y la curva de Aftertouch (pég. 133) se aplicaran.

El valor de esta pagina afectara la manera en que la informacién MIDI se trasnmita y reciba, asi como la
informacion grabada en el secuenciador. Sin embargo, no tendra efecto en el funcionamiento del generador

de tonos interno.
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En Post KBD, los valores de la curva de velocity, curva de aftertouch y transposicién se aplicaran inmedia-
tamente después del teclado. Utilizalo cuando el TRINITY sea el teclado MASTER. Por otro lado, dichos
valores afectaran la manera en la que la informacién del teclado del TRINITY ejecute el generador de tonos
interno, sean grabados por el secuenciador y sean transmitidos hacia otras unidades MIDI.

MIDI La informacidn que se recibe a través de MIDI IN o bien desde el secuenciador no quedara afectada.

Curva de rACH I
Velocity

. F
mﬁ_ﬂ“ﬁ. Secuendiador [

Curva de
aftertouch

1wm Transposicion LA Escala 11 Cenerador de
tono
| Cambiode - |

h §

ndmero de nota

MADCT

En Pre TG, los valores de la curva de velocity, curva de aftertouch y transposicion se aplicaran justo antes del
genrador de tonos (TG), apropiado cuando vayas a utilizar el TRINITY como generador de tono MIDI.
Dichos valores no afectaran la manera en la que la informacion del teclado del TRINITY sea transmitida via
MIDI o grabada en el secuenciador, ni tan siquiera afectara las secuencias transmitidas via MIDI.

MIDI la informacion que se transmite por MIDI out al ejecutar el teclado o al usar el secuenciador no queda-
ra afec

rADLH - Curva de
velocity
gl Secuenciador E"!"
Curva de
"1 aftertouch
r - Generador de
1Wm r - == - TranspOSICIon - o
] |
Cambio de pitch

DI QLT

1-1c: MIDI Channel/Local Control On/Note Receive.

Global MIDI Channel [1...16]
MIDI Ajusta el canal MIDI GLOBAL. Consiste en el canal de transmision y recepcién de informacion
musical en modo Ejecucion de Programas. Asi como las combinaciones se seleccionan en el modo de
Ejecucion de Combinaciones, los efectos Master se pueden controlar a través de varios modos, y el canal en el
que los mensajes del Sistema Exclusivo se transmiten y reciben.
Recepcion MIDI
En el modo de Ejecucidn de Programas, el TRINITY se ejecuta a través de mensajes MIDI recibidos en el
canal MIDI GLOBAL, sin embargo, en el modo de Ejecucion de combinaciones o en el modo Secuenciador,
el TRINITY se ejecutard por medio de los mensajes MIDI recibidos en los canales especificados por cada tim-
bre o pista.
En el modo de Ejecucion de Combinaciones, los cambios de Programa recibidos a través del canal MIDI
GLOBAL seran los encargados de seleccionar las combinaciones.
Si deseas utilizar el sistema MIDI para controlar los efectos Master debes asegurarte que el canal de los mensa-
jes MIDI coinciden con el canal MIDI GLOBAL. Para poder controlar los efectos Master desde el secuencia-
dor del TRINITY, ajusta el canal de la pista que contenga la informacion de control para que coincida con el
Canal Global. Para controlar los efectos Insert de una mera combinacion o del secuenciador utiliza el canal
MIDI del timbre o pista apropiada.
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Transmision MIDI desde el teclado del TRINITY

En el modo Secuenciador, el teclado del TRINITY tiene la capacidad de transmitir en el canal de la pista pre-
viamente elegida (Con Track Status en EXT o BOTH), sin embargo, en otros modos el teclado transmitira a
través del Canal Global.

En el modo Ejecucion de Combinaciones la transmision ocurrira simultdneamente en el canal Global, asi
como en el canal especificado para aquellos timbres con Timbre Mode en EXT.

Local Control On
Este pardaemtro determina si el teclado y el joystick del TRINITY controlaran al generador de tonos interno.
Si se encuentra sefialado en pantalla dichos controladores se haran cargo del generador, asi que si estas ejecu-
tando el TRINITY por si mismo, deja este pardmetro sefialado. Si estuviera sin sefialar, los controles se desco-
nectaran del genrador, esto significa que el TRINITY no producird ningln sonido en respuesta a su propio
teclado o secuenciador. No dejes sefialado este parametro si la funcién echo-off de un secuenciador externo
estuviera causando que se disparen las notas dos veces.
MIDI incluso sin sefializar este pardmetro, tanto la transmision como la recepcién MIDI ocurriran de modo
normal, es decir, las notas se transmitiran al ejecutar el teclado, y los mensajes de nota entrantes sonaran por
medio del generador de tonos interno.

Fegaoor d ) Flay
—B={ Secuenciador

Loczal

corird oFF

L] o - Géengrrador
o e Tono
O I
—————
FAOI OUT

Note Receive [Even/Odd/All]
Este pardmetro determina cuales de Iso nimeros de nota ejecutados en el teclado del TRINITY o recibidos
via MIDI que sonaran.
Even: Sonaran las notas pares (Do#, Re#, Fa, Sol, La, Si).
Odd: Sonaran las notas impares (Do, Re, Fa#, Sol#, La#).
All: Sonaran todas las notas. Normalmente se deja este ajuste. Cuando se conecta otro TRINITY puedes
doblar el nimero méaximo de notas al ajustar una de las unidades como Even y la otra como Odd.
MIDI Este pardmetro no tiene ningun efecto sobre la informacién MIDI que se reciba.

O LT kA IH

TRHMHTT &2

oon EYEH
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1-1d: MIDI Clock/System Clock

MIDI Clock [Internal/External]
MIDI En Internal el secuenciador del TRINITY utilizara su propio reloj interno. Ajustalo en este modo si vas
a utilizar el TRINITY como master, en donde sincronizara a cualquier secuenciador externo, o bien cuando
utilices el TRINITY por si solo.
Cuando trabajas con el secuenciador del TRINITY, se transmitirdn mensajes MIDI a tiempo real permitien-
do que las unidades MIDI externas queden sincronizadas al secuenciador del TRINITY.
En External, el secuenciador del TRINITY quedara sincronizado a los mensajes de reloj MIDI entrantes.
Trabaja con este modo si estas utilizando el TRINITY como esclavo, en tal caso, el secuenciador serd contro-
lado desde afuera, aunque las secuencias se pueden iniciar o parar desde las funciones START/STOP del
panel frontal.
El TRINITY recibird mensajes MIDI a tiempo real desde un secuenciador externo y su propio secuenciador
trabajara en sincronia con él.
Mensajes MIDI a tiempo real.

Start. - Iniciara la secuencia desde el inicio de la cancion.
Stop. - Para la secuencia.
Continue. - Continua la secuencia desde el punto donde se paro.

Song Select. - Selecciona una cancién.

S. P. Pointer. - Ajusta la localizacion en una cancién (x=n° de compas; y=n° de reloj).

MIDI Clock. - Mensaje de reloj transmitido a intervalos regulares. Aquellos secuenciadores esclavos
guedaran sincronizados a estos mensajes. (24 pasos de reloj MIDI equivale a una
Tegra)-

System Clock [Internal, SP DIF, Digital I1/F]
Define el sistema de reloj que utilizard el TRINITY.
Internal: usara su propio reloj. Normalmente se utiliza esta modalidad.
SP DIF: Si se selecciona al tener la opcion del disco duro, el TRINITY utilizara el reloj externo S/P DIF.
Digital I/F: Si el TRINITY lleva instalada esta opcion, entonces usara el reloj externo Digital I/F.

1-le: Curve
Se definen las sensibilidades del velocity y aftertouch (curvas de respuesta).
MIDI Si la pagina 1-1b: Position se encuentra en POST KBD, este parametro se aplicara justo después del
teclado, con lo que la informacion MIDI transmitida se vera afectada mientras que la recibida no. En Pre TG
el pardmetro se aplicara inmediatamente antes del generador de tono, asi que la recepcion MIDI quedara
afectada pero la transmisién no.
El valor de la pagina 1-1b: Position no tiene efecto con respecto a la manera que el teclado del TRINITY dis-
para al generador de tono interno.

Velocity [1...8]
La curva que elijas afectard a la relacion entre los cambios en el velocity del teclado y los cambios resultantes
en el volumen o tono.
Si la pagina 1-1b: Position esta en Post KBD, la dinamica que se consigue en la ejecucion del teclado estara
relacionada con los valores de velocity transmitidos, tal como muestra el grafico izquierdo de la siguiente
pagina. La curva de velocity para la informacion recibida se selecciona automaticamente desde una de las
siguientes 4 curvas del grafico de la derecha.
En Pre TG,tanto la dindmica del teclado al ejecutarlo y la informacion entrante de velocity estaran relaciona-
dos al velocity resultante, tal como muestra el gréafico derecho. Si estas trabajando con el generador de una
unidad externa y el sonido resultante es demasiado brillante u opaco deberas seleccionar Pre TG y ajustar una
curva de velocity apropiada.
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La curva de velocity 4 del grafico de la izquierda se utilizara automaticamente para las transmisiones.

o P FED ‘P Ta
Wik dly FED <bADH 2l Wik RACE In ST)

[LLE o

Efecto del
Velocity

Suave Fuerte

Las Curvas 7 y 8 producen un nivel constante de efecto para aquellas notas ejecutadas suavemente, muy apro-
piado para cuando no se requiere control de velocity o bien cuando deseas igualar la fuerzza de ejecucion de
las notas. Su Unica desventaja es que resulta mas dificil el control dindamico de las notas "suaves".

Por lo tanto, cada curva tiene sus propias caracteristicas. Elige una curva que sea apropiada par a tu propia
fuerza de ejecucion, estilo y el efecto que quieras tratar de reproducir.

1.- Se produce un efecto evidente Unicamente en las notas "fuertes".

2.- Similara 1.

3.- Similar a 1.

4.- Curva estandar: La dindmica permite un control sobre el efecto.

5.- Similar a 4.

6.- Se produce un efecto evidente incluso ejecutando notas suaves.

7.- Notas ejecutadas con dindmica normal produciran un efecto casi constante.

8.- Se consigue un efecto alin més constante que en 7.

Aftertouch [1...8]
Cuando se utiliza aftetouch para controlar el volumen o el tono, la curva que elijas aqui afectara a la relacion
entre la presion del aftertouch que hagas y el efecto resultante.
Cuando la pagina 1-1b: Position esta KBD la presion que ejerzas en el teclado producira el efecto de afte-
touch o bien transmitird informacion de aftertouch tal como se muestra en el siguiente grafico de la izquierda.
La curva 3 del grafico de la derecha es el que se utilizard automaticamente para la informacion recibida.
En Pre TG, la presion que ejerzas en el teclado o la informacidn que se recibe producird un efecto de after-
touch tal como muestra el gréfico de la derecha. La curva 3 del gréfico de la izquierda es el que se utilizara de
forma automatica para la informacién transmitida.

Porfed FED PP Ta
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Efecto del
aftertouch

1
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Suave Fuerte

En las curvas 6 y 7 los cambios ocurren en pasos de 12 y 24 respectivamente. Si estas grabando informacion
de aftertouch al secuenciador y queires evitar utilizar mucha memoria tienes la posibilidad de trabajar con
alguna de estas curvas (ajusta Position en Post KBD). Por el hecho de que la curva 7 cambia en 12 pasos
podrias asignar aftertouch para modificar el pitch y ajustar el cambio de pitch en 1 octava para que asi el
aftertouch modifique el pitch en pasos de semitono.

Las curvas 1-5 se pueden utilizar siempre que vayas a realizar ajustes finos. La curva 8 es aleatoria (Random) y
se puede utilizar cuando quieras producir afectos especiales, o bien cuando utilices el aftertouch para modular
de forma irregular.

1.- Se produce un efecto evidente Unicamente al pulsar fuertemente.

2.- Similar a 1.

3.- Curva normal: el aftertouch permite que se ajuste el efecto.

4.- Similar a 3.

5.- Se produce el efecto incluso con poca presion.

6.- Ajuste del efecto en intervalos grandes (12 pasos o escalones).

7.- Ajuste del efecto en intervalos grandes (24 pasos o escalones).

8.- Aleatorio.
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1-1f: Foot Pedal/Foot Switch Assign

Foot Pedal [OFF, VOLUME...Effect Control 2 (CC#13)]
Este pardmetro determina la funcion del pedal conectado al jack del panel trasero (PEDAL) Consulta la pagi-
na 5 de la Guia Bésica.
OFF: El pedal esta desactivado.
Volume: Funcionara como pedal de volumen y al mismo tiempo los mensajes MIDI de volumen (CC#7)
serdn transmitidos para poder ajustar el volumen de los timbres o las pistas.
Expression: Funcionara como pedal de volumen y al mismo tiempo los mensajes MIDI de expresion
(CC#11) seran transmitidos para ajustar el volumen de los timbres o las pistas.
Master Volume: Funcionara como pedal de volumen al mismo tiempo los mensajes Exclusivos Master (FOH,
7FH, gg, 0401, v, mm, F7H) seran transmitidos para ajustar el volumen de todos los timbres y pistas (mien-
tras se preserva el balance entre el volumen de cada timbre o pista).
Tempo Offset: El pedal controlara el tempo del secuenciador, esto también causa que se transmitan mensajes
de reloj a los intervalos correspondientes.
Data Entry; El pedal ajustara los diferentes valores en los modos de edicion existentes
Foot Pedal (CC#04): el pedal controlara la Modulacion Alternativa que haya sido ajustada para tal funcién, al
mismo tiempo los mensajes MIDI Foot Controller (CC#04) también seran transmitidos.
Effect Control 1 (CC#12): El pedal controlara la Modulacion Dinadmica de Efectos, para ello necesitaras ajus-
tar la fuente a Cntl. También se transmitiran los mensajes Effect Control 1 (CC#12).
Effect Control 2 (CC#13): El pedal controlara la Modulacion Dinamica de Efectos, para ello necesitaras ajus-
tar la fuente a Cnt2. También se transmitiran los mensajes Effect Control 1 (CC#13).

Foot Switch [OFF, Program Up...Modulation (CC#82)]
MIDI Determina la funcién del pedal interruptor que se conecte en el jack SWITCH de la parte trasera del
TRINITY (Consulta la Guia Basica, pag. 5).
OFF: El pedal no funcionara.
Program Up: El pedal seleccionara programas o combinaciones. En el modo de Ejecucion de Programas el
programa posterior al que esté en curso es el seleccionado. En el modo de ejecucion de Combinaciones sera el
posterior al que esté en curso. Al mismo tiempo se transmitiran los mensajes de Seleccion de Banco y de
Programa.
Program Down: El pedal seleccionard programas o combinaciones. En el modo de Ejecucion de Programas el
programa anterior al que esté en curso es el seleccionado. En el modo de ejecucion de Combinaciones serd el
anterior al que esté en curso. Al mismo tiempo se transmitiran los mensajes de Seleccion de Banco y de
Programa.
Song Start/Stop: Iniciard y parara al secuenciador y al mismo tiempo se transmitird un mensaje MIDI de
START y otro de STOP respectivamente.
Song Punch In/Out: Cuando la pagina 1-7h: Recording Setup (pag. 87) se ajusta en Manual Punch In, el
pedal pinchard y despincharé al grabar.
Modulation (cc#82): el pedal controlard la Modulacion Alternativa por medio del ajuste Foot SW (CC#82).

Foot Switch Polarity [+/-]
Establece la polaridad del pedal interruptor. Si tienes conectado un pedal KORG PS.1, ¥ representa la polari-
dad negativay A la positiva.
Si el ajuste de la polaridad no coincide con el pedal conectado, no funcionara correctamente. Si no tienes nin-
gun pedal conectado, ajusta el valor a (-).

Sustain Pedal Polarity [+/-]
Establece la polaridad del pedal de sustain. Si tienes conectado un pedal KORG PS.1,¥ representa la polari-
dad negativgy la positiva.
Si el ajuste de la polaridad no coincide con el pedal conectado, no funcionara correctamente. Si no tienes nin-
gun pedal conectado, ajusta el valor a (-).
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1-1g: Effect Switch

Insert FX Off
Si esté sefialado los efectos Insert estaran desactivados. Si no esté sefialado, el ajuste On/Off de cada efecto
Insert quedara determinado por las paginas 7-1a, 7-2ay 7-3a (pag. 48, 71y 123 respectivamente).
MIDI Al desactivarse este parametro, simultaneamente se transmite un mensaje Effect2 Control (CC#92)
donde 127=ON y 0=OFF.

Master FX [Mod] Off
Si esté sefialado, los efectos Master de tipo modulacién estaran desactivados. Si no esta sefialado, el ajuste
On/Off del efecto [E1] quedaréa determinado por la pagina 8-1a: Effectl/Effect2 Setting (pég. 74).
MIDI Al activarse este parametro, simultaneamente se transmite un mensaje Effect 4 Control (CC#94)
donde 127=ON y 0=OFF.

Master FX [R/D] Off
Si estd sefialado, los efectos Master de tipo modulacién estaran desactivados. Si no esta sefialado, el ajuste
On/Off del efecto [E2] quedara determinado por la pagina 8-1a: Effectl/Effect2 Setting (pég. 74).
MIDI Al activarse este parametro, simultdneamente se transmiteun mensaje Effect 5 Control (CC#95)
donde 127=ON y 0=OFF.

- Menu de Paginas

1-1A: Touch Panel Calibration
Utiliza este comando cuando creas que el sistema de la pantalla sensible al tacto no esta funcionando como

esperabas.
1.- Toca el rectangulo de la esquina superior izquierda, cuando se seleccione correctamente se visualizara de

modo inverso.
2.- Toca el rectdngulo de la esquina superior derecha, cuando se seleccione correctamente se visualizara de

modo inverso.
3.- Pulsa el boton Done. Si no se hubieses hecho correctamente la calibracion aparecerd en pantalla un men-
saje de error, intenta probar otra vez.

1-1B. Joystick X Calibration
Utiliza este comando cuando muevas el joystick totalmente hacia la derecha o izquierda y no se produzca el
efecto de pitch bend deseado, tanto por exceso como por defecto.
1.- Mueve el joystick totalmente a la izquierda y luego totalmente a la derecha.
2.- Suelta el joystick.
3.- Pulsa el boton Done. Si no se hubiera hecho correctamente la calibracion aparecera en pantalla un mensa-
je de error, intenta probar otra vez.

1-1c: Enable Beep
Si este comando esté sefializado, al pulsar cualquier simbolo en la pantalla se producira un sonido.
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Global. Pagina 2.
2-1: Filter, Protect & Data Dump.

GLOBAL P2 Filter P ) | Page Menu
r Filter i
2-1a Enable Program Change Durnp Pragrann 2-1A
I:‘ Enable Bank Change I:l Enable Combination Change Durnp Cornbination 2-1B
Durnp Drurn Kt 2-1C
Enable Aftertouch o Glabal 2-1D
urnp Globa —
Enable Control Change Curnp Song 2-1E
Curnp A1 _
|:| Enable Exclusive 2-1F
2-1b
Protect
[I:l Protect Program I:l Protect Combination I:l Protect Song
2-1a: Filter.

Enable Program Change
MIDI Determina si los mensajes MIDI de Cambio de Programa se podran transmitir y recibir.
Si esta sefialado dichos mensajes se transmitiran y recibiran, asi como "Enable Bank Change" y "Enable
Combination Change".
En el modo de Ejecucion de Programas, los programas seran seleccionados de acuerdo a los mensajes de
Cambio de Programa en aquel canal que coincida con el canal Global.
En el modo de Ejecucion de Combinaciones, las combinaciones serdn seleccionadas de acuerdo a los mensajes
entrantes de Cambio de Programa en el canal que coincida con el canal Global. Por otro lado, la seleccién de
programas para el timbre se hara por medio de los mensajes de cambio de Programa en los que sus canales
coincidan con el canal elegido en la pagina 1-1e: MIDI Channel (pag. 58). Cuando seleccionas una combina-
cion se transmite un mensaje de Cambio de Programa a través del Canal Global al mismo tiempo que se
transmite por el canal de cada timbre que haya sido ajustado en EXT la pagina 1-1d: Timbre Mode (pég. 58).
En el Modo Secuenciador las seccion de programas para la pista se hara por medio de aquellos mensajes de
Cambio de Programa en el canal que coincida con el pardmetro de la pista Track Status en INT 0 BOTH. Si
se sefiala "Enable Bank Change" los mensajes de Seleccidn de Banco se trasnmitiran junto con los mensajes
de Cambio de Programa. Si no se sefiala, los mensajes de Cambio de Programa ni se transmitiran ni se recibi-
ran.

Enable bank Change.
MIDI Determina si los mensajes MIDI de Seleccidn de bancos se podran transmitir y recibir.
Si se encuentra sefialado, tanto los mensajes de Seleccion de bancos como los de Cambio de Programa se
transmitirdn y recibiran siempre que "Enable Program Change" esté sefialado.
Si este parametro no estuviera sefialado, se trasnmitirdn o recibiran Gnicamente mensajes de Cambio de
Programa siempre que "Enable Program Change" esté sefialado.
Nota: Cuando se graba con el secuenciador, los mensajes de Seleccién de bancos (Bank Select) quedaran tam-
bién grabados, independientemente del ajuste que pueda tener este pardmetro, aunque la reproduccion de
secuencias si se vera afectada.
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Enable Combination Change
MIDI Se encarga de las operaciones del modo ejecucién de Combinaciones.
Si se sefiala, las combinaciones se seleccionaran de acuerdo a los mensajes de Cambio de Programa en la que
el canal coincida con el canal MIDI. En cambio si no se sefiala, las combinaciones no seran seleccionadas
incluso si el canal del mensaje entrante de Cambio de Programa coincide con el Canal Global, sin embargo, si
el canal de dicho mensaje coincide con el canal de un timbre, quedara un programa seleccionado para este
timbre.

Enable Aftertouch

MIDI Determina si los mensajes de Aftertouch se podran trasnmitir y recibir el teclaod del TRINITY transmite
Unicamente Channel Aftertouch (no transmite Poly Aftertouch), sin embargo responde a Poly Aftertouch como
fuente para la Modulacion Alternativa, (ademas de poder recibir Poly Aftertouch para controlar notas individua-
les).
Si esta sefialado, se transmitiran y recibirdn mensaje Aftertouch, si no esta sefialado no se transmitiran ni reci-
biran. Por el hecho que estos mensajes se pueden generar incluso con poca presion sobre el teclado, puedes
ahorrarte memoria en el secuenciador si dejas este pardmetro sin sefialar (sin activar) cuando vayas a grabar
programas que no necesiten aftertouch. Cuando una secuencia que posea informacion de aftertouch se repro-
duce dicha informacidn se ejecutara siempre (y al mismo tiempo transmitida via MIDI) independientemente
del ajuste que haya en este parametro.

Enable Control Change
MIDI Determina si los mensajes de Cambio de Control (mensajes de controladores como pitch bend, pedal
damper, volumen, joystick, etc) se podran transmitir y recibir.
Si estd sefialado, los mensajes de cambio de control se transmitiran y recibiran, mientras que si no esta sefiala-
do no se trasnmitira™n ni recibiran.
Cuando una secuencia que contenga informacion de cambio de control se reproduce, dicha informacion se
ejecutara siempre (y al mismo tiempo transmitida via MIDI) independientemente del ajuste que haya en este
paraemtro.

Enable Exclusive
MIDI Determina si los mensajes del Sistema Exclusivo (informacion para programas o combinaciones, ope-
raciones hechas en los modos Edicion de Combianciones o Programas) se trasnmitiran y recibiran.
Si esté sefialado se trasnmitiran y recibiran, sino esta sefialado ni se transmitiran ni se recibiran. Lo normal es
que lo tengas sin sefialar sin embargo, caundo los comandos de esta pagina (Data Dump) se visualicen en
pantalla los podras transmitir y recibir independientemente del ajuste de este parametro.

2-1b: Protect

Protect Program
Determina si queda o no protegida la memoria interna de programas.
Si esta pagina queda sefialada, dicha memoria quedara protegida quedando desactivadas las siguientes opera-
ciones de grabacion de datos (WRITE).
- Grabacién en programas.
- Recepcidn de informacion de programas via MIDI Data Dump.
- Carga de programas desde disquettes.
Si la pagina queda sin sefialar podras grabar en la memoria de programas.

Protect Combination
Determina si queda o no protegida la memoria interna de combinaciones.
Si esta sefialada dicha memoria quedara protegida contra grabaciones y las siguientes operaciones no podran
ejecutarse.
- Grabacién en combinaciones.
- Recepcion de informacion de combinaciones via MIDI data dump.
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- Carga de informacién de combinaciones desde disquettes.
Si esta sin sefializar, se podra grabar en dicha memoria.

Protect Song
Determina si queda o no protegida la memoria interna de secuencias. Cada vez que se apague el TRINITY,
toda informacidn de secuencias que se encuentre en la menoria se perderd. Si estuviera sefialado en pantalla, la
meoria quedaria protegida y las siguientes funciones Write quedarian desactivadas: Grabacion de secuencias,
Recepcidn de secuencias via MIDI Data Dump, Carga de secuencias desde disquettes.
Si por el contrario estuviera sin sefializar se podran grabar secuencias en la meoria.

- Menu de Paginas
2-1A Dump Program

2-1B Dump Combination
2-1C Dump Drum Kit
2-1D Dump Global

2-1E Dump Song

2-1F Dump All

MIDI Estos comandos transmiten informacidn del TRINITY a modo de mensajes exclusivos a unidades
externas (otro TRINITY, un ordenador, etc). Mientras uno de estos comandos estén en pantalla puedes
transmitir y recibir volcados de informacién (data dump) independientemente del ajuste que haya en el
Sistema Exclusivo.

Si quieres transmitir informacion MIDI a un filtro MIDI, lo normal es que no necesites hacer coincidir los
canales MIDI.

Cada vez que selecciones un comando aparecera en pantalla un cuadro de didlogo como el cuadro de abajo.
Si seleccionas un comando diferente a Dump All debes elegir el banco y/o nimero de informacién que quie-
res volcar y luego pulsa OK.

Dump Program Programs of all banks, programs of the specified bank, 1 program

Dump Combination Combinations of all banks, combinations of the specified bank, 1 combination
Dump Drum Kit All drumkits, 1 drumkit

Dump Global Global parameters

Dump Song All songs

Dump All Programs of all banks + combinations + drumkits + global parameters + songs
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El siguiente cuadro nos muestra la capacidad de memoria necesaria para los volcados de informacion, asi

como el tiempo necesario para dichas operaciones.

Memoria (Kbytes) Tiempo (seg.)
Tipo de informacion TRINTY ,T,,F:,I,":,IL; plus, TRINITY :2,‘,\:::)( plus,
All Data’! 265.4-809.7 303.5-847.8 85.0-259.1 97.2-271.3
All Programs 2 126.7 164.8 406 52.4
1 Program Bank (Bank A, B) 63.3 63.3 203 20.3
1 Program Bank (BankS) | -—-- 38.1 ————een 12.2
1 Program ( Bank A, B) 0.5 0.5 0.2 0.2
1 Program (BankS) | - 06  f - 0.2
Alt Combination 113.5 36.4
1 Combination Bank 56.8 18.2
1 Combination 0.4 0.2
All Drumkits 19.6 6.3
1 Drumkit 1.6 0.6
Global Parameters 1.3 0.5
All Songs 4.3-548.6 1.4-175.6

(*1) Global Setup, All DrumKits, All Combinations, All Program, All Songs.
(*2) TRINITY: Programas de los bancos Ay B.
TRINITY plus, pro, pro X: programas de los bancos A, By S.

Consulta la pagina 165 "Implementacién MIDI" para saber acerca de los contenidos y formato de informa-

cion disponibles.
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Global. Pagina 3.

3-1: User Scale.
En estas paginas se ajsutan las 2 escalas de usuario.
Las escalas de usuario se pueden seleccionar en las paginas 1-1e: Scale (pag. 6), 2-1a: Scale (pag. 6-1) 0 2-1:
track Parameter (pag. 89).

GLOBAL P3 User Scale . Page Menu

3-1a r A1l Notes e
Copy Scale 3—-1A

3-1b r Dctave Notes
c# o# F# G A
+00 +00  |+00  |+00

C o] E F G ) B
+00 +00 +00 +00 +00 +00 +00

3-l1la: All Notes [-99...+99]
Puedes ajustar de forma independiente la afinacacion (pitch) para cada una de las 128 notas de esta escala: All
notes. Utiliza la barra de desplazamiento horizontal para moverte a lo largo del teclado y ajustar asi el pitch de
cada una de las 128 notas (Dol a Sol9) en pasos de 1 cent con respecto a una escala temperada.
Con un ajuste de -99 la afinacion estara aproximadamente a 1 semitono por debajo, +99 estara aproximada-
mente a 1 semitono por encima.
Al ejecutar el comando 3-1A: Copy Scale tienes la posibilidad de copiar los ajustes de la escala Strech a esta
escala de usuario.

3-1b: Octave Notes [-99...+99]
Puedes ajustar la afinacion de cada nota en la octava.
El ajuste que hagas (en pasos de 1 cent) en cada nota de la octava (Do-Si) estard reflejada en el resto de octa-
vas. Dichso ajustes estan relacionadas con respecto a una escala la temperada. Con un ajuste de +99 la afina-
cién estard aproximadamente a un semitono por debajo, en +99 estara aproximadamente a un semitono por
encima.

- MenuU de Paginas

3-1A: Copy Scale
Este comando se encarga de copiar una escala de fabrica en una escala de usuario. La escala (de fabrica) Strech
se puede copiar en la escala de 3-1a: All Notes. Para més detalles acerca de escalas consulta la pag. 1-1e: Scale

(pég. 6).
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Global. Pagina 4
4-1. Category Program A
4-2: Category Program B

Estas paginas se encargan de tus ediciones por las categorias de programa A y B. Si los nombres que editas

aqui estan asignados a programas podras utilizarlos para buscar programas en los modos Ejecucion de

Programas, Ejecucion de Combinaciones o Secuenciador.

Las categorias contienen varias familias de instrumentos y estan registradas con los ajustes de fabrica; ademas
se encuentran ya asignadas a cada programa de fabrica correspondiente.

GLOBAL P4 Category
1: Keyboard 3 Guitar
2 Organ 10 Bass
Z: [T] Mallet 11: [T] Flucked
4 [T] e=l 12: [T] sunth
3 [T 5trings 13:|T] 5unth Lead
&: [T] YooalRiry 14: [T] Hotion Sunth
7 [T Brazs 15: [T] 5ound Effect
= Woodwind-Feeds 16 Drums-Perc.
Progé . ProgE J| Combia I Combib ]

. Page Menu

-
Copy Category Marne

4-1A

Selecciona el botdn de edicién de texto del nombre de categoria que quieras editar y acto sequido aparecera

una pantalla que te permitira editar el nombre. (ver pag. 6).
Se especifican hasta 16 nombres de categoria.

- Menu de paginas

4-1A: Copy Category Name

Determina una fuente y un destino de copia ademas de realizar la copia de una categoria.
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4-3: Category Combination A.
4-4:. Category Combination B.

4-1. Category Program A

4-2: Category Program B

Estas paginas se encargan de tus ediciones por las categorias de combinacion Ay B. Si los nombres que editas

aqui estan asignados a programas podras utilizarlos para buscar programas en los modos Ejecucion de

Programas, Ejecucion de Combinaciones o Secuenciador.

Las categorias contienen varias familias de instrumentos y estan registradas con los ajustes de fabrica ademas

se encuentran ya asignadas a cada programa de fabrica correspondiente.

GLOBAL P Categor y - Page Menu
1: Fad&lead 3 Orchestral [
Copy Category Marne
Z: [T] Bass&Comp 10: [T Brazs
Z: [T Breathy-Riry 11: Guitar
4: [T] Belizaliet 12: [T] Bas=
5: [T Motion Sunith 13: [T] Ethric
& Keuboard 14 Special F¥
7. [T] 5unth 15: [T] tise
= Strings 16 Drums
Proghd NI ProgB Jl Combia JI CombiB ]

4-3A

Selecciona el botdn de edicidn de texto del nombre de categoria que quieras editar y acto seguido aparecera

una pantalla que te permitira editar el nombre. (ver pag. 6).
Se especifican hasta 16 nombres de categoria.

- Menu de paginas

4-3A: Copy Category Name
Determina una fuente y un destino de copia ademas de realizar la copia de una categoria.
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Global. Pagina 5
5-1: Drum Kit

Edita kits de percusién.

Cada kit de percusion posee unos ajustes de filtro, amplificador y efectos del programa activo en el modo
Ejecucion de Programas. El resultado sera el mismo que cambiar la muestra maltiple del programa (single-
mode) elegido en el modo Ejecucion de Programas a un Kit de Percusion.

Los programas que utilizan un kit de percusion poseen diferentes ajustes de filtro, amplificador y efectos que
aquellos que no los utilizan, con lo que sera mejor seleccionar un programa de percusion en el modo ejecu-
cion de Programas antes de irte a esta pagina. Un programa que utilice un Kit de percusion tendra unos ajus-
tes en el filtro, amplificador y efectos que seran apropiados para sonidos de percusion. Por otro lado, todo
programa que lleve un kit de percusion lleva consigo el signo  d en el listado de voces.

Asegurate que el parametro Octave esté ajustado en 8" (pag. 1-2: OSC Basic / pag. 9). Si no estuviera, la
correspondencia entre las teclas y los sonidos de percusién no sera la correcta.

MIDI Si la pagina 2-1a: Enable Exclusive estd sefialada, inicamente se podra editar 5-1: DrumKit por medio
de informacion exclusiva en el modo Global.

Nota: Cuando editas un Kit de percusién, el sonido de los programas que se utilizan quedaran afectados, asi
que antes de editar revisa qué programa utiliza el kit.

GLOBAL PS Drum Kit ‘ Page Menu

5-1a Drurn Kit: Total Kit
Qe
5-1b
Key C4 |High:[#] 075 Crash Cumbal 2 [ ] Start Offset
Azzign | Tune: +00.0 Level: =40 Decay: +13
5-1c
Low: [#] 000: OFF
5-1d Tune; +00.0 Lewvel +00 [recay: +00
Eattom Wel: 001 Esc [M] OFF Eupass Filter
5-le
ParcLOOD Sendl: 000  Send2: 000 Insert P[] OFF

5-1a: DrumKit [0...11]

Selecciona el kit de percusion que quieres editar. Por medio del botdn de edicidn de texto accedes a la panta-
lla que te permite renombrar el kit de percusién; para mas detalles consulta la pagina 6 de la Guia Basica.

5-1b: Key/Assign

Key [A0...C8]
Selecciona la tecla (nota) en la que queires determinar una muestra de percusion y realizar los ajustes perti-
nentes. Para ello utiliza las paginas 5-1c: High Drumsample a 5-1e: drumsample Setup. Puedes asignar 2
muestras de percusidn a cada tecla y dispararlas con diferentes valores de velocity.

Assign
Si esta sefialado sonaran las muestras de percusion seleccionadas en 5-1c¢: High Drumsample a 5-1e:
Drumsample Setup. Normalmente déjalo sefialado.
Si no esta sefialado quiere decir que la muestra seleccionada serd ignorada con lo que se utilizara la de la tecla
adyacente de la derecha, con lo que el pitch cambiara a 1 semitono por este efecto.
Si quieres trabajar con muestras de percusion en diferentes valores de pitch no utilices este pardmetro sin
sefializar.
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5-1c: high drumsample

High [OFF, 1...258]
Selecciona la muestra de percusion que se disparard por medio de diferentes valores de velocity por encima de
Bottom Vel especificado en la pagina 5-1e: Drumsample Setup. Se incluye la lista de muestras de percusién
en el Listado de Voces. Si no vas a utilzar el velocity para disparar muestras de percusion, ajusta Bottom Vel
en 1y define una sola muestra para este pardmetro.
En OFF no habré actividad.

Start Offset.
Si esta sefialada la muestra de percusion empezara a efectuarse desde un punto (localizacion) ubicado después
del inicio de la forma de onda (este punto es fijo en cada muestra de percusion).
Si estd sin sefialar, la muestra empezara al principio de la forma de onda.

Tune [-60.0...+24.0]
Ajusta la afinacion (pitch) en pasos de 50 cents.
Toda tecla ajustada en 0 hara sonar a la muestra con su pitch original.
Toda tecla ajustada en -60 hara sonar a la muestra 5 octavas por debajo de su pitch original.
Toda tecla ajustada en +24 hara sonar a la muestra 2 octavas por encima de su pitch original.
A modo de ejemplo, puedes crear una familia de tom-toms (timbales 1, 2 y 3) tan solo utilizando una mues-
tra de tom.

Level [-99...4+99]
Ajusta el volumen.
- Toda tecla ajustada en +99 sonara al doble de volumen que el nivel del programa del kit.
- Toda tecla ajustada en 0 sonara al mismo volumen que el nivel del programa del kit.
- Toda tecla ajustada en -99 simplemente no sonara.

Decay [-99...+99]
Ajusta el tiempo de decay
El tiempo de decay para cada tecla corresponde a la suma del tiempo de decay del amplificador del generador
de envolvente (EG) del programa que esté utilizando el kit de percusion y el ajuste que hagas aqui.
El amplificador del EG de un programa ajusta los niveles de inicio (Start) y ataque en high, y el punto de
break en cero (0), es decir, el nivel serd lo mas alto en el momento de activacién de nota (note-on), para luego
ir decayendo (decay).

5-1d: Low Drumsample
Determina la muestra de percusion que se disparara por medio de diferentes valores de velocity por debajo de
Bottom Vel. especificado en la pag. 5-1e: drumsample Setup. Para mas detalles consulta 5-1c: High drum-
sample.
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5-1e: Drum sample Setup
Estos pardmetros son comunes a High y Low Drumsample.

Bottom Vel. [1...127]
Determina el valor del velocity en el que High y Low Drumsample se dispararan, Todo velocity con este
valor o superior hara disparar la muestra de percusién determinada en 5-1c: High Drumsample.
Si no quieres disparar muestras por medio del velocity ajusta este valor a 1 y trabaja Gnicamente con la pagina
5-1c.

EX [OFF, Group01...Groupl6]
Con un ajuste entre Group01-Groupl6, hard que la tecla se localice en un determinado grupo. Toda tecla
con el mismo niimero de grupo permanecera al mismo grupo con lo que sonara monofénicamente con prio-
ridad de "ultima nota", Esto significa que al colocar 2 0 mas muestras de percusion del mismo tipo (p. €j. hi-
hat abierto y hi-hat cerrado) en un solo grupo puedes evitar que suene un hi-hat abierto y uno cerrado al
mismo tiempo, cosa que no se da en la realidad.
En OFF este pardmetro estara desactivado, Normalmente se deja en OFF.

Pan [OFF, L00O...C064...R127]
Ajusta la posicion panoramica de cada tecla.
En OFF no habré sefial.
En tre LO0O0 y R127 podremos asignar la muestra de percusion dentro del panorama estéreo.
En C064, el sonido se asignara a las salidas L y R con el mismo nivel de volumen con lo que la percepcion de
la fuente vendré del centro.
Al realizar los ajustes necesarios en cada tecla puedes simular las caracteristicas de ubicacion especial del kit de
percusién que estés utilizando, por ejemplo el hi-hat a la izquierda, la caja a la derecha del hi-hat, etc.

Send 1 [0...127]
Determina el nivel del envio 1 para cada tecla.

Send 2 [0...127]
Determina el nivel del envio 2 para cada tecla.

Bypass Filter
Determina si los filtros del programa que use el kit de percusidn se aplicaran o no a cada tecla.
Si esta sefialado no se aplicard el filtro si no esta sefialado se aplicara.

Insert FX [OFF, Instl...Inst4]
Define el envio a efectos de la muestra de percusion.
En OFF estara desactivado. Entre Instl e Inst4 se enviara a uno de los 4 efectos insert seleccionado.

- Menu de paginas

5-1A: Copy Drumkit
Copia los valores de un kit de percusion a otro.
Nota: Cuando se ejecuta este comando la informacion del kit seleccionado quedara grabada por el otro kit,
asi que antes de ejecutar esta funcion asegUrate de no modificar algiin kit que desees conservar tal como esta.
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7. MODO DISK

En este modo puedes salvar (copiar de la memoria interna a un disquette) y cargar (copiar de un disquette a la
memoria interna) diferentes tipos de informacion.

utiliza siempre disquettes de formato MS-DOS de 3 1/2 pulgadas de doble o alta densidad. Si los disquettes
los foramtea el TRINITY, uno de doble densidad tendra 720 Kbytes de capacidad (9 sectores por pista) y
uno de alta densidad 1440 Kbytes (18 sectores por pista).

Iconos, Ficheros y Directorios

ElI TRINITY utiliza ficheros y directorios en un disquette para manejar diferentes tipos de informacion de un
modo jerarquico. El contenido de un fichero no solo se indica por medio del nombre sino también por su
icono graficamente. la figura de este icono nos indica si se trata de un directorio o un fichero.

Fichero Directorio

ElI TRINITY es capaz de reconocer entre los diferentes tipos de ficheros del sistema operativo DOS por
medio del nombre de la extension del fichero DOS. Otro tipo de ficheros DOS con las extensiones mostradas
a continuacion son los considerados estdandar MIDI File (ficheros MIDI estandar).

Extension Tipo

PCG Programa/Combinacion/Kit de Percusion/Parametros Global
SNG Cancion

MID Fichero Midi Estandar(Estandar Midi File)

EXL Informacion Midi Exclusiva

Nota: Cuando el TRINITY salva informacion, automaticamente se afiade una de estas extensiones al nombre
del fichero. Si mas tarde modificas la extension se considerara un fichero sin definir con lo que se le tratara
como los del tipo estandar MIDI File.

Los ficheros utilizados por el TRINITY poseen la siguiente estructura. Aquellos que puedes abrir y en los cua-
les puedes manejar la informacién que contienen de forma separada (.PCG y .SNG) se muestran como ico-
nos del directorio.

DOS file D DOS directory
Pre-defined files

DOS file
=
&[]
PCG file Aliprogram 1 program Bank 1 program

B

— [
All drum kit 1 drum kit
=

-
Global parameters

-
F

1 pattem

ion 1 C

jon 1 G
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1-1: Load
Esta pagina se encarga de cargar un fichero o directorio en memoria. Utiliza Open o Up para seleccionar el
fichero o directorio y luego el comando 1-1B: Load Selected.

DISK P1 > ] Page Menu
. [ -
PRELOAD1.FCG 270K 995 120000 Hide Unknown Files 1-1A
PRELOAD SHG 480K 16/08/1995 12:00.00 Load Selected 1-1B
PRELOADZ.SNG 480K 16/08/1995 12:00.00
¥
[ TFo-o0P [ open i

Load [ T Save T 1 Utility ]

1-1a: Current Directory

Se le llama asi al directorio seleccionado en un comando (directorio en curso). La pantalla nos muestra todo
el camino de los directorios. La barra /" es el caracter que simboliza la division entre los niveles de jerarquia.
Por medio de Open y Up (1-1h y 1-1i) cambia el directorio en curso.

1-1b: Directory Widow

La ventana de directorio nos muestra informacion acerca del fichero tal como se indica en las paginas 1-1c:
File Icon y 1-1g: Saved time.

1-1c: File Icon

El icono representado nos muestra el tipo de fichero. para mas detalles acerca de los iconos consulta la pagina
147.

1-1d: Filename

Se muestra el tamafio en Kilobytes del fichero.

1-1f: Saved date

Se muestra la fecha de creacidn del fichero (dia, mes y afio). La fecha se ajusta en la pag. 1-3E: Set date/Time
Antes de salvarlo.

1-1g: Saved Time

Se muestra la Ultima vez que se salvé el fichero, ha de ajustarse por medio de la pag. 1-3E: Set Date/Time
antes de salvarlo.
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1-1h: Open bottom
Utiliza Open para abrir un directorio, y mover el directorio en curso al proximo nivel inferior. Esto se puede
hacer Gnicamente cuando se ha seleccionado el directorio por medio de 1-1b: Directory Window.

1-1i: Up Bottom
Utiliza Up para desplazar el directorio en curso hacia el proximo nivel superior. Si éste fuera un directorio raiz
ésta funcion no estara disponible.

1-1j: Drivel Select
Selecciona la unidad que se utilizara para carega y salvar. La Unica unidad disponible con el sistema estandar
es la de disquettes. Se mostrara la etiqueta de volumen del disquette y aquellos que no posean etiqueta de
volumen se indicaréa con "no label".

- Menu de paginas

1-1A: Hide UnKnown Files (check command)
Si esta sefialado los tipos de ficheros sin definir no apareceran en la ventana de directorios, sin embargo, esto
es valido Gnicamente si el directorio es del sistema operativo (un directorio DOS).

1-1b. Load Selected
Este comando carga el fichero o directorio seleccionado en 1-1d: Directory Windows la memoria interna.
Cuando se selecciona este comando aparece un cuadro de didlogo que dependera del fichero desde donde se
haya cargado la informacién (Consulta los préximos parametros: desde a hasta p).

a ]
PCG Fichero Estandar Midi Fichero I:lEXL Fichero SNG Fichero

1

|

1

Todos los programas 1
Todas las combinaciones :
|

1

1

|

P ————

Todos los Kits de percusion SMF Informacion Informacion Exclusiva Todas las Canciones
Parametros Global
= T = =
____H_f ___________________________________________ I T
b a h
Todos los Todos las Todos los 3
Programas Combinaciones Kits de percusion Parémetros Global
|| T 'l '
0 'Lll W I i W W

1 Banco 1 Banco ple r}gltJ g%n 1 Cancionz |

d

9 oo ! m n
I i apan : -
Prog}rama Combihacion I - P | All Tracks I| 1 Patron |

LT R

149



a: Si se selecciona un fichero .PCG.

Se cargara toda la informacion del fichero. Si en el cuadro de didlogo aparece una sefializacion, todos los
ficheros con la extension .SNG también se cargaran (normalmente cargados pot K). Sin embargo, para este
caso los ficheros . PCG y .SNG deben encontrarse en el mismo directorio.

1.- Selecciona un fichero .PCG.
2.- Aparecera un cuadro de didlogo como el de la derecha.
3.- Pulsa OK para carga la informacién, Cancel para cancelar la operacion.

Load TRINITY.PCG

[TJLoad TRINTY.SNG too

{ cancet | [ ]
b: Si se abre un fichero y se selecciona un fichero de programa.
1.- Selecciona un fichero de programa dentro de un fichero .PCG.
, ., Load Programs
2.- Aparcera un cuadro de didlogo como el de la derecha.
3.- Pulsa OK para carga la informacién, Cancel para cancelar la operacion. [_coen_} = ]

c: Si se abre un fichero .PCG o un fichero de programa y se selecciona un fichero de banco.
Toda la informacién de programa que contenga el banco se encargara dentro del banco seleccionado como
destino.

1.- Selecciona un fichero de banco dentro de un fichero de programa.

2.- Aparcera un cuadro de didlogo como el de la derecha.

3.- Selecciona el banco de destino para la carga.

4.- Pulsa OK para carga la informacion, Cancel para cancelar la operacion

Load Program Bank A to
Bank: D]

[ Cancel l I [114 l

d: Si se abre un fichero . PCG, o de programa o de banco y se selecciona un fichero de “1 programa.”
El programa seleccionado se encargara en el nimero de programa seleccionado como destino.
1.- Selecciona un fichero de “1 Programa” dentro de un fichero de banco.

2.- Aparcera un cuadro de dialogo como el de la derecha.
3.- Selecciona el banco y programa de destino.
4.- Pulsa OK para carga la informacion, Cancel para cancelar la operacidn.

Load 4[] EEEERRERA
Bark: [B] A

Program: [B] AGOOProgramintemory

e: Si se abre un fichero .PCG y se selecciona un fichero de Combinacion (_goree ] (I

Toda la informacion de la combinacion se cargara en el fichero .PCG.

1.- Selecciona un fichero Combinacién dentro de un fichero .PCG

2.- Aparcera un cuadro de dialogo como el de la derecha.

3.- Pulsa OK para carga la informacién, Cancel para cancelar la operacion.

Load Combinations

Cancel J | 0K I
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f: Si se abre un fichero .PCG o de combinacion vy se selecciona un fichero de banco.
Toda la informacion del fichero de banco se cargara en el banco seleccionado como destino.
1.- Selecciona un fichero de banco dentro de un fichero de Combinacidn.

2.- Aparcera un cuadro de didlogo como el de la derecha. Load Combination Bank A o
3.- Selecciona el banco destino. Bank ]
4.- Pulsa OK para cargar la informacién, Cancel para cancelar la operacion. [canee ) [ ]

g: Si se abre un fichero .PCG, o de combinacion o de banco y se selecciona un fichero de “1
Combinacion”.

La combinacion seleccionada se cargara en el banco seleccionado como destino.

1.- Selecciona un fichero de combinacién dentro de un fichero de banco.

2.- Aparcera un cuadro de didlogo como el de la derecha. Si quieres cargar una combinacion diferente a la del
paso 1, vuelve a seleccionar la combinacion deseada.
3.- Selecciona el banco y la combinacién destino.
4.- Pulsa OK para cargar la informacion, Cancel para cancelar la operacion. Barke [B] 4

Combination: (2] AGOO:CombiinMemory

h: Si se abre un fichero . PCG y se selecciona un fichero de kit de percusion. [ cancet ) o )
Se cargaran todos los kits de percusion en el fichero .PCG.

1.- Selecciona un fichero de kit de percusion dentro de un fichero . PCG.
2.- Aparcera un cuadro de diadlogo como el de la derecha.

3.- Pulsa OK para cargar la informacion, Cancel para cancelar la operacion.

i: Si se abre un fichero . PCG o uno de kit de percusion y se selecciona un fichero de 1 kit de percusion.
1.- Selecciona un fichero de 1 kit de percusion dentro de un fichero de kit de percusién.

2.- Aparcera un cuadro de didlogo como el de la derecha. Si quieres cargar otro tipo de kit de percusion dife-
rente al del paso 1 vuelve a seleccionar el kit deseado.

3.- Selecciona el kit destino

4.- Pulsa OK para cargar la informacion, Cancel para cancelar la operacion.

toad POOPatterninDisk to
sors 2] NS

Pattern: m POO:PatterninMemory

j: Si se abre un fichero .PCG y se selecciona un fichero Global. [[cancer ] L ]
1.- Selecciona el fichero Global dentro del fichero .PCG.

2.- Aparcera un cuadro de didlogo como el de la derecha.
3.- Pulsa OK para cargar la informacion, Cancel para cancelar la operacion.

Load [ﬂ

Drum Kit: [B] 00KitinMemory

L Cancel I I 0K I

k: Si se selecciona un fichero . SNG.

Se cargara toda la informacion del fichero .SNG. Si se sefiala en el cuadro de diélogo se cargard también un
fichero con el mismo nombre y extension .PCG. Sin embargo, en este caso ambos ficheros deben encontrarse
en el mismo directorio.

1.- Selecciona un fichero .SNG. Load TRINTY SNG

2.- Aparcera un cuadro de didlogo como el de la derecha. [Jtoad TRMTY.PCS too

3.- Pulsa OK para cargar la informacion, Cancel para cancelar la operacion.

[ cancer ] [ ]

Load TRINITY.SNG

[[Jtoad TRINTY.PCG too

[ cancer ] [ )
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L: Si se abre un fichero . PCG y se selecciona un fichero “1 cancién”.
La cancion seleccionada se cargara en la cancion destino.

1.- Seleccionar un fichero “1cancion” dentro de un fichero .SNG.

2.- Aparcera un cuadro de didlogo como el de la derecha.

Load SOD:SonginDisk to
Sonq:m SO i e
[ cancel ] r o« |

3.- Selecciona la cancion destino.
4.- Pulsa OK para cargar la informacién, Cancel para cancelar la operacion.

m: si se abre un fichero .SNG o un fichero “1Cancién” y se selecciona un fichero de Pista.
Se cargaran todas las pistas en la cancion seleccionada como destino, sin embargo, no sera posible seleccionar

una cancion que no haya sido creada como destino.

1.- Selecciona el fichero de Pista dentro del fichero “1Cancién”.

2.- Aparcerd un cuadro de dialogo como el de la derecha.

3.- Selecciona la cancion destino.

4.- Pulsa OK para cargar la informacién, Cancel para cancelar la operacion.

Load Tracks of S0D:SonglnDisk to
Song: m A
Lomee ]

crn

=

n: Si se abre un fichero .SNG o un fichero “lcancion” y se selecciona en fichero “1 Patron”.
El patrén seleccionado se cargara dentro del patron de la cancién que hayas elegido como destino, sin embar-

go no serd posible seleccionar una cancién que no haya sido creada como destino.
1.- Selecciona un fichero “1Patrén” dentro de un fichero “1Cancién”.

2.- Aparcera un cuadro de dialogo como el de la derecha.

3.- Selecciona la cancion destino.

4.- Pulsa OK para cargar la informacién, Cancel para cancelar la operacion.

0: Si se selecciona un fichero .MID o uno no definido.

toad POOPatterninDisk to
sors (2 RS

Pattern: [B] POOPatternintMemory

Comn ] [ ]

El fichero seleccionado se asumirad como de Estandar MIDI File y se cargara en la cancion que especifiques

como destino.

1.- Selecciona un fichero .MID o uno no definido.

2.- Aparcera un cuadro de dialogo como el de la derecha.

3.- Selecciona la cancion destino.

4.- Pulsa OK para cargar la informacién, Cancel para cancelar la operacion.

Load Standard MIDI File YOURSONG.MD to

ok |

=1

p: Si se selecciona un fichero .EXL.
1.- Selecciona el fichero .EXL.

2.- Aparcera un cuadro de dialogo como el de la derecha. Toda la informacidn contenida en el fichero se

transmitira via MIDI.

3.- Pulsa OK para cargar la informacidn, Cancel para cancelar la operacién. Una vez cargada la informacién

se transmitira via MIDI.

Load And Transmit MID! Exclusive Data

‘ Cancel I

o)
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1-2: Save
Esta pagina se encarga de salvar diferentes tipos de informacién desde la memoria interna a un disquette.
Utiliza Open o Up para moverte entre directorios y luego selecciona un comando. Cuando ejecutes un
comando "save" la informacion quedara salvada en el mismo nivel de jeraquia de directorios, Tanto la fecha
como la hora del fichero se ajusta en 1-3E: Set date/Time.

I~ | M. Page Menu
> )
Hide Unknown Files f— 1-2A

Save All bt— 1-2B

Save Combi/Prog bg— 1-2C
Save Song lat— 1-2D

Save Std MIDI File j— | o

Save Exclusive [ 1_2F

| D e )
Load J  Save J [ Utikty J

- Menu de Paginas

1-2A: Hide Unknown Files
Si se encuentra sefialado, los ficheros no definidos no apareceran en la ventana de directorios.

1-2B: Save All
Todas las combinaciones, programas, kits de percusion, parametros globales y canciones de la memoria inter-
na se salvaran en disquettes como ficheros .PCG y .SNG (Cuadros a y k de la pagina 149). Vélido Gnicamen-
te cuando el directorio sea del sistema operativo DOS.
1.- Aparcera un cuadro de diadlogo como el de la derecha.
2.- Pulsa el botdn de edicidn de texto y define un nombre de fichero (pag. 6, Guia Basica).
3.- Pulsa OK para cargar la informacion, Cancel para cancelar la operacion.

Save All Data to

TRINITY PCG/SNG

| Cancel I I oK I

1-2C: Save Combi/Prog.
Todas las combinaciones, programas, Kits de percusion y pardmetros globales de la memoria interna se salva-
ran en disquette como un fichero. PCG (Cuadro a de la pagina 149). Valido Unicamente cuando el directorio
sea del sitema operativo DOS.
1.- Aparcera un cuadro de dialogo como el de la derecha.
2.- Pulsa el boton de edicion de texto y define un nombre de fichero (pag. 6, Guia Basica).
3.- Pulsa OK para cargar la informacion, Cancel para cancelar la operacion.

Save Combis,Progs,Drums and Global Setting to
TRIMTY PCG

=] [=
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1-2D: Save Song
Todas las canciones que estén en la memoria interna se salvaran en disquette como un fichero .SNG (Cuadro
k de la pag. 149). Vélido Gnicamente cuando el directorio es del sistema operativo DOS.
1.- Aparecera un cuadro de didlogo como el de la derecha.
2.- Pulsa el boton de edicion de texto y define un nombre de fichero (pag. 6, Guia Basica).
3.- Pulsa OK para cargar la informacién, Cancel para cancelar la opera-
cion.

Save Songs to

[I] TreaTY SNG

Cancel I l OK I

1-2E: Save STd MIDI File
La cancidn seleccionada desde la memoria interna se salvara en disquette como fichero .MID (estandar MIDI
File) en el formato especificado en el cuadro o (pag. 149). Vélido unicamente cuando el directorio es del sis-
tema operativo DOS.
1.- Aparcera un cuadro de dialogo como el de la derecha.
2.- Selecciona la cancion que quieras salvar.
3.- Pulsa el botdn de edicidn de texto y define un nombre de fichero (pag. 6, Guia Basica).
4.- Utiliza las funciones FORMAT 0,1 en pantalla.
Format 0: 16 pistas de informacion MIDI se salvaran como una sola.
Format 1: Las pistas se salvaran individualmente.
5.- Pulsa OK para cargar la informacion, Cancel para cancelar la operacion. La informacion que se salve de
esta manera se puede reproducir en cualquier unidad que lea los ficheros del estandar MIDI File, sin embar-
go, si vas a reporducirla en otro modelo TRINITY te recomendamos que utilices Is pag. 1-2D: Save Song
para poder salvarla en el propio formato de TRINITY con lo qur obtendras un mayor grado de fiabilidad en
lo que concierne a la reproduccion.

Save Standard MDI File
song: 1) AR
) mvsoncro
@ Formate () Formatl
1-2F: Save Exclusive [ Canoel ) o )
Cierta informacién MIDI exclusiva se mantendra tem-

—~ LI P PR,

poralmente en un érea libre de la memoria del secuen-

ciador y luego salvarla en un disquette como fichero .EXL (cuadro p, pag. 149). El nombre del fichero por
defecto sera New Flle

Vélido Unicamente cuando el directorio es del sistema operativo DOS.

1.- Cuando se selecciona este comando el TRINITY esperara recibir informacion exclusiva, acto seguido apa-
recerd un cuadro de diélogo.

2.- Transmite al TRINITY la informacion que quieras salvar. La pantalla indicara la cantidad de informacion
recibida asi como la cantidad que todavia puede recibir la operacion transcurrira mientras esté en pantalla el
mensaje Save Exclusive.

3.- Pulsa el boton de edicion de texto y define un nombre de fichero (pag. 6, Guia Baésica).

4.- Pulsa OK para cargar la informacion, Cancel para cancelar la operacion.

Receive And Save MIDI Exclusive Data

Status=AWAITING MiDI DATA
0O Bytes Received 128 Bytes free

MYDATAERL

rcaneeLI r 0K J

e ————————————————
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1-3: Utility
Se realizan varias operaciones que conciernen al disquette o fichero elegido. Selecciona uno de ellos y luego el
comando a operar.

.. Page Menu

<>
Hide Unknown Files  |«— 1-3A

Rename lag— 1-3B
Delete le— 1-3C
Create Directory lag— 1-3D
Set Date/Time lt— 1-3E
Format — 1-3F

Lo J[_w» ]
Load ] 1 Save J 1 utiity J

- Menu de Paginas

1-3A: Hide Unknown Files
Si estd sefialado en pantalla, los ficheros que no estén definidos no apareceran en la ventana del directorio.
Valido Unicamente si el directorio es del sistema operativo DOS.

1-3B: Rename
Este comando se encarga de renombrar el fichero o directorio seleccionado. Valido Gnicamente cuando el
directorio pertecezca al sistema operativo DOS.
Selecciona el fichero o directorio que quieres renombrar.
1.- Aparcera un cuadro de didlogo como el de la derecha.
2.- Pulsa el botdn de edicidn de texto y define un nombre de fichero
(pég. 6, Guia Bésica).
3.- Pulsa OK para cargar la informacion, Cancel para cancelar la opera-
cion.

Rename TRINITY.PCG to

[T) TrRewTY PCC

[ Cancel I I 0K I

1-3C: Delete
Borra el fichero o directorio seleccionado. Si seleccionas un directorio; éste puede ser borrado Unicamente si
no hay ficheros ni directorios existentes dentro de dicho directorio. Vélido Gnicamente si el directorio perte-
neciente al sistema operativo DOS.
1.- Selecciona el fichero o directorio que quieres borrar.
2.- Pulsa OK para cargar la informacion, Cancel para cancelar la operacion.

1-3D: Create Directory
Este comando crea un nuevo directorio dentro del directorio en curso.
1.- Aparceré un cuadro de didlogo como el de la derecha.

Create Directory

2.- Pulsa el botdn de edicidn de texto y define un nombre de fichero (pag. @

6, Guia Bésica). Lome | [ ]
3.- Pulsa OK para cargar la informacién, Cancel para cancelar la opera-

cion.
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1-3: Set Date/Time
Ajusta la fecha y la hora que se le asigna a cada fichero cuando se salva.

1.- Aparecera un cuadro de didlogo como el de la derecha

2.- Ajusta la fecha y la hora.
3.- Pulsa OK para validar la operacion; cancel para cancelarla

1-3F: Format.

Set Date/Time

Year {ERE] Month10  Day29

Hour:12 Minute:10 * Second:10

Cancel I I 0K J

1L

Formatea el disquette seleccionado. La etiqueta de volumen (nombre para el disquette) que especifiques se

asignard al disquette (1-1j: Drive Select) y podra tener hasta 11 caracteres.

1.- Inserta el disquette a formatear en la unidad de disquette.

2.- Aparecera un cuadro de didlogo como el de la derecha

3.- Pulsa el bot6n de edicidn de texto, y define una etiqueta de volumen
4.- pulsa OK para formatear; cancel para cancelar.
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8. APENDICE

Acerca de la Modulacion Alternativa.

La Modulacion Alternativa se puede especificar para los siguientes 14 tipos, en total 27 destinos tal como se
muestra en la siguiente ilustracion (OSC EG es comin a OSC 1y 2).
La Modulacion Alternativa se puede seleccionar de forma independiente para cada uno de ellos.

~

Mod

\
Mod

F

IOSC1 LFO| Fiiter1 LFOJ
Intensity Mod_ intensity Mo_cL Pan Mod
Cutoff Mod —
Pitch Mod R Amplitude Mod
0sC1 Amp1
Filter1 B >
Intensity Mod,_ Intensity Mod_] {
Time Mod Time Mod
| Filter1 EGl | Amp1 EG I
Time Mod
L [oscia eq] osc1 )
1
0sC2

J

1/L/IMONO
2/R

Acerca de la Modulacion Alternativa.

Existen 26 fuentes AMS para poder controlar los destinos de la Modulacién Alternativa. Se pueden seleccio-
nar 2 0 mas destinos para que sean controlados por la misma fuente. Existen asignaciones que se usan muy

frecuentemente (el joystick (x) para controlar el pitch, etc) que se proporcionan como parametros especiales,
asi que no es necesario utilizar la Modulacién Alternativa para llevarlos a cabo.

Alternate Modulation Source

OSCEG

Filter EG
Amplifier EG
OSC LFO

Filter LFO
Velocity

Note Number
Poly After

After Touch

Joy Stick (X)

Joy Stick (+Y)
Joy Stick (-Y)
Ribbon (X)
Ribbon (Z)

Foot Pedal (CC#04)
Value Slider (CC#18)
MIDI (CC#19)
SW1 (CC#80)
SW2 (CC#81)
Foot SW (CC#82)
MIDI (CC#83)
Tempo

Filter 1 EG

Amp 1 EG

OSC 1 LFO
Filter 1 LFO

oscillator EG

filter EG (filter EGs of the same oscillator)

amp EG (amp EGs of the same oscillator)

oscillator LFO (oscillator LFO of the same oscillator)
filter LFO (filter LFO of the same oscillator)

velocity

note number

polyphonic aftertouch

channel aftertouch

joystick (X)

joystick (+Y)

joystick (-Y)

ribbon controller (X)

ribbon controller (Z)

assignable foot pedal

value slider

MIDI control change no.19 (General Purpose Control 4)
assignable panel switch 1.

assignable pane! switch 2

assignable foot switch

MIDI control change no.83 (General Purpose Control 8)
tempo

filter EG1 (selected for oscillator 2)

amp EG1 (selected for oscillator 2)

oscillator LFO 1 (selected for oscillator 2)

filter LFO 1 (selected for oscillator 2)
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Ajustes en la Modulacion Alternativa

El destino de la modulacién hecha por la fuente de Modulacién Alternativa (AMS) quedara afectada de
acuerdo al correspondiente ajuste que se le haga.

f i " 2 Note No. 3 Tempo **
Parameter AMS EGLFO Amp EG JS(X), Ribbon (X} Controtier Sw
(AMS Intensity) 99..0...499 0...499 -Max...0...+Max 0..127 off, On ..C2...CA...CB... J=(..60...120...240...)
Special parameter Special parametsr ~
Pitch (+12.00) | -1..0..+1{Oct] 0...41[Oct) ) 0...41[Oct] 0, +1[Oct] . 10,41, {0d)
Cutot (+99) -£9..0..+%9 0..499 -90..0..490 0...499 0,499 .00..0..499.. | .-89..0..489...
Setting value x Special parameter Sefting value X Setting vaiue x Setting value x {1, Seting value x Setting value X
Ampiitude %) ©0..1..8) provided ©0..1..8) (1..8) 8) (0..1..8..) (0..1..8..)
L i P i i ing value X ing value x
Setting value X Setting value x Setting value x Setting value x Setting value x (1, Setting Setting
EGLFO Time ® (+99) (64...1...1/84) (1...1/64) (64...1...1/64) (1...1/64) 1/64) (641184 | (841184
S IO W
wizgo | t-0-#1006 | 0.41(0ck -1..0...41 [Oct] 0...+1 [Oct] 0,41 (Oct] (ot 10,41, [Oct]
EGLFO Intensity 7 (*99i
-99..0..+99 0...499 99..0...+99 0..499 0, +39 ..=59...0...4989... ..-99..0...499...
Panpot '8 (+99) -127..0...+127 0..4127 127..0..4127 0...4127 0, +127 127..0...+127 127..0...4127

(1) Controladores: Aftertouch, Velocity, Poly Aftertouch, Cinta (z), Pedal, Joystick (+y, -y), fader VALUE y
Cambio de Control MIDI.

(2) Conmutadores SW1y SW2, Pedal Interruptor.
(3) Si seleccionas Numero de Nota (Note Number) como la AMS, el Do4 sera el centro.
(4) Si seleccionas Tempo como la AMS, el valor de negra= 120 sera el centro.
(5) Se afadira al valor de la frecuencia de corte (Cutoff).A medida de Cutoff se incrementa por 10, la fre-
cuencia de corte se incrementa 1 octava (el doble).
(6) Tiempos del Generador de Envolvente (EG): Ataque, Decay, Slope y Release.
Tiempos del Oscilador LFO: Delay, Fade, Frequency (a medida que time se reduzca, la frecuencia serd
maés rapida).
(7) El valor méx. de la Intensidad del oscilador EG/LFO y la AMS es de +12.0. Para el filtro EG/LFO, Amp
EG y la AMS sera max. +99.
(8) Determinado por el valor de note-on que ademas se agregara al valor de la funcion Pan.

Ejemplos del Uso de la Modulacion Alternativa.
-Si seleccionas tempo como fuente para la Modulacion Alternativa para los diferentes tiempos del EG y valo-
res de la frecuencia del LFO, la velocidad de estos osciladores cambiara de acuerdo a las variaciones que tenga
el tempo del secuenciador.
-Si utilizas tempo para controlar la frecuencia del Pitch y del Cutoff, tienes la posibilidad de simular el efecto
del incremento de velocidad en un grabador de cinta analdgico.
-Si PolyAftertouch lo seleccionas como fuente “podrés aplicar modulacidn en determinadas notas como cuan-
do se usa EG o Velocity; por ejemplo, si suena un acorde puedes aplicar vibrato en una determinada nota.
-Puedes crear osciladores tipo LFO y EG que cambien de forma compleja.
-Puedes controlar tanto la tonalidad, el EG y LFO no solamente por medio del Velocity o el joystick, sino
también con los pedales y conmutadores.
-El panordmico puede controlarse con el joystick o un LFO aleatorio.

-El filtro EG puede controlar tanto la frecuencia de corte como el pitch, o bien el filtro 1 EG puede controlar
la frecuencia de corte del filtro 2.
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Fuentes para la Modulacién Dinamica.
Si quieres aplicar modulacion en los pardmetros de los efectos como parte de los ajustes de un efecto puedes
hacerlo mediante una fuente de Modulaciéon Dindmica (D/mod Src). Estos parametros se pueden controlar
dependiendo del tipo de efecto conteniendo algunos de ellos 2 0 més fuentes de modulacion.
En total hay 26 fuentes a seleccionar.

D/mod Source

Gate 1 gate 1 (on while any key is being pressed)
Gate 1 + Sus gate 1 + sustain pedal

Gate 2 gate 2 (re-triggered each time a key is pressed)
Gate 2 + Sus gate 2 + sustain pedal

Note No. note number

Velocity velocity

After Touch aftertouch

JS (+Y) joystick (+Y)

JS (-Y) joystick (-Y)

JS (X) joystick (X)

Ribbon (X) ribbon controller (X)

Ribbon (Z) ribbon controller (Z)

SWi1 assignable panel switch 1

sSw2 assignable panel switch 2

Foot SW assignable foot switch 1

Foot Pedal assignable foot pedal

Sustain Pdl sustain pedal

MIDI Vol MIDI Volume (CC#07)

MIDI Pan MIDI! Pan (CC#10)

MID! Exp MIDI Expression Control (CC#11)
MIDICNT 1 MIDI Effect Control 1 (CC#12)
MIDI CNT 2 MIDI Effect Control 2 (CC#13)
Slider value slider

MIDI CC#19 MIDI Control Change (CC#19)
Tempo tempo

Autofade autofade
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MENSAJES

B

Battery Low
Causa: La pila interna se ha acabado. Causa=C.
Solucion: Contacta con tu distribuidor KORG Solucion:=S

C

Can’t Calibrate
Causa: La calibracion no se puede llevar a cabo directamente.
Solucion: Inténtalo de nuevo.

Completed
Causa: Este mensaje aparecera siempre que se ejecute satisfactoriamete cualquier operacion.

D:

Destiantion and source are identical
Causa: Se ha seleccionado el mismo patrdn, pista o cancion tanto en origen (fuente) como en destino.
Solucion: Elige un patrdn, pista o cancion diferente para el origen y destino.

Destiantion is Empty
Causa: Al editar, la pista o patron especificada como destino no contiene informacion musical alguna.
Solucion: Selecciona una pista o patrén con informacion.

Destination measure is empty
Causa: Al editar, el compas especificada como destino no contiene informacion musical alguna.
Solucidn: Selecciona un compés con informacion.

Destination song is empty
Causa: Al editar, la cancion especificada como destino no contiene informacién musical alguna.
Solucion: Selecciona una cancidn con informacion.

Destination start measure within the limits of source
Causa: cuando uses la funcion "Move Measure™ en All Tracks o dentro de la misma pista, el compas seleccio-
nado como destino se encuentra dentro de los compases origen (fuente).
Solucidn: Elige un compés destino que no se encuentre dentro de la fuente.

Diretory not empty
Causa: Existencia de ficheros o directorios cuando te dispones a borrar un directorio.
Solucion: Borra dicha informacion.

E

Error in formatting medium
C: Se ha encontrado uno o varios sectores defectuosos en el disquette que quieres formatear a través del TRI-
NITY, no pudiéndose realizar la operacion.
S: Utiliza otro disquette.
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Error in reading from medium
C: No se ha podido realizar de forma correcta la lectura de ciertos disquettes.
S: Inténtalo de nuevo. Si vuelve a ocurrir el fallo es posible que la informacion del disquette esté defec-
tuosa.

Error in writing to medium
C: No se ha podido realizar de forma satisfactoria la grabacion de datos en el disquette.
S: Posiblemente el disquette esté defectuoso; utiliza otro.

F

File already exists
C: Ya existe un fichero o un directorio en el disquette en el momento en que quieres ejecutar "Create
Directory” o "Rename File".
S: Borra el fichero o directorio o bien selecciona uno diferente.

File is read only protected
C: Al salvar un fichero ocurre que ya existe en el disquette uno del tipo "solo lectura” con el mismo
nombre.
S: Sélvalo con otro nombre.

File unavailable
C: Al intentar cargar o abrir un fichero con extension .PCG, .SNG o .EXL el formato no es el correc-
to.

File/path not found
C: El fichero o directorio no existe, o bien se ha excedido al limite de la via (path) de acceso (méax. 64
caracteres en el path-name) al intentar abrir un directorio DOS.
S: Revisa el fichero o directorio.

Ilegal file description
C: No es valido el nombre del fichero para la operacion.
S: Define uno que sea valido. Recuerda que no se pueden utilizar nombres de ficheros que no puedan
ser reconocidos por el sistema operativo MS-DOS.

Illegal SMFdata
C: Intentas cargar un fichro que no pertenece al estandar MIDI file.

lllegal SMFdivision
C: Intentas cargar un codigo de tiempo que no pertenece al estandar MIDI file.

lllegal SMF format
C: Intentas cargar un fichero del estandar MIDI file que posee un formato diferente de Oy 1..

M

Measure over max.
C: Si se ha ejecutado la operacion de edicién, la longitud de la pista podria haber rebasado los 999
compases.
S: Borra los compases innecesarios.

Measure size over
C: Cuando cargas un fichero del estindar MIDI file se ha excedido el nimero de eventos para un
compas (aprox. 10000 eventos).
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Measure size over max
C: Si se ha ejecutado la operacion de edicion, la cantidad méaxima de informacion que se puede incluir
en un compaés se ha excedido.
S: Utiliza "Event Edit" para borrar la informacién necesaria.

Medium Changed
S: Has cambiado de disquette.

Medium unavailable
C: Se ha ejecutado un comando para un disquette con un formato diferente a los del MS-DOS (baja o
alta intensidad)
S: Utiliza otro disquette.

Medium write protected
C: El disquette esta protegido.
S: Invalida la proteccién mecanica que posee el disquette y ejecuta la funcién de nuevo.

Memory full
C: Al editar una cancién, pista o patrén con el secuenciador, la informacion total de todas las cancio-
nes ha excedido la capacidad de memoria del secuenciador.
S: Incrementa la memoria borrando informacién que no necesites de otras canciones, etc.
C: Al grabar a tiempo real con el secuenciador se ha consumido toda la memoria, con lo que se ha
interrumpido la grabacidn.
S: Recupera memoria borrando informacién de canciones, etc.
C: Al cargar ficheros del estandar MIDI file en el modo DISK, la memoria del secuenciador se
encuentra llena.
S: Borra informacion de canciones (si fuera necesario, salvalas antes de borrarlas)

Memory Overflow
C: Se ha consumido la memoria del secuenciador mientras se recibia informacién por medio del
Sistema Exclusivo.
S: Si deseas recibir 2 0 mas secuencias de informacion exclusiva, transmitelas al TRINITY por separa-
do.

Memory Protected
C: Los programas internos, combinaciones o canciones se encuentran protegidos.
S: Desactiva la proteccién en el modo Global y vuelve a ejecutar la funcién.

N

No Data
C: Se ha cargado un fichero del estindar MIDI File sin eventos o bien no existe informacion que sal-
var procedente de "Save Exclusive"

No Medium
C: No se encuentra insertado ningun disquette.
S: Inserta uno.

No recording Track Specified
C: Intentas grabar a tiempo real sin seleccionar ninguna pista en REC.
S: Selecciona la(s) pista(s) a grabar con REC.
C: Intentas grabar a tiempo real una sola pista que es la Master.
S: Selecciona de la pista 1 a la 16.
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No space available on medium
C: Intentas salvar un fichero o bien crear un directorio pero no hay suficiente espacio en el disquette.
S: O borras ficheros o utilizas un disquette con mas capacidad.

Not enough memory
C: Al grabar a tiempo real con el secuenciador no puedes contar con suficiente memoria.
S: Borra informacion de otras canciones, etc.
C: No hay suficiente menoria al ejecutar "Save Exclusive" en el modo DISK
S: Borra informacion (después de haberla salvado, si fuera necesario)

Not enough memory to open pattern
C: No hay suficiente memoria para poder abrir el patrén, asi que no se puede editar.
S: Borra informacion de alguna cancion , pista o patrén que no utilices.

P

Pattern Conflicts with events
C: El volcado de informacion no ha podido realizarse porque una de las pistas contiene un patron y la
otra pista contiene un evento o patrén en el mismo compaés.
S: Abre el patrén

Pattern is across destination and measure or source start measure
C: Al mover compases, uno de los patrones se ha colocado en el compas final de destino, o bien en el
compas de inicio (fuente), con lo que no se ha podido editar a menos que abras el patron.
S: Abre el patrén.

R

Root directory is full
C: Se ha excedido el nimero méaximo permitido de entradas de directorio raiz al intentar crear un
fichero o directorio en raiz.
S: Borra algun fichero o directorio o utiliza otro disquette.

S

Source is empty
C: No existe informacion en la pista o patron seleccionado como fuente.
S: Selecciona una pista o patrén que posea informacion

T

Track Number over
C: Al cargar un fichero del estandar MIDI file has excedido el nimero de pistas cargadas (16)

]

Unable to create directory
C: Intentas crear un directorio que haria exceder el limite de 64 caracteres para la ruta (path) de acce-
S0.
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IMPLEMEN ITACION MIDI

Funcion Transmitido Recibido Observaciones
Default 1-16 1-16 Memorized
Basic Channel
Changed 1-16 1-16
Default 3
Mode Messages X X
Altered Pk Ak kR Rk Rk ke Rk
Note 24-108/16-115/9-120 0-127 (Transmission) TRINITY, plus/pro/proX, left to right
Number: True Voice laiaioliohoeiobobiaiailaioie 0-127 When sequencer data is sent: 0 - 127
Note On O9n, V=1-127 O9n, V=1 -127
Velocity
Note Off X X
Polyphonic (Key) o] o Only sequencer data is transmitted for each key *A
Aftertouch Monophonic .
(Channel) o 0 A
Pitch Bend o] o] *C
0,32 o] o Bank Select (MSB, LSB) *P
1,2,16,17,18 (o} (o] Joystick (+Y, -Y), Ribboon (X, Z), Slider *C
4,64, 82 0o (0] Footpedal, Sustain pedal, Footpedal *C
6, 38, 96, 97 X O Data Entry (MSB, LSB), Increment, decrement  *E
7.1 o (0] Volume, Expression *C
10, 91,93 (o] 0 L:R panpot, Send 1, 2 *C
Control 12, 13, 80, 81 o o} Effect controller 1, 2, Panel switch 1,2 *C
Change 19.72,73,74,83 X o EG time (Release, Attack), Brightness, .
Controller (o]
92 ,94, 95 o o Insert, Master (M, R/D), Effect on/off *C
100, 101 X o RPN (LSB, MSB) 2
120, 121 X (0] All sound off, Reset all Controllers
5,65 X, 0 (o] Portamento Control (onnly for solo synth)*C
0-101 (0] 0O (Sequencer data)
Program 00-127 Qo0-127 P
h
Change Variable Range inkaiablshoriadenialeislsiaied 0-127 0-63 for solo synthesizer
System Exclusive o] (0] *3*E
Song Position (0] 0 |
System _ »
Common Song Select 00-9 00-9 1
Tune X X
Clock (o] (o] *1
System
Real Time Command 0 o} "1
Local On/Off X o]
Aux All Notes Off X 0123-127
Messages Active Sense o o
Reset X X
*C, *P, *A, *E: Sent and received when MIDI Filter (Controller, Program Change, Aftertouch, System Exclusive) is
set to ENA.
Notes *1: When clock is set to internal, sent but not received. When set to external, received but not sent.

*2: LSB, MSB = 00,00: pitch bend range, =01,00: fine tune, =02,00: course tune
*3: Includes Inquiry, Master Balance, and Master Volume messages.

Mode 1:OMNI ON, POLY
Mode 3:0MNI OFF, POLY

Mode 2:0MNI ON, MONO
Mode 4:0MNI OFF, MONO
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MENSAJES MIDI
A diferencia de los mensajes normales, los Exclusivos son utilizados por cada fabricante de acuerdo a
sus propios necesidades, principalmente para intercambiar informacion. El formato cambiara de un
fabricante a otro. El de KORG es el siguiente:.
ler byte "FO"  :Estatus exclusivo
2° byte 42" ‘KORG ID
3° byte "3n" :n (0-F) es el canal Global 1-16
4° byte "3B"  :modelo ID (3B: Serie TRINITY)

5° byte " :Funcion 1D (la informacion de cada funcidn desde el sexto byte
y siguientes
last byte "FT7 Afin del estatus exclusivo.

El modelo ID en el cuarto byte determina el modelo para el que se destina el mensaje, aunque los
mensajes exclusivos se puedan intercambiar entre uno de los modelos del TRINITY, los cuales utili-
zan el mismo modelo 1D. Ademas, se puede utilizar un codigo "member" para buscar mas subdimen-
siones de instrumentos con el mismo ID (consulta 1-4 Mensajes del Sistema Exclusivo).

La funcidn del mensaje Exclusivo se define en el quinto byte (informacién ID). Consulta el Listado de
Codigos de Funcion (1-5, 2-6) para conocer los diferentes tipos disponibles.

La transmisién y recepcion de un conjunto de informacidn, etc. es lo que se llama "data dump" y se
puede transmitir a traves de la pagina Data Dump en el modo Global, o bien en respuesta a la recep-
cion de un apropiado mensaje "Request".

Acerca de cada tipo de mensaje
- N°. 11 "Program Write Request"
Este mensaje graba el programa en el buffer de edicion dentro de la memoria interna. Cuando entras
en el modo de Edicidn de Programas la informacion de dicho programa se carga en el buffer de edi-
cion, asi que se recomienda que se grabe en dicho modo. También es posible grabarlo en el modo de
Ejecucion de Programas, aunque Gnicamente podras corregir una grabacién de datos yéndote al modo
de Edicién de Programas.
- N° 41. "Parameter Change", N° 53 "Drum Parameter Change", N° 4E "Mode Change".
Cuando se cambia el modo desde el panel frontal del TRINITY se transmite el mensaje "Mode
Change". Cada vez que se selecciona un pardmetro o se modifica algun valor en los modos de
Ejecucion de Programas (Performance Edit), Edicion de Programas o Edicién de Combinacion, se
transmite un mensaje tipo "Parameter Change". Al transmitir estos mensajes al TRINITY podras edi-
tar los pardmetros de forma individual. Ademas, este mensaje contiene informacion del modo, con lo
que si el modo del instrumento receptor no coincide, dicho modo "Parameter Change" no se podréa
recibir, es decir, la informacion no cambiara al modo.
En el modo Global, puedes Gnicamente cambiar los parametros de un Kit de percusién, asi como los
mensajes "Drum Parameter Change" utilizados para tal fin. El método es el mismo en los mensajes
"Parameter Change".
- Cuando se ha recibido un mensaje Exclusivo y se ha procesado su informacion, acto seguido aparece
"Data Load Completed" (ACK). Sin embargo, si la informacidn se recibe en un formato incorrecto, se
transmite un mensaje "Format Error"; y el TRINITY receptor esta ajustado de forma incorrecta (por
ejemplo, con la proteccion de memoria activa, el modo equivocado, etc) aparece "Load Error" (NAC).
Si se recibe un mensaje de Cambio de Programa cuando esta en ENA la funcién "Exclusive Filter"
aparece el mensaje "Data Load Completed" después de haber sido procesado. (Los mensajes de
Cambio de Programa no son mensajes Exclusivos, pero esto es una excepcion).
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ESPECIFICACONES
ACCESS: Sistema Avanzado De Sintesis Combinada

MOSS Sistema de Sintesis por Multioscilacién

TRINITY TRINITY plus TRINITY pro TRINITY proX
Método de Sintesis ACCESS + ACCESS + ACCESS +

ACCESS MOSS MOSS MOSS
Generador de Tono 32 voces, 32 osciladores (modo single)/16 voces, 32 osciladores (modo double)
(ACCESS) (MOSS) Monofénico 2 osciladores (Max) +suboscilador+generador de ruido
Teclado 61 Teclas 61 Teclas 76 Teclas 88 Teclas
Memoria de forma de onda PCM ROM 24 PCM ROM 24 PCM ROM 24 PCM ROM 24

Mbytes Mbytes Mbytes Mbytes

NUmero de programas 256 320 320 320
Numero de combinaciones 256 256 256 ' 256

Multitimbrico 16 partes;16 pistas; resolucidn /192;100 patrones (por cada cancién);

Secuenciador: 8 efectos Insert + 2 efectos Master

Secuenciador 20 canciones ;80000 notas, compatible con el estandar Midi file
Programa (paras modo single/double): 3 efectos Insert + 2 efectos Master
Programa(modo drum): 4 efectos Insert + 2 efectos Master

Efectos Combinacion:8 efectos Insert + 2 efectos Master

Numero de efectos

100 efectos Insert, 14 efectos Master

Pantalla Interface Grafico de usuario “Touch View” 320 por 240 puntos

Unidad de disquette (31129) (31129) (312+) (312¥)
2HD/2DD 2HD/2DD 2HD/2DD 2HD/2DD

Potenciémetro de contraste ° ° ° °

Cascos auriculares ° ° ° °

Jacks de salida

(/L IMONO, 211, 3, 4) A i ° o

SUSTAIN, SWITCH,

PEDAL,conectores ¢ . . ¢

Grabador a Disco Duro

(Entrada/Salida digitales, °

entradas analogicas 1/2)

Conector SCSI )

Entrada/Salida digital °

WORD CLOCK

MIDI IN /OUT/THRU

conectores ¢ ¢ * ¢

Consumo de potencia 22 W 29 W 29 \W A5W

Medidas 1090,1 - 348,3 - 1090,1-348,3- [ 1297,1-348,3- 11540,0-463,0 -

(Ancho - fondo - alto) 125,9 mm. 125,9 mm. 125,9 mm. 147,0 mm.

Peso 14,04 kg. 14,25 kg. 17,05 kg. 31,30 kg.

Accesorios incluidos
(disquette)

Cable de corriente  Cable de corriente  Cable de corriente  Cable de corriente
TFD-00P, TFD OIP  TFD-00P, TFD OIP TFD-00P, TFD OIP TFD-00P, TFD OIP
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OPCIONES (Vendidas por separado)
- Entradas/Salidas digitales
- Sintetizador Solo
- Grabador a Disco Duro
- Interfase SCSI
- Memoria expandible "Sample Playback/Flash"
- Stands para teclado ST-T1 (TRINITY Pro X); ST-LV (TRINITY pro, TRINITY plus, TRINITY).
- Pedal interruptor: PS-1, PS-2
- Pedal de Volumen/expresién: XVP-10
- Pedal controlador: EXP-2
- Pedal controlador: FC-6
- Pedal Damper: DS-1
- Fligh Case: HC-TRINITY pro (para el TRINITY pro)
HC-TRINITY (para el TRINITY plusy TRINITY)
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1. Modo de ejecucion de programas

Ejecucion de Programas; Pagina 1
Los programas que dispones en tu TRINITY dependen al modelo que sea, de la version de memoria ROM
("Playback & Flash™) que se le haya afiadido, y de la versidn de sintetizador que lleve instalada. Para mas detalles con-
sulta la Guia Basica, pagina 9 Funcién BANK. EI TRINITY sin estas instalaciones opcionales posee 256 programas
(127 en cada banco, Ay B), mientras que el TRINITY plus, el TRINITY proy el TRINITY proX poseen 320 (127
en cada banco Ay By 63 en el banco 5)
Los programas de fabrica se encuentran clasificados en el Listado de Voces.

1-1: Program Play
En esta pagina podras seleccionar programas y realizar ediciones sencillas. En el centro de la pantalla se muestran las
funciones de los conmutadores del panel frontal SW1y SW2, la categoria del programa y la informacion acerca del
programa elegido.
Cuando eliges una funcién del Editor de Ejecucién (1-1c) su informacion aparecera cercana al centro (derecha) de la
pantalla.
MIDI Estando en el Modo Ejecucion, toda informacion MIDI se transmite al canal MIDI GLOBAL especificando
previamente en el Modo Global "1-1¢c MIDI Channel/Local Control On/Note Receive" (ver pag. 130 de este
manual).

. Page Menu

-
Update Program | 1-1A

1-1a
1-1b

Bank A
000: Frozen Crystals

|

(2]

SW1 Modulation(CC*80) [ ocrrt Fefect Master Effect Select By Category |elf— 1-18

SW2 JS(X} Lock
M Doub EI St. Amp Simulation Maed Flanger

st e R/D L/C/R Long Delay|

y B
Motion Sunth

UserCategorme

~-fpopgpcpepepapcr

Dctave Filter Fiter EG  fmp  Attack Release Insert Master
Freq. Int. Level Time Tiwe FXBal. FXBal

1-la: Bank [BankA...S]
Para seleccionar un banco utiliza el boton BANK en el panel frontal. Los bancos A, B, C y D son sintesis del tipo
PCM; el banco S es para la sintesis (opcional) Solo Synth. En la serie TRINITY los bancos C y D se pueden seleccio-
nar Unicamente si esta instalada la memoria ROM "Playback/Flash", mientras que el banco S se podra ejecutar si la
opcién Solo Synthesizer estuviera instalada.

1-1b: Program Number/Program Name [0...127]
Utiliza el controlador VALUE o un pedal para poder seleccionar programas. Consulta la pagina 13 de la Guia Basica
"Seleccién y Ejecucion de un Programa" para mas detalles sobre el uso de un pedal 0 mensajes de Cambio de
Programa desde una unidad externa.
Si se instala la opcidn Solo Synth podrés seleccionar los 63 programas del banco S; con la opcién de ROM
"Playback/Flash" tendras acceso a 127.

1-1c: Performance Editor
El Editor de Ejecucion te permitira editar la mayoria de los pardmetros sin tener que moverte al Modo Edicion de
Programas, al estilo de una funcién "macro" con la que simultaneamente podras modificar diversos parametros.




0 bien cuando estés creando un nuevo sonido.

Las ediciones que realices aqui afectaran a los valores de los paraemtros del programa en el buffer de edicion. Cuando
seleccionas una funcion del Editor de Ejecucion (1-1C), su informacién aparecera en pantalla, permitiéndote visuali-

zar los cambios de los valores de tu edicion. Si deseas salvar tus ediciones utiliza la funcién Program Write (pag. 23,
Guia Basica)

Nota: El eidtor de Ejecucion ajusta los valores de los parametros de programa, pero no podra modificar un valor mas alla del rango de
dichos parametros. Por el hecho que estas ediciones no son, dijéramos, sutiles, el balance estre parametros puede a veces quedar afectado.
MIDI: Si revisas la pagina 136 “2-1a: Filter” (Modo Global) el parametro Enable Exclusive y los cambios de parame-
tros se transmitirdn como mensajes exclusivos MIDI cada vez que trabajes con el Editor de Ejecucidn. Si estos men-
sajes se recibieran por otro TRINITY (con Enable Exclusive en activo) esta unidad ejecutaria las correspondientes
operaciones del Editor de Ejecucién.

Octave [-3,,,0,,,+3]
Con un ajuste de +1 incrementamos la tonalidad en 1 octava. No es posible salirse del rango preestablecido (+4, -32)
en octavas

Filter Freq [-10,,,0,,,+10]
Se refiere a la frecuencia de corte del filtro, un ajuste de +1 (p. ¢j.) incrementara el valor de la frecuencia de corte por
5 permitiendo cambiar las caracteristicas timbricas de cualquier programa. Muy (til cuando ajustar cierto sonido a
medida que tocas.

Filter EG Int [-10...0...+10]
Ajusta la intensidad de modulacién que se aplica a la frecuencia de corte por medio del filtro Generador de
Envolvente (Un paso de +1 incrementa el valor en 5). Con este pardmetro no cambiard, es decir, si se ajusta en -2 el
valor del Editor de Ejecucién, los valores se reduciran a 10, mientras que si el valor original fuera 8, el valor resultan-
te seria 0 y no -2.

Amp Level [-10...0...+10]
Cada ajuste de, por ejemplo, +1 incrementara el valor del nivel de salida en 5.

Attack Time [-10...0...+10]
Cada ajuste de, por ejemplo, +1 incrementara el calor del tiempo de ataque de amplificador del Generador de
Envolvente (EG) en 5. Para nuestra propia referencia, la pantalla nos mostrara también el ataque del filtro del
Generador de Envolvente.

Release time [-10...0...+10]
Los mismos valores que los explicados anteriormente para el tiempo de release del Amplificador y Filtro del
Generador de Envolvente.

Insert FX Bal. [-10...0...+10]
Ajuste el balance del efecto insertado "insert” (en 1 x 5) que se esté utilizando.

Master FX Bal. [-10...0...+10]
Ajusta el balance del efecto Master (en 1 x 5) que se esté utilizando.



Octave Octava del Oscilador 1,2

Filtre Freq. Frec. de corte del Filtro 1A, 1B, 2A, 2B

Intensidad del Filtro Generador de Envolvente 1A, 1B, 2A, 2B
Filtre EG Int. Modulacién de la Intensidad por el Velocity del Filtro 1A, 1B, 2A, 2B
Intensidad de Modulacion Alternada del Filtro 1, 2

Amp Level Nivel de Salida del Amplificador 1, 2

Attack Time Tiempo de Ataque del Amplificador 1, 2

Tiempo de Release del Filtro Generador de Envolvente 1,2

Release Time

Tiempo de Release del Amplificador del Generador de Envolvente 1, 2
Insert FX Bal Balance Dry/Fx del Efecto Insertado
Master FX Bal Balance Dry/Fx del Efecto Master

. Menu de Pagina

1-1a: Update Program
Graba el programa que has editado con el nimero de programa que hayas elegido. Recuerda que si apagas la unidad
o seleccionas otro programa antes de grabar la informacion, no lo podras recuperar. Consulta la pag. 23 de la Guia
Bésica "Grabar un Programa o Combinacion™

1-1b: Select by Category
Te permite seleccionar programas por medio de las categorias especificadas en el Modo de Edicion de Programas (ver
pag. 26 de la Guia Bésica "Seleccién por Categoria™).






2. Mobo De Edicion De Programas

Edicion de Programas; Pagina 1

En esta pagina podras hacer los ajustes béasicos para un programa y para el oscilador que sera utilizado.

1-1: Prog. Basic

i RS~ 1. Page Menu
1-ta—3t Program Name: [T] Frozen Crystals Fa)
C.

tegery Write Program |j<f—— 1-1A
RN I B P

Oscillator Mode 1-1B

-I‘ O single @ dowte ) dums I 1-1C
Assign/Hold

1‘1d_’{—|:] Mono [ Legato Priority: [B]Last [] Single Trig [] Holdl

Scale

1-1e—p» nge: m&wal Temperament Key [BJC Random; 0 J

Copy Oscillator
Swap Oscillator

1-1c — ™

Pane) Switch Assign
1-1f —>|;W ) Modutationccere)  swz: [B)USC0 Leck |

Prog Basic { OSC Basic J

1-1la: Program Name

El nombre del programa seleccionado en el Modo de Ejecucion de Programas quedara visualizado en pantalla. Pulsa
el boton de edicion de texto para acceder a la pantalla que te permite cambiar el nombre del programa (ver pag. 6,
Guia Basica).

Nota: Si quisieras grabar el programa en curso asegurate utilizar la funcién Write Program (pég. 23 Guia Baésica). Si
seleccionas otro programa o bien apagas la unidad, lo perderas.

1-1b: Category

Puedes asignar 2 categorias por cada programa. Al utilizar estas categorias puedes buscar cualquier programa en los
Modos Ejecucién de Programas, Ejecucién de Combinaciones y Secuenciador.

A (Category A) [Keyboard...Drums/Perc]
Con los ajustes de fabrica, esta categoria contiene el nombre del instrumento, aunque puedes modificarlo en el Modo
Global "4-1 Category Program A" (pag. 114 de este manual).

B (Category B) [User Category P01...p16]
Puedes modificar sus nombres por medio del Modo Global "4-2 Category Program B" (pag. 141 de este manual)

1-1c: Oscillator Mode [single/double/drums]

Selecciona el tipo basico de programa al utilizar,1 6 2 osciladores o un kit de percusion.

Nota: Si modificas este ajuste necesitaras re-seleccionar la muestra (Multisample) o el Kit de percusion en la pagina 1-2
OSC Basic

En single el programa usara 1 solo oscilador (OSC1, Filterl, Ampl). El programa podra reproducir hasta 32 notas al
mismo tiempo. En double se usaran 2 osciladores (OSC 1/2, Filter 1/2, Amp 1/2), con lo que te permitira crear
sonidos de mayor complejidad aungue el programa podra reproducir solamente 16 notas al mismo tiempo.



En drums se utilizara 1 oscilador como en single pero se trabajara con un Kit de percusion en vez de una muestra
multiple (multisample) para OSC1.

1-1d: Assign/Hold-

Assign
Mono
Si se sefiala MONO en pantalla, el programa sera monofénico, si no se sefiala sera polifénico. Monofénico se refiere
a que el programa producird una sola nota al mismo tiempo; polifonico significa que se podran reproducir acordes.
Legato
Este ajuste estd disponible si MONO queda sefialado.
Si se sefiala LEGATO el programa sera del tipo "Single-Triggered"; si no se sefiala sera del tipo "multi-triggered".
Nota: Si se utiliza el modo "Single Triggered" habra casos en que no se reproducira la tonalidad correcta, dependiendo
tanto de la muestra maltiple como de la posicion del teclado.
Priority
Este ajsute esta disponible si MONO queda sefialado en pantalla. Determina qué nota sonara cuando 2 o0 mas teclas
se pulsan al mismo tiempo. PRIORITY queda ajustado en funcién de la nota mas baja ajustada en Low, la nota mas
alta en High y la tltima pulsada en Last.
Single Trigger
Este ajuste estara disponible si MONO queda sefialado (p. ej. para un programa polifonico). Si se encuentra sefialado
los golpes repetitivos de una misma nota sonaran unicamente después que la nota anterior quede desactivada, con lo
que las notas no quedaran enmascaradas o solapadas unas con otras.

Hold [On/Off]
Esta funcidn estard activa si HOLD se encuentra sefialado; en este caso el sonido continuara reproduciéndose incluso
después de haber liberado la tecla, a menos que se haya hecho un ajuste de valor 0 en 5-2(5-4): Amp 1(2) EG para el
nivel de Sustain del Amp.EG.
Este ajuste se recomienda para percusion, con lo que si seleccionas "drums" en “1-1c: Osc.Mode” deberias tenerlo
en HOLD ON. Para el resto de programas ajlstalo en HOLD OFF.

1-1e: Scale

Type [Equal temperament...All Range User Scale]

Selecciona el tipo de escala para el generador de tono. Los ajustes para las Escalas de Usuario (User) se pueden hacer
en la pagina ]3-1 User Scale del Modo Global]. (ver péag. 140).

Equal Temperament es la escala mas utilizada; cada paso cromatico posee el mismo intervalo de nota.

Pure Major es una escala en la que los acordes mayores principales de la nota elegida estan perfectamente afinados.
Pure minor es una escala en la que los acordes menores principales de la nota elegida estan perféctamente afinados.
Arabic, escala que posee 1/4 tonos, utilizada en la musica arabe.

Pythagoras, derivada de las teorias musicales de la antigua Grecia, especialmente recomendada para ejecuciones
melddicas.

Werkweister, escala temperada utilizada en el dltimo periodo del Barroco.

Kirnberger es una escala desarrollada en el s. XV1I1 principalmente para clavicordio.

Slendro se basa en una escala que divide la octava en 5 notas, muy utilizada en la musica Gamelan de Indonesia.
Cuando utilizas como ténica un Do, trabajara con Do, Re, Fa, Sol y La (las otras teclas estarian afinadas a su corres-
pondiente tonalidad).

Pelog es una escala que divide la octava en 7 notas, también usada en la musica de Indonesia. Al utilizar Do como
ténica trabajara con las teclas blancas (las negras estaran afinadas a igual tonalidad).

Octave User Scale permite especificar la afinacion de cada una de las notas de una octava por medio de la pagina “3-
1b: Octave Notes" en el Modo Global (pag. 140 en este manual).

Stretch es una afinacion para piano acustico.



All Range Scale te permite determinar la afinacion de cada nota en todo un rango (Do1-Sol9) por medio de la pagi-
na “3-1a: ALL NOTES” en el modo Global (péag. 140 de este manual).

Key [C...B]
Determina la ténica de la escala C=Do ; B=Si; etc.

Random [0...7]
A medida que se incremente este valor la afinacion en la que la nota suene empezara a sonar mas aleatoria AjUstalo
normalmente a cero. Este pardmetro es til si deseas simular instrumentos que poseen por naturaleza la tendencia a
tener desafinaciones, tales como sintetizadores analdgicos o instrumentos acusticos.

1-1f. Panel Switch Assign.
Asigna las funciones de los conmutadores SW1y SW2 del panel frontal.
SW1 AMS [JS (X)Lock...Modulation (CC#80)]
SW2 AMS [JS (X)Lock...Modulation (CC#81)]
Las siguientes ordenes sirven para ambos conmutadores SW1y SW2 (excepto para la modulacion)
Si utilizas uno de estos conmutadores para desactivar un controlador (joystick, la "cinta" o el aftertouch) el led lucira
0 No (se activara o desactivard) cada vez que pulses SW1 6 SW2.
Si pulsas SW1 o SW2 mientras trabajas con un operador, el valor de éste quedara fijado con el que posee, con lo que
no cambiard mas. Por ejemplo, si seleccionas JS(+Y)Lock y pulsas SW1 (o SW2) cuando el joystick lo hayas movido
en direccion opuesta hacia ti, el movimiento (+Y) de dicho joystick quedara desactivado (bloqueado) en dicha posi-
cién. Al moverlo en direccion (-Y) podras entonces disponer de 2 tipos de modulacion a la vez.
MIDI Cuando un controlador ha sido bloqueado no podra transmitir mensajes MIDI pero si recibir el mensaje
MIDI correspondiente.
Si ajustas en Octave Up, la afinacion se alternara entre un pitch de una octava mas alta (lucird el led) y un pitch nor-
mal (led sin lucir) cada vez que pulses SW1 (o SW2).
En Octave Down ocurrird lo mismo pero para una octava mas baja.
En Portamento Off, éste efecto se activara (led encendido) o desactivara (led apagado) cada vez que pulses SW1 (o
SW?2). Disponible Gnicamente para el sistema "Solo Synth".
MIDI El cambio de control CC#65 se transmitira cada vez que se active/desactive (OFF=0; ON=127)
Si se selecciona "Modulation™ el conmutador puede ser la fuente para la modulacion "Alternate Mod" o "Effect
Dynamic Mod"(Modulacion Alternativa y Dindmica de Efectos respectivamente). Esta es la Gnica funcion que se
diferencian SW1y SW2. /SW1 es CC#80; SW2 es CC#81).
MIDI El cambio de control CC#80 (o CC#81) se transmitira cada vez que actives/desactives el conmutador
(OFF=0; ON=127)

Nota: La funcion Portamento OFF notendra efecto a menos que estés usando un programa del Banco S (seleccionado en el
Modo de Ejejcucion de Programas. Por el hecho que el Banco S no se puede seleccionar en un TRINITY que no tenga ins-
talado el sistema Solo Synth (opcional), la Gnica razén para seleccionar Portamento OFF seria para activar/desactivar

dicha funcién en una unidad externa.



- Menu de Pagina/ Page Menu

1-1a: Write Program
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomendamos gra-
bes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente perderias tu
edicion.
Para més detalles consulta la Guia Bésica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion”.

1-1b: Copy Oscillator
Copia los ajustes que posea el oscilador 1 (02) de un determinado programa en el oscilador del programa que esté
siendo editado. Tienes también la posibilidad de seleccionar un programa de otro banco como fuente a copiar.
Nota: Cuando se copia del OSC2 al OSC1, si el Filtro 1 y el Amplificador 1 ambos del Generador de
Envolvente(EG), o el OSC1 LFO, Filtro 1LFO se seleccionan para el OSC2 AMS, los ajustes automaticamente se
convertiran del Filtro 1 EG al Filtro EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1
LFO al filtro LFO.

1-1c: Swap Ocillator
Intercambia los ajustes de los osciladores 1y 2 con el programa que se esté editando.
Nota: Si el OSC 2 con ajustes AMS del filtro 1 EG, Amp 1 EG, OSC1 LFO o Filtro 1 LFO se utiliza para el OSC
1 como resultado de la funcion "Swap Osc" los ajustes se convertiran automaticamente del filtro 1 EG al filtro EG,
del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1 LFO al Filtro LFO.



1-2: Osc basic.
Podras seleccionar de entre 2.375 tipos de muestras multiples y 12 tipos de Kits de percusion para conformar la
forma de onda bésica del programa.
La pantalla de la izquierda nos muestra cuando “1-1c: osc Mode” est4 en double. Si seleccionas single el parametro
“1-2b: OSC2 Multisample” no aparecera en pantalla.
La pantalla de la derecha nos muestra el Kit de percusion elegido cuando el paraemtro “1-1c: Osc Mode” se ajusta en
drums.
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o ) R [] 5t ortsst Lovet 100 D < || [ s

Write Program

Low: [B)263: Syn-Magio Ben  [[] Start offset  Levet 100 128
: kL ;400 Tune: 40000

Delay: 0000ms  Octave: [B]16' Transpose: +00 _Tune: 40000 Delag 0000ms  Octave: [B]&  Transpose S cetaer

1 r osc2 1-2C
ligh: arc Tree art Offset  Level Swap Osefllator /
2Dl Bsse: [ start ofset t 100

Low: {B] 263: Syn-tagio Bell [[] stort offset  Lever 100
Delay: 0000ms  Octave: [P]4'  Transpose: 400 Tune: +0000

1-2c—p]— Velocity Switch
I—DSN Switch: 001 0SC2 Switch: 001 0SC2 Bottom: 001

[Frog Basic ), 08¢ Backe [Frog B ), 05 Baske

1-2a: OSC 1 Multisample
Selecciona la muestra multiple. Puedes seleccionar diferentes muestras multiples para High y Low, y utilizar el velocity
para intercambiar entre ellas. Ademés puedes ajustar el punto de inicio de la muestra y su nivel para Highy Low.
High [0...374]
La muestra multiple que se elija aqui sonara con velocity mayores que el ajuste de OSC1 Switch del parametro 1-2c:
Velocity Switch. Si no deseas usar velocity para intercambiar muestras maltiples deberas ajustar OSC1 Switch a cero
y seleccionar Unicamente la muestra High.
Nota: Puede ocurrir que al tocar notas muy altas no se produzca ningun sonido puesto que cada muestra maltiple posee un
limite superior en su rango de trabajo.
Low [0...374]
La muestra multiple que se elija aqui sonara con velocity menores que el ajuste de OSC1 Switch del pardmetro 1-2c:
Velocity Switch
Start Offset
Determina el punto de inicio de la muestra. Si se encuentra sefialado, la muestra comenzara desde el punto previsto
por cada muestra. Si no esta sefialado, la muestra comienza en el inicio de la forma de onda.
Level (Multisample Level) [0...127]
Ajusta el nivel de la muestra multiple. Hay que tener en cuenta que para algunas muestras multiples un nivel alto sig-
nificaria distorsion del sonido al ejecutarse un acorde. En tales casos, reduce el nivel.
Delay [Oms...5000ms, Key Off]
Ajusta el retardo (delay) desde la activacion de la nota (note-on) hasta que empieza a sonar. En Key off el sonido
empezara a sonar en Note-off. Muy util para crear ciertos matices tales como la particularidad de las notas ejecutadas
en un clavicordio, etc. En este caso el nivel de Sustain del Amp EG deberas ponerlo a cero.
Octave [32"...47]
Ajusta la tonalidad basica en pasos de una octava. La octava estandar de cada muestra maltiple es 8.




Transpose [-12...+12]
Ajusta la afinacién en pasos cromaticos sobre un rango de +/-1 octava.

Tune [-1.200...+1.200]
Ajusta el pitch en pasos de 1 cent (1 paso cromatico=100 cents) sobre un rango de +/-1 octava. Si deseas cambiar la
tonalidad més alla de un paso cromatico deberas usar Transpose; sin embargo si quieres producir un sonido "exten-
dido" (como el producido al utilizar el pitch bend) deberas hacerlo con tune.

1-2b: OSC2 Multisample
Este parametro aparecera si seleccionas double en “1-1c: Osc Mode”. Esta muestra no sonara para aquellos valores de
velocity menores que el especificado en “1-2c¢ Velocity Switch” para OSC2. Consulta 1-2a: OSC1 Multisample™
para la funcidn y ajustes de este parametro.

1-2c: Velecity Switch

OSC 1 Switch [1...127]
Este valor de velocity determinara el punto en el que las muestras multiples High y Low (determinadas por OSC1 en
1-2a: OSC1 Multisample) seran activadas. Los velocity por encima de dicho valor haran sonar la muestra High.

OSC2 Switch [1...127]
Este parametro aparecera en pantalla si ajustamos en double la funcién 1-1c: Osc Mode. Este valor de velocity deter-
minarda el punto en el que las muestras High y Low (determinadas por OSC2 en 1-2b: OSC 2 Multisample seran
activadas. Aquellas notas con valores de velocity mas altos que este ajuste haran sonar la muestra multiple High.

OSC 2 Bottom
Aparecera se seleccionamos double en 1-1c: Osc Mode. Las notas con un velocity con un valor por encima del deter-
minado en ets pardmetro hardn sonar la muestra multiple del OSC 2. Ademaés, si a este valor se le ajusta por encima
del que posee OSC 2 Switch, la muestra maltiple del OSC 2 nunca sonaria.

1-2d: OSC1 DrumKit

DrumKit [0...12]
Selecciona el Kit de percusion

Delay [0Oms...5000ms, Key Off]
Ajusta el retardo de tiempo (delay) desde la activacion de la nota (note-on) hasta que ésta suena. En Key Off empe-
zara a sonar en note-off, en este caso, ajusta a cero el nivel de Sustain del amplificador del EG (Generador de
Envolvente)

Octave [47...327]
Determina la tonalidad bésica del oscilador en pasos de 1 octava. Cuando utilizas un kit de percusion aseglrate de
ajustarloen 8.
Nota: Cuando vayas a editar un programa de un kit de percusion, debes estar absolutamente seguro ajustar este parametro
en 8”.Con otros ajustes las asignaciones que se hayan establecido en el teclado para el Kit se perderan.

Transpose [-12...+12]
No se dedica a ajustar el pitch, pero si la ubicacién del Kit de percusion. Si no necesitas cambiar esto, déjalo en cero.

Tune [-1.00...+1.200]
Ajusta el pitch en unidades de 1 cent. Para afinar un sonido de percusion de uno de los kits debes realizarlo en el
Modo Global 5-1: Drum Kit (ver pag. 143).
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- Men( de Pagina/Page Menu

1-2a: Write Program
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicidn.
Para mas detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion”.

1-2b: Copy Oscillator
Copia los ajustes que posea el oscilador 1 (02) de un determinado programa en el oscilador del programa que
esté siendo editado. Tienes también la posibilidad de seleccionar un programa de otro banco como fuente a
copiar.
Nota: Cuando se copia del OSC2 al OSC1, si el Filtro 1 y el Amplificador 1 ambos del Generador de
Envolvente(EG), 0 el OSC1 LFO, Filtro 1LFO se seleccionan para el OSC2 AMS, los ajustes automatica-
mente se convertiran del Filtro 1 EG al Filtro EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO
y del Filtro 1 LFO al filtro LFO.

1-2c: Swap Ocillator
Intercambia los ajusf3tes de los osciladores 1y 2 con el programa que se esté editando.
Nota: Si el OSC 2 con ajustes AMS del filtro 1 EG, Amp 1 EG, OSC1 LFO o Filtro 1 LFO se utiliza para el
OSC 1 como resultado de la funcion "Swap Osc" los ajustes se convertiran automaticamente del filtro 1 EG
al filtro EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1 LFO al Filtro LFO.
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Edicion de Programas; Pagina 2
Los modelos TRINITY poseen 2 osciladores con los que podrés realizar diferentes ajustes en la modulacion
del pitch.

2-1: OSC 1 Pitch Mod.

Determina la relacion entre la posicion en el teclado y la tonalidad del oscilador 1 (2-1 a) ademas de realizar
ajustes en los 6 controladores que pueden afectar a la tonailidad de dicho oscilador (2-1b hasta 2-1g)

Desde 2-1b hasta 2-1e se ajusta la intensidad del control sobre el pitch de cada controlador, en 2-1f se esta-
blece la cantidad de cambio de tonalidad producido por el oscilador EG, en 2-1g se controla el producido por
el OSC LFO.

2-1a > 1. Page Menu
2-1b Pitch Slope: IR on(): +00 Py pin
Write Program Jf—— 2—
JS(+K): +02 Step: [B] Continuous [ar1s: [p) ore r
2_10 ........................................... A 2_1B
JS(-X): -02 Step: [ ndous intensity: +00.00 /
2-1d Copy Oscillator 1 2.1¢
o=t Swap Oscillator <
2.4 Intensity. +00.00 VYelooity: +00 AMS: | )] OFF .
-1e
Intensity: +00.00
23 Oscillator LFO
2-1g Intensity: +0000 JS(+Y): 00 aMS: [B] OFF
AfterTouch: 01 intensity  +00.00

0SC1 PMod [ OSC1 LFO J{OSC2 P.Mod J|_0SC2 tFO J 0SC EG

2-l1a: Pitch Slope [-1.0...+2.0]
Normalmente se utiliza en +1.0. Con valores positivos la ejecucion en las notas altas del teclado produciria
progresivamente incrementos de la tonalidad, con valores negativos, la ejecucién sobre dichas notas produci-
ria progresivamente bajadas de la tonalidad.

En cero, la posicion que se tenga en el teclado no afectara a la tonalidad, con lo que todas las teclas reproduci-
ran un Do 4.

Pitch
+2
+1
2 —, ------ o N7 1
oct [ --11----N"
__Tjec_t ‘ 0
1oct N\
- Tt 1 1
3 ]
[ I |
1o -1
L '
C4 C5 Key

2-1b: Ribbon (X) [-12...+12]
Determina la actuacion del controlador "cinta" (ribbon) sobre el pitch. Una octava equivale a 12 unidades. Al
pulsar en la mitad derecha de la cinta se incrementara la tonalidad con valores positivos y bajara la tonalidad
con negativos. Por ejemplo, si se ajusta a +12 y presionas hacia la derecha del controlador, el pitch se incre-
mentara hasta 1 octava (al llegar al extremo de la cinta), en -12 pasara lo mismo pero bajando 1 octava.
Con este parametro puedes simular la técnica "hammer" de los guitarristas al tener la tonalidad normal en el
centro de la cinta e ir pulsando repetidamente sobre la parte derecha de ésta.

12



2-1c: JS (+X)
Determina la influencia del joystick sobre la tonalidad cuando se le desplaza hacia la derecha.

Intensity [-60...+12]
Una octava equivale a 12 unidades. Si, por ejemplo, ajustamos en +12 y movemos el joystick totalmente hacia
la derecha el pitch se incrementara 1 octava.

Step [Continuous, 1/8...12]
Cada unidad es un semitono. Normalmente debe estar en Continuous, puesto que la tonalidad cambiara
paulativamente con respecto al movimiento del joystick hacia la derecha. Si se selecciona otro ajuste el pitch
cambiard en los incrementos correspondientes.
Nota: Por el hecho que el parametrdntensity determina el rango del cambio de pitch, dicho cambio no se produci-
ré si Step posee un valor mayor que Intensity.

2-1d: JS (-X)

Determina la influencia del joystick sobre la tonalidad cuando se le desplaza hacia la izquierda.

Intensity [-60...+12]
Una octava equivale a 12 unidades. Si, por ejemplo, ajustamos en -60 y movemos el joystick totalmente hacia
la izquierda, bajaremos el pitch en 5 octavas, esto producira un efecto similar al movimiento del vibrato de
una guitarra (Asegurate seleccionar Continuous en Step.)

Step [Continuous, 1/8...12]
Cada unidad es un semitono. Normalmente ajustalo en continuous, Para més detalles consulta 2-1c: JS (+X).

2-1 e. Alternate Modulation
Determina la manera de modular el pitch que tendra la fuente de Modulacion Alternativa.

AMS (Alternate Modulation Source) [OFF... Tempo]
Selecciona la fuente que modulara el pitch del OSC1. En OFF no habra modulacion.

Intensity [-12.00...+12.00]
Determina la intensidad de modulacion que se le aplicara al parametro AMS. En Tempo, el pitch se incre-
mentara 1 octava cuando el tempo establecido (120 n.p.m. como estandar) se incrementa al doble de veloci-
dad. Si la AMS se ajusta en EG o LFO el pitch podra ser modificado hasta +/- 1 octava. (El oscilador de baja
frecuencia LFO puede agregar +/- 1 octava de ajuste). Por ejemplo, si la AMS se ajusta en FILTER LFO pue-
des emplear un vibrato que esté sincronizado al afecto wah-wah del filtro, con lo que este pardmetro controla-
rd la intensidad del vibrato.
Si la AMS se ajusta a un controlador (joystick +Y, etc) los ajustes positivos de Intensity haran incrementar el
pitch, mientras que los negativos todo lo contrario. El rango de este cambio de pitch es de +/- 1 octava.
De esta manera tanto la AMS como Intensity trabajaran juntos para determinar la modulacion del pitch.
Consulta la pagina 157 "Apéndice" y la pag. 33 "Acerca de la Modulacion Alternativa" de la Guia Bésica
sobre las funciones de la AMS.
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2-1f: OScillator EG.

Los siguientes pardmetros afectan a la intensidad de la modulacion del pitch producida por los ajustes hechos
en el Oscilador EG (2-5 OSC EG).

Intensity [-12.00...+12.00]
Un ajuste de +/-12 significara una subida/bajada de 1 octava.

Velocity [-99...+99]
Con valores positivos el cambio de pitch aumentarad mas allas del ancho determinado en Intensity cada vez
que toques con mas fuerza (max. 1 octava).
Con valores negativos el cambio de pitch decrecera por debajo del ancho determinado en Intensity cada vez
gue toques con mas fuerza (max. 1 octava).
Independientemente de un valor positivo o negativo en este parametro, los ajustes de Intensity seran aproxi-

mados, a medida que toques mas suavemente las teclas.
Pitch change (level)

Note-on Note-on

Note-on
I l Note-off | l Note-off l l ANote-off
Notas ejecutadas suavemente Notas ejecutadas fuertemen- Notas ejecutadas fuertemen-
te (valores negativos) te (valores positivos)

Alternate Modulation
AMS (Alternate Modulation Source) [OFF... Tempo]
Selecciona la fuente que controlara la intensidad de la modulacion de pitch producida por el oscilador EG
(Generador de Envolvente) En OFF no habra modulacién.
Intensity [-99...+99]
Si se selecciona Controller en el AMS con un valor positivo en Intensity, hard que se intensifique la modula-
cion de pitch producida por el OSC EG. Con valores negativos se invertira el efecto. Si se selecciona SW1 o
SW?2 podrés activar el conmutador correspondiente para aplicar modulacion Gnicamente cuando lo desees.
Si el valor de este parametro més el valor del OSC EG antes mencionado es igual a cero, la modulacion se
desactivara cada vez que desactives el conmutador (SW1 o SW2)
Si seleccionas Tempo en AMS con un valor positivo hard que la modulacién sea mas intensa a medida que se
incrementa el tempo. Sin embargo, si el tempo estuviera por debajo de 120 n.p.m., la modulacién aparecera
con la polaridad invertida. Si no deseas que ocurra esto deberas hacer los ajustes pertinentes en Intensity
(OSC EG). Con valores negativos el efecto sera todo lo contrario.
Si Seleccionas Note Number como la AMS con un valor positivo hara que la modulacion sea mas intensa a
medida que el nimero de nota se incrementa (cada vez que toques teclas mas altas). Sin embargo, si el nime-
ro de nota estuviera por debajo de Do 4 (notas bajas) la modulacidn aparecera con la polaridad invertida. Si
no quieres que ocurra esto, realiza los ajustes pertinentes en Intensity (OSC EG). Con valores negativos el
efecto serd todo lo contrario.
Si seleccionas Controller como AMS con un valor de +12.00, podras aplicar una modulacidn de pitch de +/-
1 octava cuando el OSC EG no esté modulando el pitch. Si la AMS fuera Note Number se aplicaria una
modulacion de +/- 1 octava cuando movieras 2 octavas (AMS=Note Number), o cuando el tempo se doblara
(Si AMS=Tempo).
Para més detalles sobre la fuente de Modulacion Alternativa (AMS) consulta la pag. 157 "Apéndice”, y la
pagina 33 "Acerca de la modulacion Alternativa” en la Guia Basica.

2-1g: Oscillatorl LFO

Los parametros de esta pagina afectan a la modulacion de pitch producida por el oscilador 1 LFO de la pégi-
na 2-2: OSC 1 LFO.

Intensity [-12.00...+12.00]
Se podra aplicar un maximo de +/- 1 octava de modulacién con un nivel de +12.00.
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JS (+Y) [0...99]
A medida que aumenta este valor, el OSC1 LFO, causard mayor modulacidn cada vez que desplaces el joys-
tick hacia el frente.

Aftertouch [0...99]
A medida que aumente este valor, el OSC1 LFO causarad mayor modulacion de pitch cada vez que pulses
sobre el teclado.

Alternate Modulation
AMS [OFF...Filterl LFO]
Selecciona la fuente que controlard la intensidad de modulacién de pitch producido por el oscilador 1LFO
(osc. de baja frecuencia). En OFF no habra modulacién.
Intensity [-12.00...+12.00]
Si se selecciona EG o0 LFO como fuente para la Modulacion Alternativa (AMS), la intensidad de la modula-
cion puede ser controlada a lo largo de todo el rango. Si el nivel del EG (o LFO) transpasara el rango negati-
vo, la polaridad de la modulacién se veria invertida.
Si se selecciona Controller en el AMS con un valor positivo en Intensity, hard que se intensifique la modula-
cién, con valores negativos, todo lo contrario. Si se seleccionaSW1 o SW2 con un valor positivo en Intensity
y se activa el correspondiente conmutador, nos permitira aplicar modulacién cuando queramos. Si la suma
de este valor y el de Intensity del OSC LFO (anterior pagina) resulta cero, la modulacion se desactivara cuan-
do el conmutador esté encendido.
En Tempo y un valor positivo en este pardmetro causara una intensa modulacion a medida que se incrementa
el tempo. Sin embargo, si el tempo estuviera por debajo de 120 n.p.m., la modulacion tendra la polaridad
invertida. Si no quierres que se invierta deberas también realizar los ajustes pertinentes en Intensity del OSC1
LFO en el anterior pagina. Con valores negativos ocurrira todo lo contrario.
En Note Number y un valor positivo en Intensity la modulacién sera mas intensa a medida que se incremen-
ta el nimero de Nota (ejecucion de notas altas). Sin embargo, si el nimero de nota estuviera por debajo de
Do 4, la modulacion apareceria con la polaridad invertida. Si no deseas que se invierta deberas hacer los ajus-
tes pertinentes en Intensity del OSC LFO (péagina anterior). Con valores negativos ocurrira todo lo contrario.
Con Note Number como fuente de Modulacion AMS se puede aplicar +/- 1 octava de modulacion de pitch
al mover 2 octavas. En tempo se logra +/- 1 octava también de modulacién cuando se dobla el tempo. Para
més detalles sobre las funciones de la AMS consulta la pagina 157 "Apéndice" de esta guia y la pag. 33 de la
Guia Baésica "Acerca de la Modulacién Alternativa”

- Menu de Pagina/Page Menu

2-1la: Write Program
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para mas detalles consulta la Guia Bésica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion”.

2-1b: Copy Oscillator
Copia los ajustes que posea el oscilador 1 (02) de un determinado programa en el oscilador del programa que
esté siendo editado. Tienes también la posibilidad de seleccionar un programa de otro banco como fuente a
copiar.
Nota: Cuando se copia del OSC2 al OSC1, si el Filtro 1 y el Amplificador 1 ambos del Generador de
Envolvente(EG), o el OSC1 LFO, Filtro 1LFO se seleccionan para el OSC2 AMS, los ajustes automatica-
mente se convertiran del Filtro 1 EG al Filtro EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO
y del Filtro 1 LFO al filtro LFO.

2-1c: Swap Ocillator
Intercambia los ajustes de los osciladores 1y 2 con el programa que se esté editando.

Nota: Si el OSC 2 con ajustes AMS del filtro 1 EG, Amp 1 EG, OSC1 LFO o Filtro 1 LFO se utiliza para el

OSC 1 como resultado de la funcion "Swap Osc" los ajustes se convertiran automaticamente del filtro 1 EG al filtro
EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1 LFO al Filtro LFO.
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2-2 OSC1 LFO AMS

Realiza los ajustes necesarios para que el LFO emplee cambios ciclicos (vibrato) al pitch del OSC1. La intensidad de estos ajus-
tes se modifica en la pagina 2-1g: OSC1 LFO (pag. 14 de ésta guia).

. Page Menu

Freq 45 Dffset: +00 Fias )
Write Program [et— 2-2A

............................................... P
s

Copy Oscillator 2-2C
2-2C—P»| ~ Frequency M ti } Swap Oscillator

2-2a—=| waveform: 2] BRI

o.op—|stert (B]keyon [ KeySyne Delay 00 Fade: +00

KeyTrack: +00 JS(+Y): 00 AMS: | )] OFF

fintensity: +00

0SC1 PMod | 0SC1 LFO JTOSC2 P.Mod X 0SC2 LFO_J{_0SC EG

2-2a. Waveform/Freq/Offset.

Waveform [Triangle 0...Random 6]
Selecciona la forma de onda. Los nimeros de la derecha indican la fase con la que se indica la onda (exceptuando
las aleatorias).
Random 1-3 (aleatorias 1-3) son formas de onda del tipo Sample & hold. En Ramdom 1 los niveles cambian ale-
atoriamente a intervalos fijos. En Random 2 los niveles cambian aleatoriamente a intervalos aleatorios. En
Random 3 cambiara entre el nivel max. y min. a intervalos aleatorios (p. ej. pulsos con long. de onda aleatorias)

Random 4 al 6 son versiones de 1, 2 y 3 que se pueden utilizar para, por ejemplo, simular la inestabilidad natural
que poseen los instrumentos acusticos

LFO waveforms

Triangle 0 AAv- : Rectangle 0 —Fl—_-—‘
Square wave
Triangle 90 ~\VL Rectangle 180 —H:_
Triangle wave .
Triangle 180 'VA_ Sine 0 ‘DU' Sine wave
1N
Triangle 270 '7AT_ Sine 180 -UQ'__
Up Saw 0 ‘47-_ Guitar A_— Guitar vibrato
Sawtooth wave T
Up Saw 180 %‘_ Random 1
Random 2
Down Saw 0 ‘F——_‘ Random 3 Random
Sawtooth wave | Random 4
Down Saw 180 —Pv_ Random 5
Random 6

Freg. [0...99]
Determina la frecuencia para el oscilador LFO. El valor 99 corresponde a la frecuencia mas alta.
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Offset [-99...+99]
En cero el vibrato trabajara mientras se mantenga la frecuencia original (en Note-on) en el centro del vibrato.
Con +99 el vibrato trabajara hacia arriba (como ocurre con el vibrato de las guitarras) Para la forma de onda
Guitar la modulacién se mantendra en la direccion positiva aunque el valor del Offset sea cero.

2-2b: Start/KeySync/Delay/Fade

Pitch offset = -99 offset =0 offset = +99

Pitch original en Note-on

Influencia de Start y Fade en el LFO (KeySync= On)

Start
Fade Key On Key Off Both
Note-on Note-off Note-on Note-off Note-on Note-off
l Fade * Fade Fade | Fade
R, S ! |e—=1 b—~|
Yalues ﬁﬁV\l\/\N —|:“”W\ _["'WWMW‘
Delay Delay Delay Delay
Note-on Note-off Note-on Note-off Note-on Note-off
Fade Fade Fade Fade
. -y
- Values
Delay Delay Delay Delay

Start [Key On, Key Off. Both]
Determina el tiempo de arranque del LFO, este parametro depende de Fade, asi que consultalo.
En Key On, el LFO empezara al activar la nota (note-on). Es el pardemtro mas utilizado. En Key Off empe-
zard al desactivar la nota (note-off). En Both el LFO empezard al activarse la nota y terminara al desactivarse
la nota.

KeySync [On/Off]
Si se encuentra sefialado en pantalla es que esta activado con lo que el LFO comenzara cada vez que ejecutes
una nota y podras utilizar un LFO independiente para cada nota. Al no estar sefialado se encuentra desactiva-
do con lo que el efecto del LFO de la primera nota ejecutada continuara para las demds notas (en este caso,
Delay y Fade se aplicardn Unicamente al primer oscilador LFO).

Delay [0...99]
Determina el tiempo de retardo desde la desactivacion de la nota (note-on) hasta que el LFO comienza a tener
efecto. Si el pardmetro Key-Sync se encuentra en Off, el delay afectara nicamente al primer oscilador LFO.

Fade [-99...+99]
Con valores positivos se ajusta el tiempo de Fade In del LFO, es decir, el tiempo desde que el LFO comienza
hasta que alcanza su maxima amplitud con valores negativos se ajusta el tiempo de Fade Out del LFO: El
tiempo sobre el cual la amplitud del LFO se va alternando hasta alcanzar cero.
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2-2c: Frecuency Modulation
Estos pardmetros se encargan de la velocidad del OSC 1 LFO.

Keytrack [-99...+99]
Con valores positivos el OSC 1 LFO empezara a ser mas rapido a medida que ejecutes notas altas en el tecla-
do. Con +33 la velocidad del oscilador se doblara cuando ejecutes una octava por encima, y se reducird a la
mitad al tocar una octava por debajo. Asi que con un ajuste de +66 cuadruplicaremos la velocidad, y en +99
serd 8 veces mayor.
Con valores negativos el OSC 1 LFO empezard a ser lento a medida que ejecutes notas altas sobre el teclado
con una relacién en la velocidad inversa a la velocidad de los valores positivos.
Con un ajuste de 87en la pagina 1-2 OSC (pag. 9 de esta guia) el Do 4 ocupara la tecla central.

JS (+Y) [0...9]
Cuanto mas alto sea este valor mas rapido sera el OSC 1 LFO al mover el joystick hacia delante. En 99
aumenta la velocidad aproximadamente 64 veces cuando desplazas el joystick totalmente hacia delante.

Alternate Modulation

AMS [OFF...Tempo]
Selecciona la fuente que controlara la frecuencia del OSC 1 LFO. En OFF no habra modulacidn.
Intensity [-99...+99]
Los parametros relacionados con el tiempo del LFO (2-2a y 2-2b) se pueden modificar temporalmente al
seleccionar una AMS.
Con ajustes de niveles en 16,33, 49, 66, 82 y 99 los parametros tiempo del LFO se veran multiplicados por 2,
4, 8, 16, 32y 64 veces respectivamente (o divididos en 1/2, 1/4, 1/8, 1/16, 1/32 y 1/64)
Si la AMS se ajusta en EG o LFO el rango méax. de control disponible permitird a dichos pardmetros (Freq.
Delay y Fade) ser modificados sobre un rango desde 1/64 a 64 veces su valor original (EI LFO permite esta-
blecer un offset adicional).
Si la AMS se ajusta en Controller los valores positivos de este parametro permitird que los parametros tiempo
se acorten hasta un maximo de un 1/64 de sus valores originales, con valores negativos estos parametros se
alargaran hasta 64 veces sus valores originales.
En SW1 0 SW2 ocurrira lo mismo, y en tempo, un ajuste de +16 haran que dichos parametros acorten sus
valores a la mitad cuando el tempo sea el doble, lo que permite ajustar la velocidad del LFO con respecto al
tempo.
Para mas detalles sobre las fuentes AMS consulta la pagina 157 "Apéndice” de este manual y la pag. 33
"Acerca de la Modulacién Alternativa" en la Guia Bésica.
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- MenU de Pagina/Page Menu

2-2a: Write Program
Este comando graba un programa ya editado en un nimero de programa y banco especificos. Te recomenda-
mos grabes programas de tu interés; si apagaras la unidad o simplemente cambiaras a otro programa diferente
perderias tu edicion.
Para mas detalles consulta la Guia Basica, pag. 23 "Grabar un programa o combinacion”.

2-2b: Copy Oscillator
Copia los ajustes que posea el ocilador 1 (02) de un determinado programa en el oscilador del programa que
esté siendo editado. Tienes también la posibilidad de seleccionar un programa de otro banco como fuente a
copiar.

Nota: Cuando se copia del OSC2 al OSC1, si el Filtro 1y el Amplificador 1 ambos del Generador de
Envolvente(EG), o0 el OSC1 LFO, Filtro 1LFO se seleccionan para el OSC2 AMS, los ajustes automaticamente se
convertirdn del Filtro 1 EG al Filtro EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1
LFO al filtro LFO.

2-2c: Swap Ocillator
Intercambia los ajustes de los osciladores 1y 2 con el programa que se esté editando.
Nota: Si el OSC 2 con ajustes AMS del filtro 1 EG, Amp 1 EG, OSC1 LFO o Filtro 1 LFO se utiliza para el
OSC 1 como resultado de la funcion "Swap Osc" los ajustes se convertiran automaticamente del filtro 1 EG
al filtro EG, del Amp 1 EG al Amp EG, del OSC 1 LFO al OSC LFO y del Filtro 1 LFO al Filtro LFO.
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2-3: OSC 2 Pitch Mod.

Se visualizara esta pagina si en 1-1c: Osc Mode se seleccion6 double. Realiza ajustes relacionados con el tecla-
do y el Pitch, ademas del efecto de los 6 controladores con respecto al OSC 2. Consulta 2-1: OSC 1 Pitch
Mod. para méas detalles.

2-4: OSC 2 LFO AMS

Se visualizara esta pagina si en 1-1c: Osc Mode se seleccion6 double. Realiza ajustes para el LFO que modula-
ra ciclicamente el pitch del OSC 2. Los ajustes hechos en 2-3g: OSC LFO determinan la intensidad de
modulacion con que el LFO afectara al pitch del OSC 2.

Para mas detalles consulta los parametros de la pag. 2-2: OSC 1 LFO.
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